﻿B Murakhovsky C Simonovici DIGITAL FOTOGRAFIE V Murakhovsky, S Simonovici ABC DIGITAL FOTOGRAFIE PETRU Moscova • Sankt Petersburg • Nijni Novgorod • Voronezh Novosibirsk - Rostov-pe-Don - Ekaterinburg - Samara Kiev - Harkov - Minsk Murakhovsky Victor Ivanovici Simonovici Serghei Vitalievici ABC-ul fotografiei digitale Editor-șef Redactor-șef Manager de proiect Editor literar Editor științific Artist de copertă Layout Corector E: Stroganova A Krivtsov L Panin I Simonovici S Simonovici N Birzhakov V Murakhovsky, I Simonovici O Golotvina BBK , UDC Murakhovsky V I , Simonovich S V M ABC de fotografie digitală - Sankt Petersburg: Peter, - p : ill ISBN - - - Această ediție colorată poate fi folosită ca ghid în lumea fotografiei digitale Pasionații de fotografie digitală începători vor găsi aici sfaturi utile și sfaturi pentru alegerea unei tehnici, iar fanii experimentați vor afla despre ce tace publicitatea Alegerea unei camere și configurarea acesteia, stocarea imaginilor pe un computer și procesarea acestora, pregătirea imaginilor pentru tipărire sau publicare - acestea sunt principalele probleme discutate în această carte Scrisă într-un limbaj simplu și ușor de înțeles, plin de exemple colorate, această carte va fi atât o bună achiziție, cât și un cadou bun Descoperiți lumea fotografiei digitale, învățați primele secrete ale măiestriei și simțiți bucuria creativității cu această carte (c) Editura CJSC Piter, (c) Editura "Razvitie", (c) George Burba, fotografie de copertă, Toate drepturile rezervate Nicio parte a acestei cărți nu poate fi reprodusă sub nicio formă fără permisiunea scrisă a deținătorilor drepturilor de autor Informațiile conținute în această carte au fost obținute din surse considerate de către editor a fi de încredere Totuși, având în vedere eventualele erori umane sau tehnice, editorul nu poate garanta acuratețea și caracterul complet al informațiilor furnizate și nu este responsabil pentru eventualele erori asociate cu utilizarea cărții ISBN - - - Piter Print LLC, , St Petersburg, B Sampsonievskiy Ave , a ID licență nr din Beneficiu fiscal - clasificator integral rusesc al produselor OK - , volumul ; - literatură educaţională Semnat pentru publicare la Format x / Conv p l Ediția Ordin Nr Producția de fotoforme - SA "Goland", CaHKT-neTep yprwww goland spb ru Tipărit din folii transparente gata făcute la SA "Ivan Fedorov" , Sankt Petersburg, st Zvenigorodskaya, Conţinut Fotografia digitală ca hobby Economia filmului și digital Tehnologia filmului și digital Dispunerea camerelor digitale Parametrii de bază ai unei camere digitale Matrice Formate de înregistrare a imaginilor Purtători de date Lentile Diafragma Sisteme de focalizare Sistem de dozare Moduri de măsurare Sistem de zone Măsurarea expunerii Viteza obturatorului Sensibilitate Opțiuni suplimentare Monitor şi vizor Bliț foto Interfeţe Înregistrarea video și audio Despre alimentația adecvată Design Opțiuni de fotografiere Moduri creative Adancimea terenului în fotografia de gen Compensarea expunerii Balanța de alb S Fotografie și computer Telecomandă Organizare folder foto pe computer Selectarea și mutarea imaginilor Mijloace alternative Prezentare Imagine digitală Fizica și fiziologia culorii Protozoare Modele de culoare Algebra culorii Spații de culoare Culoare tehnic Model Lab Managementul culorilor Procesare tipică a fotografiilor Etapa Transformare, orientare, analiză Etapa Decuparea si curatenie Etapa Instalare balansul de alb Etapa Îmbunătățire Balans de culoare Pasul Îmbunătățirea contrastului și Saturație Pasul Ascutire DAR Etapa Selectiv Îmbunătățirea imaginii Pasul : Retușare selectivă Etapa Corectare perspective și compoziții Pasul : Redimensionare si densitatea Pasi finali Publicare și tipărire Dimensiunea contează Imprimante cu jet de cerneală Imprimante laser Imprimante pe solide Cerneală Sublimarea imprimante Imprimarea fotografiilor Imprimare universal Document PDF Caracteristici de publicare la Internet Fotografia digitală ca hobby ÎN GOM, CE ÎN PIAȚA ECHIPAMENTELOR FOTO AMATORIZALE PR TIMPUL VA FI COMPLET DIGITAL, FĂRĂ MOTIVE TEHNICE SAU ECONOMICE Film și economie digitală Film și tehnologie digitală Dispunerea camerelor digitale Să mergem la un magazin de echipamente foto: pe unele standuri există o selecție largă de camere cu film, pe altele există o colecție vastă de camere digitale Astăzi, producătorii sunt pregătiți să satisfacă cerințele oricărui fotograf amator Problema alegerii "cifrelor sau filmului" se confruntă cu fiecare persoană care decide să-și dedice o parte din timpul liber fotografiei Cum să-ți formulezi nevoile și să alegi camera care li se potrivește cel mai bine? În primul rând, trebuie să înțelegeți că alegerea filmului sau a echipamentului digital determină modul în care lucrați cu fotografia din momentul în care apăsați butonul declanșator Înainte de aceasta, nu a existat nicio diferență semnificativă în filmarea pe film și digital Diferențele fundamentale încep după ce lumina din obiectiv a intrat în cameră Fotografia de film se bazează în principal pe procese chimice, în timp ce fotografia digitală se bazează pe cele fizice Procesele chimice nu pot fi controlate cu mare precizie, deci rezultatul asta e prost previzibil Și cel mai important, calitatea unei fotografii nu poate fi evaluată până la finalizarea unui proces chimic lung Imaginea prezentată pe film de cristale de halogenură de argint trece printr-un lung lanț de prelucrare Mai întâi, filmul este dezvoltat în soluții complexe, apoi ramele sunt expuse hârtiei fotografice Imaginea expusă este dezvoltată și fixată În cele din urmă, imprimeul uscat apare în fața ochilor clientului Privind poza, fotograful înțelege ce ar fi trebuit schimbat la fotografiere, dar este prea târziu: "nu sunt alții, iar aceia sunt departe" Imaginea digitală este expusă, "dezvoltată" și "fixată" instantaneu Parametrii fizici ai imaginii digitale sunt reglați cu mare precizie și sunt convenabil pentru formalizare și procesare Fotograful evaluează imediat rezultatul fotografierii și face imediat modificări Feedback-ul în timp real contribuie la acumularea rapidă de experiență și maiestrie Dezvoltarea filmului Expunere, dezvoltare, pentru fixare Film și economie digitală Costul camerei Până acum, diferența de preț dintre camerele cu film și camerele digitale din aceeași clasă este foarte semnificativă Un exemplu viu în acest sens sunt modelele construite pe baza unui singur corp (Body) Prețul mediu al unei camere Canon EOS Kit SLR cu film este de aproximativ USD Prețul mediu al kitului Canon EOS D este de aproximativ USD S-ar părea că o astfel de diferență de preț va depăși în mod clar orice avantaje ale unei camere digitale Dar nu toată lumea crede așa Mulți oameni apreciază foarte mult confortul și confortul lor Camera de film Canon KB ZOOH Aparat foto digital Canon KB D De exemplu, proprietarul unei camere digitale, aflată deja în drum de la magazin, poate filma un raport întreg, iar la sosirea acasă, poate vedea imediat rezultatul muncii sale Și în orice alte situații de lucru, eficiența lucrului cu o cameră digitală va fi incomparabil mai mare Dacă acest avantaj merită banii solicitați de producător este la latitudinea cumpărătorului să decidă Deocamdată, să notăm USD ca taxă suplimentară pentru eficiența procesului de fotografiere digitală Costul filmului (purtatorul) Prețul unei casete de film reversibil universal este de aproximativ USD pentru de cadre ( cenți pe cadru) Calitatea unei imprimări dintr-un astfel de film într-un proces tipic de dezvoltare (dezvoltare într-un laborator expres) este foarte medie Pentru a obține aceeași calitate ca o imagine RAW digitală, aveți nevoie de un film profesional care costă în medie USD pentru de cadre ( de cenți pe cadru) Imaginile digitale trebuie, de asemenea, înregistrate undeva Dacă te bazezi pe un suport care poate conține - de cadre RAW, costul acestuia va fi de aproximativ USD Dar un astfel de mediu este folosit în mod repetat și, ca urmare, prețul pe cadru este neglijabil Costul unui CD-R cu o capacitate de peste Filmul color reversibil este consumabilul principal și permanent al fotografiei analogice de cadre în format RAW (pentru stocarea arhivei, similar cu stocarea filmelor) este de USD (în medie cent pe cadru) Rețineți că, spre deosebire de film, imaginile de pe un CD nu se estompează, nu adună praf și nu se tem de zgârieturi Cât valorează un asemenea avantaj? Fiecare utilizator îl poate evalua în mod diferit Considerăm că costul înregistrării și stocării imaginilor digitale este practic zero Din punct de vedere empiric, puteți deduce așa ceva: fiecare cadru realizat cu o cameră de film crește costul proprietarului cu cenți În schimb, fiecare cadru realizat cu o cameră digitală economisește proprietarul aproximativ aceiași cenți Concluzia este simplă: cu cât fotografiați mai mult, cu atât beneficiile economice ale unei camere digitale devin mai convingătoare Utilizatorul începe să simtă cu adevărat economiile atunci când înregistrează volume de aproximativ de cadre pe an Costul procesării și tipăririi "Realizatorii" în cea mai mare parte sunt nevoiți să predea filmul la punctele de colectare pentru dezvoltarea și tipărirea TOATE cadrele rezultate pentru a le putea selecta pe cele care sunt cu adevărat necesare Dacă, totuși, chiar și cea mai simplă operațiune, cum ar fi decuparea, trebuie făcută cu o poză, lucrarea trebuie să fie comandată separat și, adesea, mergeți special la saloanele foto (laboratoare foto) pentru aceasta, oferind Un loc tipic de pelerinaj în masă pentru fotografi amatori astfel de servicii Îi asigurăm pe cititori că costul a doar cinci sau șase lucrări de nivel profesional pentru tipărituri la dimensiunea expoziției ( x cm) va acoperi diferența de preț dintre filmul și camerele digitale Selecția este baza creativității "Digital" vă permite să evitați dezvoltarea și imprimarea continuă Posesorul trusei "calculator + camera digitala" poate face ce vrea cu poza Dar principalul avantaj este selecția interactivă a imaginilor După cum arată practica, o imagine dintr-o sută este cu adevărat demnă de tipărit Prin urmare, albumul foto "cameră de film", ceteris paribus, este în mare parte înfundat cu gunoi, în timp ce albumul foto "digital" este plin cu imagini relativ decente Să înregistrăm o fotografie digitală ca un plus de aproximativ USD, economisită la fiecare sută de fotografii datorită eliminării dezvoltării FORȚATE de film și a tipăririlor continue Apropo, cu un volum anual de de imagini, acest lucru economisește aproximativ USD Concluzia de bază a raționamentului și calculelor noastre sunt următoarele concluzii Cei care filmează puțin, mai ales scene tipice, imprimă poze foarte rar și doar în formatul "acasă" x , cei care nu au nevoie de printuri de calitate expozițională poate să nu se grăbească să treacă la tehnologiile digitale Oricine filmează mult, uneori comandă imprimare în format mare, se străduiește pentru calitate înaltă, căruia îi pasă de eficiența fotografierii, de ordinea arhivei foto, care nu este străin de tehnologia informatică, este gata să plătească pentru confort și comoditate, el nu va găsi o alternativă la tehnologiile digitale Oricine câștigă bani din fotografie, este angajat în diferite genuri de filmare, are nevoie atât de film, cât și de camere digitale - nu se poate face nimic, acest lucru necesită o abordare profesională a afacerilor Film și tehnologie digitală Pentru o persoană care știe să prelucreze o imagine digitală, nu contează cum a fost obținută: prin scanarea unui negativ sau direct din matricea unei camere digitale În orice caz, va putea lucra cu o astfel de imagine cu o eficiență la care nici măcar nu se visa în era analogică Și cel mai important - să lucrezi pe cont propriu, fără a apela la serviciile profesioniștilor Control deplin asupra conținutului arhivei foto de acasă, prezentarea sa vizuală, control deplin asupra parametrilor imaginilor - acestea sunt principalele avantaje ale fotografiei digitale Dacă nu doriți să aveți propria imprimantă, puteți comanda imprimarea imaginilor într-un mini-laborator foto (minilab) Apropo, vă puteți stoca și arhiva foto pe serverul salonului foto Dezvoltarea tehnologiilor pentru fotografia color în masă, automatizarea proceselor de dezvoltare a filmului și de imprimare a imaginilor au redus practic la zero fotografia de amatori, dezvoltată anterior pe scară largă, adică posibilitatea de autocorecție și tipărire a fotografiilor Această problemă este bine cunoscută tuturor celor care vizează nu numai simpla înregistrare a realității, ci și creativitate Prin urmare, pasionații de fotografie sunt nevoiți să folosească un proces alternativ: să scaneze imaginile și să le proceseze pe un computer de acasă Dar prețul unui set de o cameră cu film Nikon F , un scaner Nikon CoolScan ED și câteva zeci de role de film este destul de comparabil ca preț cu o cameră digitală SLR Nikon D Comparația dintre "film" și tehnologiile digitale în ceea ce privește principalii parametri tehnici arată avantajul tot mai mare al metodelor digitale de înregistrare a imaginilor Detalierea Cu aceeași zonă a matricei digitale și a cadrului filmului, fotografiile realizate cu o cameră digitală vor avea o superioritate clară în detaliu Odată cu introducerea matricelor de mare capacitate ( mil pixeli leu sau mai mulți), acest avantaj devine copleșitor În același timp, zgomotul cauzat de boabele filmului este de multe ori mai mare decât zgomotul matricei, care are și un efect negativ asupra detaliilor În unele cazuri destul de rare, fotografiile de film conțin detalii pe care o cameră digitală nu le poate transmite Cu toate acestea, în cea mai mare parte, fotografiile de film dau doar iluzia unor detalii suplimentare din cauza zgomotului de granularitate Și, în sfârșit, nu trebuie să uităm că tehnologiile de film chimic nu au fost dezvoltate în principiu de mulți ani Tehnologiile de imagistică digitală sunt la începutul drumului tehnologic de dezvoltare Nu este departe ziua în care matricea digitală va depăși filmul de multe ori Fotolatitudine Fotolatitudinea materialelor film universale este în practică mai mică decât cea a camerelor digitale moderne Cu toate acestea, filmul negativ are o zonă neliniară suficient de lungă în zonele evidențiate, ceea ce îi permite să reproducă mai realist părțile luminoase ale scenei În ceea ce privește reproducerea culorilor, camerele digitale sunt fără echivoc în frunte datorită liniarității curbei caracteristice pe toate canalele, ceea ce permite o reproducere mai precisă a culorii atât în lumini, cât și în umbre Funcționalitate Unul dintre principalele avantaje ale unei camere digitale este că acopera întreaga gamă de sensibilitate a oricărui film În fotografia digitală, în timpul procesării, puteți obține o imagine care nu este practic mai rea decât pe orice film fotografic Problemele de praf, murdărie, zgârieturi pe film sunt necunoscute proprietarului unei camere digitale În plus, negativele și diapozitivele necesită depozitare atentă și există într-o singură copie Arhiva foto digitală este liberă de aceste neajunsuri Dispunerea camerelor digitale Există sute de modele disponibile pentru cumpărătorii X pe piața camerelor digitale Pentru a nu te pierde în această abundență, trebuie să distingem cumva camerele, adică să le stabilești cumva pozițiile între alte modele Această sarcină este extrem de dificilă datorită faptului că în fotografie, care îmbină arta și tehnologia, există multe criterii de evaluare neformalizate, ambiguitate a conceptelor și judecăți În plus, fotografia satisface nevoile creative ale oamenilor Primul Obiectele de fotografiere sunt extrem de versatile: portret, peisaj, arhitectură, animale, micro-obiecte, interior, zonă industrială, apus de soare și așa mai departe Pe cât de uimitoare și imprevizibilă este lumea reală, pe atât de imprevizibile sunt subiectele posibile ale fotografierii Al doilea Cerințele diferă destul de mult niya la tipurile de fotografie Pentru artistic Filmarea este foarte importantă cum este împușcat Pentru reportaj La filmare, criteriul a ceea ce și când a fost filmat iese în prim-plan Pentru fotografia amator de masă, principalul lucru este să surprindeți situația ("Vasya a fost aici"), adică ce (cine) și unde a fost fotografiat este important Pentru fotografia macro, succesul unei compoziții este determinat de ce și cum este realizată fotografia încurcat aparatul Al treilea Fiecare persoană are propriile cerințe de calitate tehnică Un fotograf acordă atenție detaliilor, astfel încât "fiecare fir de iarbă, fiecare păr" să fie clar vizibil Un alt fotograf acordă prioritate culorii potrivite Al treilea nu tolerează distorsiunile geometrice și aberațiile cromatice Al patrulea se concentrează pe controlul adâncimii câmpului Nicio cameră nu este capabilă să satisfacă toate cerințele SIMULTAN Desigur, "este mai bine să fii bogat și sănătos", dar nu așa funcționează în viață Al patrulea Ideea de confort și funcționalitate a camerei se formează pe baza preferințelor personale și a experienței de lucru și numai atunci se iau în considerare capacitățile sale tehnice Lista de cerințe pentru principalele funcții ale camerei este destul de largă: • controlul operațional al rezultatului tragerii; • incadrare datorita opticii (scalare); • viteza sistemului automat de focalizare; • înregistrarea imaginilor în diverse formate, inclusiv RAW; • acuratețea măsurării sistemului automat de detectare a expunerii; • disponibilitatea instrumentelor de corectare a balansului de alb, contrast, claritate, spațiu de culoare; • comenzi pentru diafragmă, timp de expunere, focalizare manuală; • viteza de filmare a mai multor cadre la rând; • comoditatea transportului și aplicării; • capacitatea de a schimba optica, cardurile de memorie, software-ul; • durata de viata a bateriei; • fiabilitate, protectie la praf si umezeala a cincea Prețul sau raportul preț/calitate nu numai al dispozitivului, ci și al tuturor produselor conexe care oferă un ciclu complet de la fotografiere până la imprimare Adesea, imaginea producătorului joacă un rol important aici Printre criteriile de evaluare a camerelor se pot distinge formalizate, parțial formalizate și neformalizate în principiu De exemplu, claritatea unei camere este estimată destul de precis prin răspunsul său de frecvență-contrast Dar acuratețea culorilor este un concept subiectiv, situat pe o scară fără dimensiuni "mai bine - mai rău" Un astfel de parametru precum adâncimea câmpului nu poate fi deloc estimat formal In unele cazuri (de exemplu, când fotografiați macro) o adâncime mare de câmp este o binecuvântare În alte cazuri (de exemplu, în fotografia de portret), este necesară o adâncime mică de câmp Concluzia raționamentului nostru este următoarea: nu trebuie să cauți cea mai bună cameră, ar trebui să alegi camera optimă pentru rezolvarea problemelor tale O analiză a caracteristicilor consumatorilor și tehnice ale camerelor digitale moderne arată că toate camerele sunt implicit împărțite în următoarele grupe: ultracompacte (săpuniere digitale); compacte "clasice"; semiprofesional (pentru pasionati); profesional Trebuie înțeles că granițele dintre grupuri sunt foarte relative Cele mai "delicioase" modele pentru consumator ar trebui căutate tocmai la granițele Există camere cu o optică excelentă și multe funcții semi-pro modele profesionale, cu preț mai mult ca un amator decât un grup semi-profesional Situația în domeniul parametrilor tehnici ai camerelor digitale și gama de prețuri este în continuă schimbare Ceea ce este considerat astăzi de ultimă generație va fi mâine pentru majoritatea modelelor din această clasă Sau se va găsi o soluție tehnică mai bună Tabelul de mai jos prezintă parametrii caracteristici ai camerelor digitale (pe clasă) la momentul scrierii cărții Este posibil ca mâine limitele unor parametri să se schimbe De obicei are loc o migrare a celor mai avansate soluții tehnice de la clasa senior la junior De exemplu, capacitatea matricelor digitale crește treptat atât la clasele junioare, cât și la cele superioare Este posibil ca în curând chiar și camerele încorporate în telefoanele mobile să aibă o capacitate de ~ megapixeli Clasificarea camerelor digitale Parametri grup grup grup grup Explicit, reclamă Preț, până la USD Până la Până la Peste Senzor Până la megapixeli - megapixeli - megapixeli - megapixeli Canon PowerShotA Casio EXILIM EX-S Nikon Coolpix Minolta Dimage X Canon PowerShot S Casio EXILIM EX-Z Nikon Coolpix Minolta Dimage F Canon EOS D Casio Pro EX-P Nikon DIMAGE D Mark II Canon Nikon Coolpix E-F DCS Pentax *ist D Tehnic Optică Focalizare fixă și zoom x Zoom x- x Zoom x- x sau optică interschimbabilă Interschimbabil Dimensiunea senzorului / - / / - / / - / - / x (similar cu filmul de mm) Dimensiunea pixelului - µm - µm - µm - µm Sensibilitate, ISO Până la Până la Până la Până la Vizor Paralaxă optică Paralaxă optică, electro-optică, reflex Oglindă, electro-optică Format fișier JPEG JPEG, TIFF JPEG, TIFF, RAW JPEG, TIFF, RAW Moduri de fotografiere Auto și program + programe avansate, focalizare manuală, prioritate declanșator, diafragma, presetare alb + balans manual de alb, selecție spațiu de culoare + temperatura culorii, control bliț, telecomandă, fotografiere programată Parametrii de bază ai unei camere digitale NUMERE > A DIFERĂ DE FILM NUMAI UNUL METODA DE ÎNREGISTRARE A IMAGINII OPTICE FORMATE DIN LENTILE DECI, MATRIXA ESTE CONSIDERĂ CHEIA A III-A CAMERA DIGITALĂ Matrice Formate de înregistrare a imaginilor Purtători de date Lentile Diafragmă Sisteme de focalizare O cameră digitală diferă fundamental de o cameră film-L-D doar într-un singur fel - metoda de înregistrare a imaginii optice formate de obiectiv În film, lumina acționează asupra cristalelor de halogenură de argint Într-o cameră digitală (DSC), lumina lovește fotodiodele senzorului Restul "conductelor" (filtre, procesor, anvelope, memorie etc ) servesc matricei elementelor fotosensibile Cei mai importanți parametri ai filmului (în special dimensiunea și sensibilitatea) sunt standardizați În fotografia digitală, procesul de standardizare este departe de a fi finalizat, astfel încât fiecare producător este liber să realizeze matricea în felul său Printre dezvoltatorii și producătorii de matrice, se desfășoară o concurență puternică Prin urmare, parametrii matricei (rezoluție, dimensiune, sensibilitate) sunt adusi în mod deliberat în prim-plan de către producătorii de camere Fotografii generației de film sunt bine conștienți de expresia "trage cu obiectivul" Subliniază rolul crucial al lentilei în obținerea unei imagini de calitate Deoarece o cameră digitală nu este diferită de o cameră cu film în ceea ce privește formarea imaginii, este logic să presupunem că parametrii obiectivului nu sunt mai puțin importanți decât caracteristicile senzorului De obicei se evaluează diafragma, diametrul gama de distanțe focale, moduri de focalizare a obiectivului Parametrii rămași ai camerei sunt secundari și se datorează în mare măsură caracteristicilor celor mai importante două componente: matricea și obiectivul Printre parametrii care sunt cunoscuți de mult timp și trebuie indicați în descriere se numără metodele de măsurare și control al expunerii, opțiunile de setare a echilibrului de culoare, caracteristicile vizorului, blițul, bateriile și altele Camerele digitale au elemente de design speciale prin care sunt ușor de identificat de orice persoană Cea mai vizibilă componentă este monitorul Prezența acestuia vă permite să vedeți imaginea primită de senzor Este necesar un modul de memorie pentru a scrie fișiere imagine Toate modelele au o interfață pentru comunicarea cu un computer Dacă vă uitați la umplerea electronică a DPC, puteți vedea o analogie cu un computer personal: un procesor, magistrale, memorie operativă și pe termen lung, posibilitatea de a face upgrade (actualizare) componente În tehnologia computerelor, principalul lucru este echilibrul tuturor elementelor În fotografia digitală, aceeași abordare este legitimă: camera trebuie să fie echilibrată în parametri cheie În acest caz, sunt garantate o eficiență ridicată a muncii și o rambursare rapidă a banilor cheltuiți Matrice T\ /Glioane de tije și conuri ( , ~ milioane ХVХ conuri, - milioane de tije) în organele vederii umane înregistrează continuu imaginea lumii înconjurătoare O imagine bitmap constând din puncte este trimisă la creier Astfel de puncte sunt numite pixeli (Pixel, Picture Cell) În mod similar, dintr-o varietate de puncte, dispozitivele tehnice de redare, inclusiv monitoare și imprimante, formează imagini Numărul total de puncte dintr-o imagine caracterizează capacitatea sa de informare Fiecare punct are propria sa culoare Gama de culori posibilă teoretic dintr-o imagine se numește adâncimea culorii Rezoluție, capacitate, densitate Senzorul unei camere digitale este format din celule fotosensibile care formează o matrice dreptunghiulară Fiecare celulă înregistrează un pixel al imaginii Parametrul principal al unei imagini digitale este capacitatea sa de informare, determinată de prin înmulțirea numărului de pixeli aflați în rânduri și coloane, de exemplu x Capacitatea de informare a unei astfel de imagini este de aproximativ de pixeli Pentru a nu scrie numere lungi, se obișnuiește să se indice capacitatea în megapixeli - megapixeli Imaginea înregistrată de matrice și înregistrată în formă digitală este procesată, stocată și transmisă într-o formă adimensională Intrarea conține informații despre numărul de pixeli, coordonatele și culoarea fiecărui pixel Dimensiunile fizice ca parametru important al imaginii apar doar in momentul reproducerii acesteia: pe monitor, pe suport (printare) sau in orice alt mod Când redați o imagine, apare întotdeauna întrebarea: care este dimensiunea ei reală, fizică? Răspunsul depinde de scopul publicării Dacă ar trebui să ia în considerare o imagine din spațiu, fiecare pixel poate fi reprezentat printr-un panou cu o latură de de metri În acest caz, portretul realizat de camera încorporată a telefonului mobil va fi excelent unsprezece Filmat cu o cameră Canon PowsrShot ProEO IS, capacitatea senzorului este de , MP Iesbrazhp meslevaimeegdensityZOOPrі, care este considerat standardul pentru calitatea "imprimarii" Densitatea pixelilor Lățimea imprimării ■ din dreapta are o densitate de ppi, care este total insuficientă pentru imprimare Dar o astfel de imagine arată grozav pe ecranul monitorului privit de pe orbita Pământului Pentru a vedea de la o distanță apropiată, pixelul ar trebui să fie mai mic, de exemplu, pentru o fotografie de pașaport - destul de miniatură Evident, cu același număr de pixeli, dimensiunea și densitatea lor pe unitate de lungime (măsurată în pixeli pe inch - Ріхэі per inch, ppі) depind direct de dimensiunea aleasă pentru reproducerea imaginii În consecință, dimensiunea fizică a imaginii este direct proporțională cu densitatea selectată Prin mărirea imaginii, reducem densitatea pixelilor La distanța optimă de vizualizare ( - cm), o persoană poate distinge pe hârtie până la puncte individuale pe milimetru sau, rotunjit, de puncte pe inch S-a stabilit empiric că densitatea nominală a imaginii în timpul imprimării ar trebui să fie de aproximativ ppi Parametrul principal al dispozitivelor tehnice pentru reproducerea imaginilor este rezoluția - capacitatea de a crea un anumit număr fix de puncte pe unitate de lungime De obicei, rezoluția dispozitivelor de imprimare este măsurată în puncte pe inch (Dotsper inch, dpi) De exemplu, o imprimantă laser poate avea o rezoluție de dpi, în timp ce o imprimantă cu jet de cerneală poate avea dpi De ce să măriți rezoluția dispozitivelor de imprimare peste dpi? Luați o imprimantă cu o rezoluție de dpi Când este imprimat, fiecare pixel dintr-o imagine de ppi va fi reprezentat de patru puncte orizontal și patru vertical (adică reprezentat de șaisprezece puncte) Având în vedere că fiecare punct poate fi imprimat într-una din patru, șase sau chiar opt culori, devine posibilă repetarea foarte precisă a culorii unui pixel din imaginea originală Pe ecranul monitorului, imaginile sunt afișate diferit Acolo, adaptorul video al computerului acționează ca un filtru, care formează câmpul de informații al ecranului cu o dimensiune dată, de exemplu, x pixeli, ceea ce oferă o densitate de ppi pe un monitor tipic de de inci Transferarea imaginii pe ecran În literatura tehnică, termenul "permisiune" este folosit atât de larg încât este necesară o anumită explicație În sensul său tehnic original, rezoluția este un termen prescurtat pentru REZOLUȚIE, adică capacitatea organelor vizuale sau a dispozitivelor optice de a distinge între două obiecte din apropiere De obicei, această capacitate este măsurată în linii pe milimetru sau în perechi de linii pe milimetru În tehnologia computerelor, termenul este adesea folosit pentru a caracteriza DENSITATEA pixelilor unei imagini digitale De exemplu, o rezoluție de ppi înseamnă că există de pixeli într-un inch din dimensiunea liniară a imaginii O altă semnificație a termenului "rezoluție" (în principiu, corectă) este densitatea aranjamentului punctelor atunci când imaginea este reprodusă de dispozitive De exemplu, rezoluția unei imprimante laser este de dpi Este fundamental greșit să folosim termenul pentru a caracteriza dimensiunile Cu toate acestea, expresii precum "rezoluția ecranului" sunt adesea folosite în literatură Vânzătorii de echipamente fotografice digitale au "inventat" sensurile termenului Prin permisiune se înțelege: a) numărul total de pixeli din matrice; b) numărul de pixeli din matrice pe orizontală și pe verticală De fapt este: a) capacitatea de informare; b) o modalitate de reprezentare a capacităţii informaţionale ing, adaptorul convertește pixelii imaginii în pixeli ai ecranului cu densitatea pe care o are câmpul de informații În unele modele de camere digitale ieftine, se folosește o metodă de interpolare pentru a crește capacitatea imaginii, atunci când fiecare pixel dobândește un vecin clon (această metodă se numește "zoom digital") În același timp, senzorul nu înregistrează nicio informație nouă, obiectivitatea și fiabilitatea imaginii se deteriorează Acest lucru este contrar scopului principal al fotografiei - de a înregistra realitatea obiectivă, așa că această tehnologie nu este recomandată Cu cât capacitatea de informare a matricei este mai mare, cu atât detaliile imaginii sunt mai bune Cu cât densitatea imaginii este mai mare, cu atât este mai bună percepția acesteia Cu cât rezoluția dispozitivului este mai mare, cu atât imaginea pe care o poate reproduce este mai bună (DENSITATEA C ESTE IMPORTANTĂ PENTRU GEOMETRIA IMAGINII | I REZOLUȚIE - PENTRU INTERVALUL DE TONURI I Mărimea contează Se știe că, cu cât aria receptorului de radiații luminoase este mai mare, cu atât colectează mai multă lumină, cu atât mai multe informații intră în cadru În fotografia de film, dimensiunea cadrului filmului de mm ( x mm) este în mod tradițional considerată necesară și suficientă Informațiile colectate dintr-o astfel de zonă sunt suficiente pentru a reproduce o imagine cu o creștere de șaisprezece ori În fotografia digitală, matricele de aceeași dimensiune sunt încă rare mărimea Printre camerele digitale, există modele a căror dimensiune a matricei este similară cu un cadru de film de mm Cu toate acestea, în timp ce astfel de mostre sunt scumpe și sunt utilizate în domeniul profesional Matricele mai ieftine au o suprafață mai mică și sunt instalate în camere semi-profesionale și de clasă compactă Distanța focală a lentilei este strâns legată de dimensiunea matricei Prin urmare, a fost necesar să se standardizeze cumva dimensiunile senzorilor pentru a nu proiecta o lentilă diferită pentru fiecare matrice Pentru a face acest lucru, au folosit un sistem destul de confuz de dimensiuni care proveneau din tehnologia video Nu are sens să o analizăm în detaliu, dar este necesar să se evalueze raportul dintre zonele diferiților senzori Principiul de evaluare este foarte simplu: cu cât suprafața senzorului este mai mare, cu atât mai bine Parametrii matricilor tipice Dimensiune standard Latime, mm Inaltime, mm Suprafata, mm / , " / , " , , , / , " , , , / " , , , / , " , , , / " , , , " , , , / " , APS-C , , , mm Dimensiunea celulei Mărimea matricei, capacitatea sa și dimensiunea celulei sunt strâns legate Este evident că o creștere a capacității cu o dimensiune constantă a matricei va duce la o scădere a dimensiunii unei celule S-ar părea că nu este nimic de care să vă faceți griji, dimpotrivă, celulele mici vor oferi o claritate mai bună a imaginii Dar nu totul este atât de simplu Mai puțină lumină cade pe o celulă mică, capacitatea acesteia de a converti energia luminoasă în energie electrică scade, zgomotul crește, ceea ce nu afectează sensibilitatea în cel mai bun mod S-a constatat empiric că dimensiunea optimă a celulei este în intervalul - microni Dacă celula este mai mică, există probleme cu sensibilitatea, dacă este mai mare, aliasing-ul marginilor contrastante din imagine devine vizibil Exemple de matrice tipice Medel TsFK Dimensiunea matricei Capacitate, Mn Dimensiunea celulei, µm Canon PowerShot A / " Olympus C- Zoom / " Nikon Coolpix / " , , Sony DCS-F / " Olympus E- / " Pentax *istD APS-C Kodak DCS Pro n mm , , Celulele mici (mai puțin de microni) ale majorității senzorilor de cameră ultracompacți și compacti nu permit sensibilitate ridicată, așa că apar probleme cu fotografierea la amurg, în pădure, în interior De obicei, lipsa de sensibilitate este compensată prin utilizarea blițului încorporat Raportul de aspect IQI Raportul de aspect standard în fotografie este de : Majoritatea matricelor îndeplinesc această cerință, dar există mostre cu un raport de aspect de : (în camerele compacte) și : (în camerele specializate) Sensibilitate și zgomot Teoretic, elementul fotosensibil al matricei este capabil să înregistreze un singur foton de lumină În practică, acest lucru este departe de a fi cazul, deoarece celulele conțin întotdeauna propriul zgomot electric Pentru fiecare matrice, există un anumit prag de sensibilitate, sub care informația nu poate fi extrasă din zgomot O creștere a sensibilității duce inevitabil la o creștere a proporției de zgomot în imaginea optică înregistrată În general, cu cât dimensiunea celulei matricei este mai mică, cu atât nivelul de zgomot este mai mare și sensibilitatea este mai mică Cu toate acestea, utilizarea aceluiași model de senzor în camere diferite nu garantează deloc aceeași sensibilitate Cert este că nivelul de zgomot dintr-o imagine reală depinde și de metodele de procesare a imaginii din interiorul camerei Dacă mediați valorile tipice ale zgomotului real pentru diferite dispozitive și le aduceți la un nivel acceptabil (calitate amator), puteți obține valori aproximative ale sensibilității "standard" ale matricelor de aceeași dimensiune În anumite modele de CFC, sensibilitatea poate diferi de cea standard cu - %, atât în sus, cât și în jos Măsurarea sensibilității în unități ISO este o moștenire a fotografiei digitale din fotografia chimică În fotografia digitală, se folosește indicele ISO (ISO Speed Rating), care poate fi selectat din meniu Trebuie înțeles că, dacă valoarea sensibilității selectată depășește valoarea standard pentru o anumită dimensiune a matricei, Sensibilitatea matricelor tipice Dimensiunea matricei Sensibilitate la un nivel de zgomot comparabil / , " sau mai puțin ISO / , ' ISO / " ISO / " ISO APS-C ISO mm ISO Poza a fost facuta de camera Olympus C OZ Setarea ISO zgomote parazite Depinde doar de conștiința producătorului la ce nivel de zgomot a considerat sensibilitatea acceptabilă O cameră la setarea ISO poate "zgomot" la fel ca o altă cameră la ISO Ceteris paribus, matricele mari sunt mai puțin predispuse la zgomot (în ceea ce privește dimensiunile geometrice, nu megapixeli) Latitudinea fotografică Latitudinea fotografică (Ev) caracterizează capacitatea unui fotodetector de a înregistra diferențele de luminozitate a unui obiect cu același grad de contrast Latitudinea fotografică este descrisă de intervalul de expuneri, în care se realizează reproducerea proporţională a tonurilor În cazul general, se crede că fotodetectoarele sunt cu atât mai bune, cu atât latitudinea fotografică este mai mare În tehnologia digitală, se obișnuiește să se măsoare o gamă de valori pe o scară logaritmică, unde o diferență de două ori de luminozitate are aceeași valoare liniară, indiferent de nivelul absolut al semnalului Diferența dintre valoarea maximă și minimă a luminozității înregistrate se numește interval dinamic (Dmax - Dmin = D) Intervalul dinamic este legat de latitudinea fotografică prin următoarele relații: Ev = , D \ D = , Ev De exemplu, un senzor de cameră Kodak p are o gamă dinamică de D = , Când este convertită în zone de expunere, latitudinea fotografică a matricei este de , Ev Acesta este un rezultat remarcabil, dar departe de cel mai bun rezultat dintre camerele digitale În special, matricea camerei Canon D are o latitudine fotografică de , Ev (D = , ) Matricele camerelor din clasa compactă în ceea ce privește latitudinea fotografică corespund aproximativ filmului color Pentru comparație, prezentăm parametrii materialelor fotoprocesului chimic Latitudinea fotografică a unui film negativ color este de aproximativ zone de expunere (D = , ), un film negativ alb-negru este de până la Ev (D = , ) Formate de înregistrare a imaginilor Importanța alegerii unui format de înregistrare pentru imagini și a unui mediu de stocare adecvat pentru stocarea fișierelor este de obicei învățată în practică Mai ales când în a treia zi de vacanță te trezești față în față cu un card de memorie plin și nu ai unde să arunci pozele Sau, la întoarcerea acasă, vă confruntați cu problema tipăririi fotografiilor JPEG foarte "strânse" Pentru majoritatea proprietarilor de camere digitale, proprietățile media și formatele de fișiere acceptate sunt al doilea cel mai important parametru după capacitatea senzorului La urma urmei, doar fericiții posesori de camere digitale SLR au posibilitatea de a alege optica, iar cei care filmează cu un "compact digital" sunt nevoiți să lucreze cu obiectivul pe care producătorul l-a instalat Trei balene: JPEG, TIFF, RAW Aproape toate camerele digitale au capacitatea de a înregistra imagini în format JPEG, multe modele - în format TIFF, iar compactele "avansate" și camerele de ultimă generație pot înregistra în format RAW De ce să folosiți trei formate de înregistrare a imaginilor în fotografia digitală? Acest lucru se datorează atât unor motive istorice, cât și tehnice în format JPEG, imaginea este înregistrată cu pierderi semnificative de culoare și pierderi mai puțin vizibile de luminozitate și contrast Criticitatea unor astfel de pierderi depinde de mulți factori, printre care: • sarcini de fotografie; • raportul de compresie selectat; • preferințele personale ale privitorului După cum știți, sarcinile fotografiei pot varia într-o gamă foarte largă Aproximativ: de la perpetuarea pe tine, persoana iubită, pe fundalul unui reper (o versiune modernă, ecologică a inscripției "Vasya a fost aici"), până la filmări în studio pe coperta unei reviste lucioase Este clar că nimeni înțelept nu scrie fișiere JPEG într-o sesiune de studio Dar "Vasya" nu este nicidecum un idiot pentru a înregistra fotografii de vacanță în format RAW În general, formatul JPEG oferă o calitate suficientă (nivel "amator") pentru vizualizarea imaginilor pe monitor, publicarea pe Internet, imprimarea până la dimensiunea A inclusiv Printările mai mari arată artefacte (erori) din cauza compresiei Cum să tratați astfel de artefacte este descris în cartea noastră Digital Photo Secrets Probleme tipice JPEG , TOATE CAMERA DIGITALĂ FAZĂ ÎN FORMAT RAW DAR NU TOȚI "DĂ" REZULTATUL Format JPEG L°J Formatul JPEG (Joint Photographic Expert Group) a fost dezvoltat cu mult înainte de apariția primelor camere digitale Este optimizat pentru transferul imaginilor pe canalele de comunicare și publicarea lor pe Internet De aceea accentul se pune pe menținerea fișierelor compacte, chiar dacă cu prețul pierderii unora dintre informațiile originale Formatul oferă astfel de algoritmi de procesare încât partea leului de informații despre luminozitatea pixelilor este salvată Culoarea este calculată din datele tăiate (diferența de culoare) De aceea Blocky Halos Distorsiunea culorii Pierderea detaliilor Nutriționiștii spun că "Petersburgerul" (foto) este mai gustos și mai sănătos decât "hamburgerul" Dacă utilizarea formatului JPEG este justificată de sarcinile de fotografiere, ar trebui să alegeți parametrii optimi pentru împachetarea imaginii De obicei, meniul camerei oferă mai multe opțiuni pentru compresie Exemple de raport dintre raportul de compresie și dimensiunea fișierului sunt prezentate în tabel Tite paremiiire a ideii de a-mark în JPEG Mod de înregistrare Rata de compresie aproximativă Capacitatea matricei, MP Dimensiunea aproximativă a fișierului, MB Calitate înaltă : - : - (Fin) , - , Standard : - : - , calitate (Standard) - Economic : - : , - , calitate (Economie) , - , Evaluarea calității imaginilor JPEG se bazează pe criterii foarte subiective O persoană îi plac imaginile clare, cu contrast ridicat, bogate, care sunt "la îndemână" pentru codificarea JPEG Alții, dimpotrivă, apreciază moliciunea, netezimea tranzițiilor de ton și reproducerea adevărată a culorilor în fotografie Din păcate, algoritmul JPEG nu se descurcă bine cu astfel de imagini, introducând distorsiuni de culoare și tranziții tonale grosiere FormatTIPP Formatul TIFF (Tagged linage File Format) este utilizat pe scară largă în grafica computerizată Vă permite să salvați imagini cu o adâncime mare de culoare (până la de biți), fără pierderea luminozității și a datelor de culoare În interiorul fișierului, datele sunt împachetate cu algoritmi de compresie reversibile bine cunoscuți, ceea ce face posibilă păstrarea completă a informațiilor grafice O astfel de abordare "scrupuloasă" a adecvării datelor are laturile sale negative, în primul rând, dimensiunea relativ mare a fișierelor TIFF Din punctul de vedere al fotografiei digitale, acesta este un dezavantaj semnificativ, deoarece capacitatea suporturilor amovibile este încă cu două ordine de mărime mai mică decât cea a hard disk-urilor computerelor Într-o cameră digitală, înregistrarea în format TIFF diferă de înregistrarea numai în format JPEG FORMAT TJFF NECESARĂ FOTOGRAFIE DIGITALĂ NU MAI MULT DECÂT Un bucătar McDonald's ultima etapă, când imaginea procesată de procesor este codificată într-un fișier Înainte de aceasta, datele merg exact în același mod, inclusiv interpolarea culorilor, corecția culorilor, clarificarea, conversia într-un format de reprezentare a culorilor pe de biți Prin urmare, în sarcinile reale, în % din cazuri, diferența de calitate a unei imagini înregistrate în formatele TIFF și JPEG (cu un raport de compresie scăzut) poate fi ignorată Să spunem mai multe: în fotografiile făcute cu o cameră compactă, chiar și un expert este puțin probabil să observe o asemenea diferență Definiți format i Încercați să determinați în ce format sunt imaginile (ipg>i UZ) ddll mailline iszhin (twbqx Z£ ) ezag -HOIINE iinhgіad Format RAW Formatul /MI ("raw", tradus din engleză) este nativ pentru echipamentele fotografice digitale O înregistrare în acest format este o serie de date de luminozitate înregistrate de elementele matricei O hartă de pixeli a luminozității este formată în orice cameră digitală - de la un dispozitiv ultra-compact la un dispozitiv profesional Parametrii cheie ai unei astfel de matrice sunt dimensiunea (în pixeli) și adâncimea de digitizare (în biți), care determină capacitatea de informare a imaginii ÎNREGISTREAZĂ FOTOGRAFII DE ÎNALTĂ CALITATE ÎN FORMAT RAW ȘI PROCESATE PE UN CALCULATOR Adâncimea de digitizare depinde de parametrii convertorului analog-digital (ADC) instalat în cameră Într-o matrice RAW, nivelul de ton al unui pixel este direct proporțional cu intensitatea luminii Modificarea expunerii cu o treaptă dublează nivelul de ton al pixelului Prin urmare, jumătate din toate nivelurile înregistrate sunt în zona cea mai luminoasă, un sfert sunt în a doua zonă, un sfert sunt în a treia zonă etc O matrice cu o adâncime de digitizare de biți ( de niveluri discrete) conține de niveluri în prima zonă, de niveluri în a doua și așa mai departe Rămân relativ puține niveluri pentru zonele de umbră: opt în zona a cincea și doar patru în a șasea Din punct de vedere tehnic, acoperirea completă oferă codare pe biți Cu toate acestea, ținând cont de capacitățile vederii umane, codarea pe biți este suficientă pentru a acoperi în mod adecvat zonele de expunere cu niveluri distincte Camerele ultracompacte au de obicei un ADC de sau biți În majoritatea DSC-urilor compacte se folosesc convertoare analog-digitale cu o capacitate de biți, în echipamente semi-profesionale și profesionale - cu o capacitate de sau biți Tabelul arată valoarea latitudinii fotografice pentru diferite adâncimi de codificare de luminanță Comparația capacităților ADC Zona de expunere Niveluri în fiecare zonă la adâncimea de codificare biți biți biți Utilizatorul controlează unii dintre parametrii pentru procesarea matricei de date RAW în procesorul camerei prin intermediul meniului (setarea clarității, contrastului, saturației culorii, modelului de culoare, balansului de alb și altele) Cu toate acestea, nu știe ce algoritmi sunt "conectați" la procesor de către producătorul camerei și nu îi poate configura în mod flexibil Prin urmare, este mai bine să transferați matricea RAW pe un computer și să o încărcați într-un editor grafic (prin intermediul unui convertor RAW) În acest caz, orice parametri de imagine pot fi ajustați Rezultatul este adesea mai bun decât dă camera, deoarece procesorul său este proiectat pentru anumite condiții medii și nu poate ține cont de toate nuanțele În ceea ce privește volumul, fișierele RAW ocupă o poziție intermediară: ceteris paribus, sunt mai mari decât fișierele JPEG, dar semnificativ mai mici decât fișierele TIFF Volumul relativ mic de fișiere RAW se explică prin faptul că versiunea alb-negru a imaginii este codificată În plus, matricea de date este de obicei plină de algoritmi de compresie reversibile Cu cât este mai mare adâncimea OZIF-ULUI TOMK, TEM SHIIRZ KAMICHET L j CtAPA H, TEM LETSHEE COLOR PRODUCTIE Purtători de date Suporturile de stocare amovibile servesc ca mijloc universal de stocare și transfer de informații grafice în fotografia digitală Principalele cerințe pentru acestea sunt: compactitate, consum redus de energie, capacitate mare, viteză mare de scriere și citire a informațiilor Din diverse motive, industria media compactă a dezvoltat o varietate de standarde corporative și industriale care concurează între ele Conform principiilor stocării informațiilor, mediile compacte amovibile sunt împărțite în trei categorii principale: unități cu stare solidă, hard disk și unități optice Transportatorii primelor două categorii sunt cei mai răspândiți Unități cu stare solidă Dispozitivul de stocare în unitățile SSD este o memorie flash nevolatilă Are o capacitate relativ mare, un consum redus de energie și o viteză de funcționare satisfăcătoare Absența pieselor mobile a dus la fiabilitatea ridicată a unităților SSD În prezent, zeci de companii produc mai multe tipuri de suporturi solide: CompactFlash (CF), Smart Media (SM), Multimedia Cârd (MMC), Secure Digital (SD), mini Secure Digital (mSD), MemoryStick (MS), MemoryStick Duo (MSD) ), Memory Stick Pro (MSP), xD Picture Card (xD) Standardul CompactFlash, dezvoltat în de SanDisk, a câștigat o mare popularitate în lumea computerelor și a tehnologiei digitale Avantajele acestor medii sunt versatilitatea și capacitatea mare, care crește în fiecare an Media CF de tip I și tip II sunt utilizate în fotografia digitală, laptop-uri, PDA-uri și alte dispozitive mici Designul CompactFlash prevede amplasarea controlerului de memorie pe suport Acest lucru asigură că cele mai recente suporturi media de mare capacitate pot fi utilizate într-o moștenire hardware, dar crește costul transportatorului Odată cu dezvoltarea tehnologiei de memorie flash și creșterea capacității modulelor, costul unui controler integrat a devenit neglijabil și practic nu afectează caracteristicile de preț ale suportului GB CompactFlash Media Full Size Media SmartMedia a apărut în Prin transferul controlerului de memorie pe cameră, a fost posibil să se reducă dimensiunile suportului media Cu toate acestea, dispozitivele mai vechi nu pot gestiona medii mai mari de MB, deoarece sistemul de adresare s-a schimbat În plus, capacitatea media maximă este limitată la MB Standardul SM este acum considerat învechit Opțiuni media Tip media Dimensiuni, mm Capacitate Cost* pe MB, $ SP , x , x GB** , CFII , x , x , GB** , SM x x , până la MB , mms x x , până la MB , SD x x , până la GB , mSD x , x , până la MB , MS x , x , până la MB , MSD x x , până la GB , MSP x , x , până la GB , xD x x , până la GB , Microdrive , x , x , GB** , * Calculul se face pentru module de Mbytes de medii ierarhice și hard disk-uri Microdrive cu o capacitate de Gbytes "* Este prezentată capacitatea realizată în eșantioane de piață până la începutul anului Unități " foto digitală rafm i MB SmartMedia Life Size Capacitate media MultiMedia Caid MB dimensiune completă OLIMP xD Picture Caid MB media dimensiune naturală xD-Picture Certf Secure Digital și mini media MB Secure Digital Full Size b mch A SaiDbk^ milioane USD pentru MBI GB IBM Microdrive Standardul media MultiMedia Cârd, dezvoltat în , este acum considerat de asemenea învechit Acest lucru se datorează pragului de capacitate de MB și vitezei relativ scăzute de citire/scriere a datelor Standardul Secure Digital a devenit o versiune extinsă a MMC Creșterea numărului de linii de adresă a ajutat la creșterea capacității maxime la GB Cardurile Mini SD au devenit dezvoltarea standardului Sony și-a dezvoltat propriul standard MemoryStick SSD cu o limită de capacitate de MB Curând a apărut un suport MS Duo mai compact În modificarea MemoryStick Pro, pragul de capacitate a fost mărit la GB Suportul MS este utilizat numai în tehnologia Sony Cel mai recent standard pentru unitățile SSD este crajixD Picture Card, introdus în Purtătorii xi) se disting prin dimensiunile lor mici, viteza mare de funcționare și capacitatea de prag relativ mare Hard disk-uri minuscule Avantajele hard disk-urilor includ viteza mare și costul scăzut pe unitate de capacitate În comparație cu unitățile SSD, hard disk-urile sunt mai puțin fiabile și consumă mai multă energie Hard disk-uri miniaturale de până la GB și conectori conform standardului CompactFlash Type II sunt fabricate în prezent de Hitachi Lentile Scopul artei este de a surprinde, "opri momentul", păstrând imaginea luminoasă a unei bucăți din lumea înconjurătoare Înainte ca lumina să poată fi fixată în vreun fel, aceasta trebuie asamblată astfel încât imaginea în miniatură care lovește filmul sau senzorul să se potrivească exact cu imaginea reală din câmpul vizual al camerei Orice cameră începe cu un dispozitiv optic - un obiectiv, fie că este un dispozitiv profesional sau o "funcție" amuzantă încorporată într-un telefon mobil Fotografii profesioniști adoră expresia "împușcă obiectivul" și au dreptate în multe lucruri Calitatea imaginii depinde de calitatea lentilei în aceeași măsură ca și de parametrii matricei Distanta focala Obiectivul are câțiva parametri cheie care îi determină capacitățile fundamentale Cele mai multe dintre ele sunt întâlnite de cititori în viața de zi cu zi De exemplu, valoarea distanței focale a lentilei este fundamental importantă Aproape toți noi, în copilărie, probabil că am explorat proprietățile lupei dând foc la o coală de hârtie Schimbând distanța de la lupă la foaie, puteți colecta razele soarelui până la un punct în care hârtia se aprinde rapid a început În mod similar, un obiectiv de cameră colectează razele de lumină pe un film sau senzor Distanța de la planul lentilei obiectiv la planul fotodetectorului se numește distanță focală În camerele digitale se folosesc senzori de mai multe dimensiuni: de la cei miniaturali cu o diagonală de ~ mm până la analogi full-frame ai unui cadru de film de mm Evident, pentru fiecare dimensiune de senzor, trebuie să-ți faci propriul obiectiv cu distanța focală optimă Creșterea distanței focale a obiectivului are ca rezultat proiectarea unei imagini mai mari și un câmp vizual mai îngust Pe măsură ce distanța focală scade, câmpul vizual se extinde și subiecții devin mai mici Deoarece unghiul de vedere al unui obiectiv depinde atât de distanța focală, cât și de dimensiunea cadrului filmului (sau senzorului), același obiectiv montat pe camere cu dimensiuni diferite ale cadrului va avea un unghi de vedere diferit De exemplu, dacă un obiectiv cu o distanță focală de mm este utilizat într-o cameră de film convențională de mm, atunci unghiul său de vedere va fi de °, iar atunci când este montat pe o cameră digitală cu o dimensiune a matricei de , X , mm , unghiul de vedere va scădea la ° Distanța focală și câmpul vizual - Pentru a nu deruta consumatorii, se obișnuiește să se indice distanța focală a lentilelor în echivalentul filmului de mm Lentilele sunt de obicei clasificate în funcție de distanța focală, după cum urmează (așa cum se aplică filmului de mm): • unghi larg - mai puțin de mm; • standard - - mm; • portret - - mm; • teleobiectiv - - mm; • teleobiectiv - mai mult de mm Clasificarea prezentată este foarte condiționată și se bazează mai mult pe tradiții decât pe o bază strict științifică De exemplu, unii experți trimit lentile cu o distanță focală de - mm la grupul de obiective portret, iar toate dispozitivele cu o distanță focală mai mare de mm sunt considerate teleobiective lentile cu zoom Lentilele moderne pentru camere digitale au multe elemente optice care permit marirea sau micsorarea distantei focale prin schimbarea pozitiei relative În literatura internă, astfel de dispozitive sunt numite lentile zoom În literatura de limba engleză, funcția de zoom se numește zoom (Zoom), iar termenul de zoom, din cauza conciziei, este din ce în ce mai folosit în rusă Producția în masă a obiectivelor zoom la prețuri accesibile a început în anii ai secolului XX, odată cu introducerea sistemelor de modelare computerizată pentru modele optice În prezent, precizia de calcul și tehnologia de producție a obiectivelor zoom au atins astfel de înălțimi încât au înlocuit practic lentilele cu o distanță focală fixă ca sisteme standard pentru camerele de toate clasele Principalul avantaj al obiectivelor zoom este că acopera domeniul de aplicare a mai multor obiective cu o distanță focală fixă simultan Să luăm obiectivul CarlZeiss furnizat cu camera Sony CyberShot DCS-F Gama de distanțe focale de - mm acoperă: unghi larg ( - mm), standard Obiective ( - mm), portret ( - mm) și teleobiectiv (peste mm) Dacă însumăm prețurile pentru lentilele interschimbabile de aceste tipuri, atunci obiectivul cu zoom devine campionul absolut în ceea ce privește rentabilitatea Avantajul incontestabil al unui obiectiv cu zoom este capacitatea de a schimba fără probleme distanța focală, ceea ce vă permite să fotografiați în moduri intermediare Desigur, lentilele cu zoom nu sunt lipsite de deficiențe Optica cu o distanta focala fixa, se pierde in mai multe moduri În special, valoarea diafragmei lentilelor cu zoom este în medie inferioară celei a obiectivelor cu focalizare fixă În sistemul optic al lentilelor cu zoom, este aproape imposibil să scapi de distorsiunile geometrice pe întreaga gamă de distanțe focale, așa că se încearcă să fie minimizate doar pentru o singură distanță focală Este imposibil să faci un obiectiv cu zoom care să aibă simultan o gamă largă de distanțe focale distanțe, luminozitate ridicată, dimensiune compactă, calitate ridicată a imaginii și cost redus Prin urmare, lentilele cu zoom sunt întotdeauna roadele compromisurilor În general, cu cât camera este mai ieftină, cu atât dezvoltatorii fac mai multe compromisuri atunci când creează un obiectiv Cu toate acestea, obiectivele cu zoom de nivel amator instalate în compactele digitale nu merită deloc o atitudine disprețuitoare În cadrul cerințelor clasei lor, ei lucrează destul de satisfăcător Deschidere Diafragma obiectivului este caracterizată prin valoarea diafragmei sale relative Diafragma relativă a unui obiectiv este scrisă ca o fracțiune și arată raportul dintre diametrul diafragmei efective a lentilei și distanța sa focală De exemplu, un obiectiv cu un raport de deschidere de : (poate fi etichetat F/ ) are un diametru efectiv al diafragmei de patru ori mai mic decât valoarea distanței focale Cu cât valoarea diafragmei obiectivului este mai mare (cu cât numitorul este mai mic), cu atât imaginea pe care o proiectează este mai luminoasă deformare Majoritatea razelor de lumină primite de lentilă trec din axa sa optică Radiația luminoasă conține unde de lungimi diferite, astfel încât razele sunt focalizate în centrul și marginile imaginii cu o precizie diferită Astfel de distorsiuni se numesc aberații De exemplu, aberația cromatică este "responsabilă" pentru apariția franjurilor de culoare și a halourilor în detaliile mici și contururile imaginii Aberația sferică are ca rezultat o claritate slabă pe întregul câmp al imaginii Combinatia in lentila a lentilelor din diferite materiale si cu forme diferite de suprafata permite compensarea aberațiilor geometrice și cromatice Pentru obiectivele cu zoom, sarcina de combatere a aberațiilor este complicată prin modificarea distanței focale Proiectarea și fabricarea lentilelor cu distorsiuni minime este extrem de costisitoare Drept urmare, un obiectiv de calitate poate costa de câteva ori mai mult decât o cameră digitală semi-profesională Diafragmă În orice obiectiv, deschiderea (gaura pentru trecerea luminii) este reglată de un dispozitiv special - diafragma Adesea este făcută sub formă de petale suprapuse Diafragma acționează ca un mușchi din iris care reglează dimensiunea pupilei Lame de deschidere Valoarea maximă a diafragmei Numeric, valoarea diafragmei este egală cu raportul dintre distanța focală și diametrul găurii prin care trece lumina Este obișnuit să scrieți valoarea diafragmei în diferite moduri: f / , F , : Cu cât este mai mic raportul dintre distanța focală și diametrul deschiderii diafragmei (cu cât numărul din numitor este mai mare), cu atât mai puțină lumină intră în elementul fotosensibil al camerei Astfel, setarea diafragmei la : ( / , F ) va lăsa mai multă lumină să treacă prin obiectiv decât setarea diafragmei la : ( / , F ) Fiecare pas din intervalul standard de valori ale diafragmei dublează exact cantitatea de lumină transmisă: F , F , F , F , F și așa mai departe Fracțiile sunt de obicei scrise cu un separator de puncte Diafragma afectează direct și adâncimea câmpului (cu cât deschiderea este mai mare, cu atât mai puțină adancimea terenului) La setarea expunerii, valoarea diafragmei este legată de viteza obturatorului printr-o relație invers proporțională: • deschidere mai mare - timp de expunere mai mic; • deschidere mai mică - timp de expunere mai mare Toate lentilele indică valoarea diafragmei maxime deschise (apertura maximă), iar lentilele cu zoom indică de obicei două valori ale diafragmei deschise maxime legate de limitele distanței focale permise În același timp, un obiectiv setat pe o focalizare lungă transmite întotdeauna mai puțină lumină decât un obiectiv setat pe o focalizare scurtă Lentilele cu o deschidere maximă mare (de obicei {/ sau mai mult) sunt numite și lentile rapide, deoarece vă permit să setați o viteză de expunere mai mare decât lentilele obișnuite în aceleași condiții de lumină Reversul medaliei este deschiderea minimă la care este încă posibilă tragerea Această valoare depinde nu numai de parametrii lentilei De asemenea, este afectată de caracteristicile matricei În multe camere digitale de clasă compactă, valoarea minimă a diafragmei este doar f / F, datorită dimensiunii mici a senzorului În camerele de ultimă generație, valoarea minimă a diafragmei crește până la / , deși / este o limită tipică Valorile moi ale ^/afragmului / / / / , / / , / / , (c)ООООООО Sisteme de focalizare Au trecut vremurile în care un fotograf alerga cu o bandă de măsurare, calcula distanța focală și răsucea manual inelul de pe obiectiv pentru a obține o imagine clară Acum marea majoritate a camerelor, atât cu film, cât și digitale, sunt echipate cu sisteme de autofocus (de obicei prescurtat ca AF) Din punct de vedere tehnic, focalizarea automată este destul de simplu de implementat: trebuie să trimiteți un fascicul direcțional către obiectul fotografiat, să primiți semnalul reflectat și să determinați distanța până la obiect în funcție de timpul de tranzit De obicei, radiația electromagnetică infraroșie este folosită pentru a estima distanța, dar uneori se utilizează ultrasunetele Principala problemă a sistemelor de autofocus este definirea corectă a subiectului și a scenei de fotografiere În sistemele moderne, ei încearcă să o rezolve folosind mai multe moduri de focalizare automată Fotograful trebuie să aleagă independent modul care este cel mai potrivit pentru condițiile date Sistemul de autofocus are nevoie de un anumit nivel minim de iluminare a scenei și este capabil să evidențieze doar suficiente obiecte contrastante Adesea, sistemele de focalizare automată folosesc un fascicul auxiliar pentru a ilumina obiectele în condiții de lumină scăzută Indicarea zonei AF pe afișajul camerei digitale Marcare de focalizare automată pe obiectivul unei camere digitale L* Moduri de focalizare automată Sistemul activ de focalizare automată {Active AF) măsoară distanța până la obiect prin trimiterea de semnale active O caracteristică importantă a autofocusului activ este intervalul de distanțe măsurabile Camerele simple au de obicei autofocus în trei trepte, de exemplu: , - , m; , - m; infinit (mai mult de metri) Camerele mai sofisticate pot avea intervale de focalizare automată de până la Focalizarea automată de înaltă calitate are o distanță minimă măsurabilă de aproximativ cm și este foarte selectivă chiar și în condiții de iluminare slabă Unele modele folosesc focalizarea automată în mai multe puncte pentru a îmbunătăți acuratețea focalizării pe subiectul dorit Mai mulți senzori sunt implicați în măsurarea distanței, ceea ce reduce probabilitatea de eroare Numărul de puncte de focalizare automată este o caracteristică importantă a camerei, dar nu spune nimic despre calitatea implementării sistemului Adesea, o focalizare automată într-un singur punct dezvoltată de o companie binecunoscută este mai precisă și mai fiabilă decât un senzor cu mai multe puncte realizat de o companie de mâna a doua Măsurarea spot este efectuată în centrul cadrului (un cadru îngust apare în câmpul vizual al vizorului) Acest mod vă permite să faceți o fotografie în condiții dificile de focalizare Senzor Canon EOS- D Maik II AF fotografiere, de exemplu, când subiectul principal este în fundal și subiectul secundar este în prim-plan În modul de urmărire, focalizarea automată încearcă să prindă un subiect în mișcare și să mențină punctul de focalizare pe acesta Recent, au apărut sisteme de urmărire predictivă care pot prezice direcția de mișcare a unui obiect - Autofocus pasiv Principiul de funcționare al autofocusului pasiv se bazează pe compararea iluminării elementelor fotosensibile, pentru care în dispozitiv este instalată o matrice specială de autofocus Imaginea trecută prin obiectiv este transmisă senzorului de focalizare automată Dacă obiectul nu este focalizat, atunci imaginea este neclară și elementele învecinate ale matricei sunt iluminate aproape în mod egal Dacă obiectul este focalizat, atunci imaginea este clară și diferența de iluminare a elementelor învecinate este semnificativă Microprocesorul camerei analizează informațiile primite și ajustează distanța focală a obiectivului până se obține o imagine de contrast Astfel, focalizarea automată pasivă setează focalizarea direct pe un obiect contrastant care cade în cadrul de focalizare automată Focalizarea automată pasivă necesită un prag minim de lumină mai ridicat pentru a funcționa corect Funcția de captare a punctului de focalizare Niciun sistem automat nu poate determina ceea ce fotograful consideră important într-un anumit subiect Auto multi-zonă Greșeli și succese Eroare AF: fundalul este clar și floarea din prim-plan nu este focalizată Lucrare bijuterie de autofocus: în ciuda distanței minime și a unui obiect complex, automatizarea a funcționat clar focalizarea matică rezolvă unele probleme, dar creează altele În special, sistemul activ nu se poate concentra asupra unui obiect din spatele geamului, întâmpină dificultăți serioase când trage prin grătare, plase și ramuri Prin urmare, cea mai importantă funcție a camerei este abilitatea de a selecta manual punctele de focalizare (Focus Lock) Fotograful poate focaliza pe orice punct, poate muta camera la compoziția dorită a cadrului și abia apoi să apese declanșatorul Viteza de focalizare automată Orice cameră digitală are există un interval între apăsarea butonului - Sistem avansat de focalizare Sistemele avansate de focalizare automată folosesc multe puncte pentru a măsura distanța Exemplul nostru arată un sistem de focalizare automată Canon EOS- DMarkll cu de puncte În modul complet automat, camera afișează punctele de focalizare active în vizor Cele care sunt utilizate în prezent pentru a calcula distanța focală sunt evidențiate cu roșu Puteți trece la modul de măsurare în centrul cadrului (marcator sub formă de cerc) În modul complet semi-automat, toate cele de puncte de focalizare sunt afișate în câmpul vizual al vizorului Fotograful folosește joystick-ul pentru a selecta oricare dintre punctele propuse În modul semi-automat simplificat, în câmpul vizual al vizorului sunt prezentate doar puncte de focalizare Capturarea punctului dorit se face cu un joystick În modul semi-automat periferic, sunt utilizate opt puncte de focalizare, situate de-a lungul perimetrului marginilor cadrului ku coborâre și declanșare, adică fixarea efectivă a imaginii de către matrice În cea mai mare parte, valoarea acestei întârzieri este determinată de timpul de răspuns al focalizării automate Focalizarea automată "încetinită" produce un procent mare de cadre în care spatele capetelor, cozile, spatele și alte detalii ale obiectelor care sunt fotografiate Trage spate și cozi - o mulțime de camere digitale cu apgofocusm "frână" unii au reușit să-și schimbe poziția în timp ce camera "se gândea" În caracteristicile camerei, viteza de răspuns la focalizarea automată este uneori dată Deoarece nu există o metodă unică de măsurare a acestui parametru, numerele nu spun nimic Conform evaluării experților, în medie, camerele digitale SLR sunt lider în viteza de focalizare automată, în timp ce dispozitivele de clasă compactă sunt vizibil în urmă Cel mai simplu mod de a testa focalizarea automată pentru viteza de răspuns este să împuști într-un prieten care iese rapid și își scoate imediat limba Cu o viteză bună de focalizare automată, limbajul este "prins" la - % din cadre Succesul în - % din cazuri indică viteza normală Un dispozitiv ușor "frânat" va prinde - % Există astfel de sisteme de focalizare automată "inhibate" care nu pot prinde un singur cadru cu limba atârnată JUUÂ Concluzii Cei mai importanți parametri ai sistemului de focalizare includ: • prezența unui sistem de autofocus pasiv; • iluminarea punctului de focalizare activ; • capacitatea de a capta manual punctele de focalizare; • concentrarea pe crucea centrală; • capacitatea de a focaliza manual; • viteza de răspuns la focalizarea automată Sistem de contorizare IN EXPOZITIA IDEALA LA CEAI MUST/ GU PERE DETALII ALE OBIECTELOR DIN CÂMPUL DE VIZIUNE CAG EXPUNERE: ;DIFRUIT DUPĂ CANTITATE Moduri de măsurare zona sistem de măsurare a expunerii Extras Sensibilitate Energia fotografiei este pe deplin caracterizată de expunere - produsul iluminării imaginii (în lux) obținut în planul focal cu timpul de iluminare (în secunde) În mod ideal, expunerea ar trebui să surprindă cu precizie luminozitatea, culoarea și detaliile obiectelor din câmpul vizual al camerei Cantitatea de expunere este controlată prin modificarea cantității de lumină care trece prin lentilă și a timpului de expunere Adică, cu o sensibilitate cunoscută, este necesară aplicarea unei anumite energii luminoase la matrice, care să asigure fixarea corectă a imaginii Expunerea corectă necesită cunoașterea legii reciprocității Conform acestei legi, la un anumit nivel de sensibilitate al fotodetectorului, o viteză mare a obturatorului și o deschidere relativă mică sunt echivalente cu o expunere scurtă și o diafragmă relativă mare Pentru a obține aceeași expunere cu o scădere a timpului de expunere cu o treaptă, ZAKOG" 'аосяігііѵуоеііѵіс - iiviOCll EV LV ciot, este necesar să deschideți diafragma cu un pas și invers Folosind formularea școlară a legii comutative, putem spune că produsul nu se modifică dintr-o modificare a locurilor factorilor Limitele aplicării legii reciprocității sunt viteze de expunere de la / de secundă la o secundă Dincolo de limita superioară, se aplică următoarele reguli: • la viteze de expunere de aproximativ o secundă, trebuie să măriți expunerea cu un pas; • la timpi de expunere de aproximativ s, creșteți expunerea cu una sau două trepte; • la viteze de expunere de aproximativ s, măriți expunerea cu două sau trei trepte Condițiile de fotografiere pot fi evaluate cu ajutorul unui dispozitiv sensibil la lumină - expometru Exponmetrul încorporat al unei camere digitale măsoară lumina reflectată de obiecte Multe modele prevăd măsurarea luminii care a trecut prin lentilă ( b, throw-the-lens) La ieșirea expometrului, apare o anumită valoare calculată a expunerii - EV (Exposure Value) Aceasta este o combinație între sensibilitatea senzorului, deschiderea și viteza obturatorului Din punct de vedere matematic, dependența este descrisă prin formula: B/ = log f-stop'' x Deschidere DOZA obturator Cantitatea de LUMINĂ D/iAFRAGMA DOZA LUMINOZA De exemplu, parametrii expunerii măsurate EV pot fi următoarele valori: • sensibilitate ISO ; • deschidere f/ ; • viteza obturatorului / s În modul complet automat, sistemul de măsurare a expunerii aparatului foto calculează automat acești parametri Unele camere moderne au moduri creative de fotografiere în care puteți seta manual diafragma (prioritatea diafragmei) sau viteza obturatorului (prioritatea obturatorului), modificați sensibilitatea senzorului Parametrii rămași sunt calculați automat de sistemul de măsurare a expunerii, din nou pe baza valorii măsurate a EV Diafragma este folosită pentru a controla rapid deschiderea obiectivelor De obicei, designul diafragmei constă din mai multe lame-perdele, permițându-vă să reduceți sau să măriți deschiderea prin care trece lumina Un obiectiv cu o valoare mare a diafragmei este util când fotografiați în lumină slabă Cu toate acestea, dacă subiectul este suficient de puternic, atunci o cantitate mare de lumină tensiunea lentilelor devine o piedică La urma urmei, luminozitatea imaginii pe care o creează va fi atât de mare încât nici măcar viteza minimă a obturatorului nu va oferi expunerea corectă Reducerea diafragmei (apertura) reduce luminozitatea imaginii proiectate Oprirea obiectivului cu o treaptă are ca rezultat aceeași reducere a expunerii ca și reducerea la jumătate a timpului de expunere În camerele digitale care folosesc controlul și indicarea electronică, se folosesc diviziuni mai mici - / sau chiar / pași Utilizatorii de camere digitale nu se gândesc adesea la setarea diafragmei, deoarece electronicele din unele moduri urmăresc automat valoarea setată a diafragmei relative a obiectivului Intervalul de "manevră de expunere" a unei camere poate fi estimat cunoscând intervalul vitezei de expunere și limitele de deschidere Tabelul determină în ce interval de iluminare este operabilă camera, precum și limitele de manevră la un anumit nivel de iluminare De exemplu, expunerea măsurată este de EV Minolta F (gamă de declanșare de la la / de secundă, interval de diafragmă F , -F ) va putea oferi cinci combinații de timp de expunere/diafragma într-un anumit nivel de lumină Moduri de măsurare Astăzi, aproape toate camerele digitale sunt echipate cu un sistem automat de măsurare a expunerii Începând cu camerele din clasa compactă, există de obicei mai multe metode de măsurare care sunt recomandate pentru utilizare în diferite condiții de fotografiere Dispozitivele de măsurare a expunerii sunt de obicei calibrate pentru a reflecta % din lumina incidentă asupra obiectului Aceasta înseamnă că, dacă un obiect alb pur sau negru pur ocupă întregul cadru, sistemul de măsurare va sugera o expunere astfel încât rezultatul să fie un obiect gri Prin urmare, dacă imaginea distribuției luminii în scenă este foarte diferită de cea standard, este nevoie de compensare a expunerii sau de măsurători nu în lumina reflectată, ci în lumina incidentă Metodele de măsurare a expunerii utilizate în prezent pot fi împărțite condiționat în patru grupuri: • integrală; • punct; • ponderat în centru; • matrice sau multizonă metoda integrală Cel mai simplu mod, atunci când iluminarea o zonă mică ("punct") a cadrului Luminozitatea în alte părți ale cadrului nu este măsurată deloc În mod obișnuit, măsurarea spot este utilizată atunci când există iluminare din spate în cadru când subiectul principal este iluminat din spate Cu alte metode de măsurare, subiectul ar fi subexpus, fiind în umbră profundă În modul de măsurare spot, aria de măsurare este limitată la o mică parte a zonei cadrului, de obicei de la % la % Uneori se folosește măsurarea parțială - până la % din suprafața cadrului Metoda ponderată în centru Metoda se bazează pe faptul că măsurătorile efectuate în partea centrală a cadrului au o semnificație (greutate) mai mare Luminozitatea din restul cadrului este de asemenea măsurată, dar este ponderată mai puțin atunci când se calculează expunerea De obicei, raportul dintre "greutățile" măsurătorilor în centru și la periferie este de : Cu toate acestea, fiecare companie determină ea însăși algoritmi specifici pentru combinarea valorilor în camerele sale De exemplu, există sisteme în care părții centrale i se acordă o semnificație de %, iar restul părților % măsurată în medie pe întregul cadru de un senzor care nu are zone În acest caz, fotograful însuși trebuie să decidă cu privire la necesitatea și cantitatea de corecții necesare Metoda punctului Metoda de măsurare spot folosește una Metoda de măsurare ponderată în centru funcționează bine în condiții tipice de iluminare și când obiectul din centrul cadrului este cheie, iar obiectele periferice nu sunt atât de importante Dacă contrastul luminii din cadru este prea mare, există riscul ca zonele imaginii subexpuse sau supraexpuse treizeci Metoda matriceală (multizonală) Metoda matricei (se mai numește și multi-zonă, sau multi-segment, sau evaluare) se bazează pe împărțirea cadrului în zone Datele despre luminozitatea iluminării în fiecare zonă sunt măsurate separat și apoi combinate conform unui algoritm special care asigură calculul expunerii optime pe întreaga zonă a cadrului Pentru a măsura iluminarea, se folosește un fotodetector cu mai multe elemente, care primește informații direct de la obiectiv Numărul de zone, metoda de partiționare, metoda de măsurare, algoritmii de calcul - toate acestea fac obiectul tehnologiilor proprietare, adesea brevetate sau clasificate Se știe că unele sisteme de măsurare compară rezultatele obținute cu valorile din baza de date încorporată în memorie Baza de date conține parametri pentru o varietate de condiții de fotografiere După ce a găsit o potrivire, sistemul optimizează în sfârșit expunerea De exemplu, un sistem avansat de măsurare matricială este utilizat în camerele digitale SLR de la Nikon Senzorul are câmpuri de măsurare, sistemul este capabil să calculeze expunerea în intervalul de la la EV Această metodă funcționează bine în camerele cu o gamă largă de viteze de expunere și diafragme, permițându-vă să obțineți cele mai bune combinații chiar și pentru parametrii aproape de limită Metoda multi-zonă este recomandată pentru filmarea scenelor non-standard, în condiții dificile de iluminare Majoritatea camerelor digitale care acceptă măsurarea cu mai multe zone o au setată implicit compensarea expunerii Pentru a modifica expunerea calculată în camerele digitale, se folosesc sisteme manuale și automate De obicei, pasul de corecție este de / sau / EV Intervalul de corecție atinge ± EV în cele mai bune mostre Compensarea manuală a expunerii este necesară atunci când un fotograf utilizează un sistem de expunere în zone fără a se baza pe automatele camerei Tehnologia de fixare a imaginii digitale are avantajul față de tehnologia filmului că devine posibilă expunerea separată a zonelor cadrului care se încadrează în zone diferite Pentru a face acest lucru, este suficient să faceți o serie de fotografii, în fiecare dintre acestea pentru a face compensarea expunerii în favoarea zonelor importante ale parcelei O combinație suplimentară de cadre pe computer va oferi o extindere a contrastului vizual optim al imaginii în ansamblu Bracketing expunere (bracketing) Procesul de compensare a expunerii în camerele compacte este în prezent parțial automatizat În modul de bracketing al expunerii (versiunea transliterată a numelui englezesc este "bracketing"), aparatul foto realizează mai multe fotografii: una cu o expunere "normală", restul cu un pas setat de compensare a expunerii de "minus" și "plus" Mărimea pasului este setată de utilizator atunci când selectează modul de bracketing Exemplu de paranteză de expunere Normă Sistem de măsurare a expunerii de metri Proprietățile vederii umane sunt de așa natură încât ochii sunt capabili să se adapteze rapid la schimbările de iluminare Nu este dificil pentru o persoană să ia în considerare în detaliu situația într-o cameră întunecată și priveliștea de la fereastră într-o zi însorită În general, intervalul de recunoaștere a luminozității obiectelor de către o persoană atinge o valoare fantastică - unul la o sută de miliarde, datorită adaptării viziunii Gama de luminozitate care poate fi distinsă fără adaptare este deja de aproximativ unul la un milion Matricea unei camere digitale este capabilă să surprindă un raport de luminozitate de aproximativ una până la zece mii, iar hârtia fotografică - una până la două sute Aceasta ridică problema adaptării imaginii în raport cu posibilitățile tehnologiei și particularitățile viziunii umane Măsurarea expunerii este concepută pentru a rezolva aceste probleme Din punct de vedere tehnic, acuratețea instrumentelor asigură pe deplin o măsurare adecvată a luminii Dar măsurarea expunerii reprezintă jumătate, dacă nu mai mult, o sarcină creativă Este necesar pentru a realiza similar Sarcina principală a măsurării expunerii -* Sistemul vizual uman: un milion de gradații de luminozitate Imagine imprimată: de niveluri de luminozitate proprietăți ale reacțiilor psiho-fiziologice ale privitorului și fotografului, fără a "răpi" de cifrele date de aparate Să revenim la complot cu o cameră întunecată și vedere de la fereastră Într-o fotografie, puteți reproduce în intervalul tonal normal fie o cameră, fie o vedere de la o fereastră, dar nu ambele în același timp Ținând cont de posibilitățile tehnologiei și materialelor, au fost dezvoltate sisteme de măsurare a expunerii zonelor, dintre care cel mai cunoscut este sistemul Adams Sistemul de zone Adams Fotograful american Ansel Adams, pe baza rezultatelor a numeroase experimente, a dezvoltat sistemul de măsurare a expunerii pe zonă, care este acum universal acceptat de fotografi ca având cea mai mare valoare practică Esența oricărui sistem de zone este că sistemul de expunere este calibrat de zona centrală În sistemul Adams, zona este luată ca zonă centrală, care în lumina reflectată dă % gri Daca zona centrala este reprodusa normal din punct de vedere al conditiilor de iluminare, atunci restul zonelor vor fi inregistrate adecvat de camera Gama tonale a imaginii, conform lui Adams, ar trebui să conțină zone de expunere, luminozitatea fiecăreia diferă de zonele învecinate cu un factor de doi Pasul dintre zone în fotografia digitală este denumit în mod obișnuit BI Opt opriri oferă o diferență de luminozitate de de ori, ceea ce corespunde intervalului dinamic al filmului negativ alb-negru și al majorității senzorilor camerelor digitale Nu toate scenele pot fi afișate calitativ cu metoda standard de utilizare a sistemului de zone În unele cazuri, obiectele cheie din cadru pot fi obiecte care se încadrează în a treia, a patra, a șasea sau a șaptea zonă Într-o astfel de situație, fotograful calibrează dispozitivul în funcție de zona a cincea, dar filmează cu compensarea expunerii în unul sau doi pași Ca urmare, contrastul vizual optim al imaginii imprimate este crescut Sistemul Zonsl Alai" zona Negru solid Cele mai adânci umbre Culorile și textura obiectelor nu diferă, zona Apariția primelor semne ale diferențelor de ton Umbre adânci Culoarea este inca de nedistins, primele semne de textura zona Diferențele tonale extinse sunt vizibile Umbre normale Puteți distinge textura materialelor, dar culoarea este prost recunoscută zona Umbre medii Frunziș la umbră, pietre, umbre într-o zi înnorată de vară Textura și detaliile obiectelor diferă Pot fi definite margini de culoare contrastante zona Zona centrală servește ca model pentru măsurarea expunerii Lumina reflectată corespunde cu % gri Detaliile obiectelor, textura lor sunt clar vizibile, culoarea se distinge în mod normal zona jj Zăpadă iarna la umbră Cer într-o zi însorită Nuanțele de aceeași culoare, textura și detaliile planului de mijloc se disting foarte bine, dar cele mai mici detalii ale obiectelor încep să dispară zona Ton înalt al tastei Zăpadă cu iluminare laterală, pietre ușoare Cerul în munți Saturația culorii scade, detaliile mici sunt slab distinse zona Obiecte albe cu textură Pliuri de țesătură de culoare albă și ușor saturată, dantelă Culoarea se distinge slab, textura se distinge doar pe detalii mari zona €§ Alb solid Cele mai luminoase zone din cadru Zăpadă în lumină directă, reflexii de lumină Culoarea, textura, detaliile nu se pot distinge Extras Timpul în care zona cadrului este expusă la lumină se numește viteza obturatorului (în camerele digitale, este denumită viteza obturatorului) În dispozitivele cu film, timpul de expunere este asigurat de un obturator - un dispozitiv mecanic care blochează constant fluxul de lumină din obiectiv Când butonul declanșator este apăsat, declanșatorul se deschide pentru un timp prestabilit și lasă lumina să pătrundă în film Design-ul mecanic al obturatorului de tip central permite viteze de declanșare de până la / de secundă, iar în camerele profesionale, obturatoarele de tip lamelă sau cortină pot funcționa la viteze de declanșare de până la / de secundă vitezele obturatorului vor fi utile doar pentru fotografiere speciale Cealaltă limită a intervalului de timp de expunere disponibil prin meniul camerei este de obicei valori de până la de secunde (în modul manual) Din nou, vitezele de expunere ultra lente sunt folosite doar în moduri speciale de fotografiere În același scop, este destinată și funcția BULB - înregistrarea fluxului de lumină pe matrice atâta timp cât fotograful ține butonul declanșator De exemplu, la camera Nikon Coolpix , viteza obturatorului în modul BULB ajunge la minute Este evident că în condiții normale, viteza obturatorului este garantată "manual" pentru a asigura expunerea cadrului - Condiții speciale de fotografiere Obturator central mecanic Într-o cameră digitală, obturatorul este de obicei electronic-mecanic Partea mecanică este responsabilă de transmiterea luminii către matrice, iar partea electronică gestionează însăși parametrii vitezei de expunere Electronica numără timpul din momentul în care primii fotoni de lumină lovesc matricea, iar la sfârșitul perioadei specificate, pur și simplu nu mai primește informații Acest lucru asigură o viteză a obturatorului arbitrar scurtă La modelele de camere digitale de calitate profesională, se găsesc viteze de expunere de până la / de secunde Camerele compacte oferă de obicei viteze de expunere de până la / de secundă Evident, atât de scurt O-enz explozie scurtă - / de secundă Expunere lungă - secunde Sensibilitate Matricea unei camere digitale are o anumită valoare de bază a sensibilității În fotografia digitală, parametrul de sensibilitate este denumit în mod obișnuit gradul de viteză ISO Depinde în principal de dimensiunea fizică a matricei, dimensiunea celulelor acesteia și, într-o măsură mai mică, de tehnologiile utilizate la fabricare Toate celelalte valori de sensibilitate disponibile prin meniul camerei sau setate automat sunt rezultatul funcționării unui amplificator electronic (sau divizor, dacă sensibilitatea trebuie redusă) Evident, amplificatorul crește simultan atât semnalul util, cât și zgomotul Din punctul de vedere al măsurării expunerii, controlul sensibilității extinde foarte mult gama de condiții de iluminare acceptabile în scenă Dacă într-o cameră de film fotograful este forțat să calculeze independent sensibilitatea filmului în condiții date și să schimbe filmul când se schimbă lumina, atunci în CPC totul se întâmplă automat În cazuri extreme, proprietarul unei camere digitale poate seta manual valoarea sensibilității În fotografia de film, o serie de valori de sensibilitate sunt standardizate În fotografia digitală, unele firme rămân la intervalul ISO standard, în timp ce altele își adaugă propriile valori Comparați valorile de sensibilitate disponibile din meniu pe unele camere digitale de clasa compactă de ultimă generație Sistemul de măsurare automată al unei camere digitale bune este extrem de reticent în a schimba setările de sensibilitate Dar dacă condițiile de fotografiere nu corespund intervalului de manevră a diafragmei și a vitezei obturatorului, trebuie să conectați o modificare a sensibilității la controlul expunerii În așa-numitele moduri de fotografiere creative (prioritate declanșator, prioritate diafragmă), sistemul automat de măsurare nu are încotro, deoarece fotograful îi oferă control doar doi parametri, dintre care unul este sensibilitatea Fotograful poate seta sensibilitatea manual prin meniul camerei Cu toate acestea, această caracteristică trebuie utilizată cu mare grijă Cel puțin, este necesar să se studieze modul în care creșterea sensibilității afectează nivelul de zgomot Este dificil să preziceți ceva în avans pe baza caracteristicilor tehnice ale camerei, deoarece tehnica de măsurare a zgomotului nu este standardizată și fiecare producător decide singur ce este considerată calitate acceptabilă În același mod, fiecare proprietar al camerei decide în mod independent la ce nivel de viteză ISO calitatea imaginii rămâne satisfăcătoare Practic, trebuie să înțelegeți că, dacă ISO este scris în caracteristicile camerei, acesta este "mișto" doar pe hârtie În practică, sensibilitatea ultra-înaltă nu va extinde în niciun fel raza de acțiune a camerei și, cel mai probabil, va rămâne o "funcție" tehnică nerevendicată Opțiuni de sensibilitate a camerei digitale* Modelul aparatului foto Valori de evaluare a vitezei ISO Canon PowerShot Pro Minolta DIMAGE A Nikon COOLPIX Zoom larg Olympus CAMEDIА С- , , , , , , , , Sony CyberShot F * Cu minim grad, zgomotul este mai mic pentru camerele Minolta, Olympus, Sony și Canon La ISO zgomotul este cel mai puțin vizibil în fotografiile făcute cu o cameră Olympus Comparație de zgomot Minolta F , Minolta F , BO Opțiuni suplimentare SEMNIFICAȚIA PARAMETRILOR SUPLIMENTAȚI PENTRU UN ANUMIT FOTOGRAF DEPINDE DE F/IMA UTILIZAREA CAMERA ÎN SPECIAL ÎN SPORT ȘI REPORTAJĂRI ÎN CURÂND DEVENE FACTORUL CHEIE CARE ÎȚI ALEGE ÎN OBIECTUL CAMERA Monitor și vizor bliț foto Interfețe Înregistrare video și audio Despre alimentația corectă Unele setări suplimentare ale camerei nu joacă un rol semnificativ în asigurarea calității imaginii, dar pot strica plăcerea de a lucra dacă depășesc limitele acceptabile Printre acești parametri se obișnuiește să includă viteza de lucru, posibilitatea de fotografiere continuă, înregistrare video și sunet, confortul monitorului și vizorului, designul camerei și alții Semnificația opțiunilor avansate pentru un anumit fotograf depinde de modul în care este utilizată camera În special, în sport și filmări de reportaje, viteza a devenit se dovedește a fi un factor cheie prin care se alege adesea o cameră Caracteristicile de viteză, de regulă, nu pot fi găsite printre datele indicate de producător, trebuie să le căutați pe Internet Termeni de viteză Viteza unei camere digitale este evaluată prin indicatori: • timpul de pregătire pentru filmare; • timpul de răspuns al obturatorului; • decalajul dintre lovituri; • Viteza de explozie Fiecare dintre indicatorii enumerați poate deveni o prioritate Proiecta Hews Camere Tirrr-bnc Gali'nes Forunis Sezrch A se sprijini Feedback Kew"ie g$ și site-uri in-cepfh, revfe* |Poew Off t-iPecor toTir - Ro * meg! Reg "d to c # f PU, Ort Rezultatele testelor în curând Apăs pe LaQ (*>> albe lo-• ■-pre j ■■ angte, Record R- • gіrgeѵіech' so/p eu - km* i Moscova Record te o- •t • ■' pe naQe • - Ы >£ Mod* Racord ( □ ReWJ • -•rrHoftnagefile c- M • piay ioR*tqtd 'oll Pt-V: 'Pl boM tron într-o situație sau alta Pe baza preferințelor personale, apar adesea opinii subiective despre produsele companiei în ansamblu: se presupune că camerele XXX sunt "lente", iar camerele de la ET sunt "rapide" Vom lua în considerare parametrii obiectivi timp de pregatire Timpul de pregătire al camerei pentru fotografiere este de obicei mai lung pentru dispozitivele compacte și mai mic pentru camerele SLR Acest lucru se explică prin faptul că în camerele compacte este adesea necesară extinderea obiectivului în poziția de lucru Timpul obișnuit de configurare pentru DSLR-urile digitale este de , ~ secunde, pentru camerele compacte , ~ secunde Desigur, există și excepții De exemplu, Canon D DSLR "gândește" timp de , secunde când este pornit În schimb, clasa compactă Minolta G este gata de funcționare în doar , secunde, indiferent de obiectivul retractabil Timpul de pregătire este important pentru o cameră utilizată la fotografierea secvențială Văzând un complot interesant, fotograful trebuie să fie gata să "lupte" instantaneu, altfel scena amenință să se destrame viteza obturatorului Timpul de răspuns al obturatorului este numărat de la apăsarea butonului declanșator până când imaginea este fixată de matrice și transferată în memoria tampon Acest decalaj este determinat în principal de timpul de răspuns al sistemului de focalizare automată De obicei, camera este testată în modul implicit de focalizare automată O analiză a rezultatelor testelor pentru camerele digitale arată că timpul de răspuns tipic al obturatorului este de , - secundă la focalizarea "scurtă" și de , - , secunde la poziția de focalizare lungă a obiectivului Ca întotdeauna, există modele care ies în evidență la bine și la rău De exemplu, camera Nikon D H are o viteză uimitoare de , secunde! Dar camera Minolta F "gândește" aproape o secundă și jumătate, ceea ce este inacceptabil în fotografia sportivă W\ Viteza de scriere Intervalul de timp dintre fotografii depinde în principal de viteza cu care imaginea este scrisă pe suport Amintiți-vă că imaginea capturată de matrice este procesată de procesorul încorporat al camerei, plasată în memoria tampon și apoi transferată pe suport Multe depind de formatul fișierului, de tipul de suport utilizat și chiar de marca producătorului De obicei, comparați diferența dintre imagini atunci când înregistrați fișiere JPEG cu rezoluție maximă și compresie minimă Răspândirea indicatorilor este foarte largă: de la , secunde în camera Nikon D H până la , secunde în camera Rekam T Apropo, timpul de înregistrare poate fi îmbunătățit chiar de fotograf prin setarea unui model media mai rapid |(r)U Fotografiere continuă În unele genuri de fotografie, este apreciată capacitatea camerei de a capta o serie de cadre cu o singură apăsare a butonului declanșator În specificațiile tehnice, acest parametru este indicat în cadre pe secundă Viteza tipică de fotografiere în rafală este de ~ fps Durata seriei este determinată de capacitatea memoriei tampon În camerele digitale SLR, durata exploziei este de până la de fotografii (Nikon D H) În camerele de clasă compactă, capacitatea tampon este de la trei până la cinci cadre Serigin> m taieturi Canon PowerShot Pro Fast , fps, rafală de până la cadre în format RAW, rafală obișnuită fps, rafală de până la cadre Ninolta DIMAGEA Fast kus, burst până la cadre în format RAW Nikon COOLPIX Viteză mare , fps, rafală de până la cadre, rafală obișnuită , i^/s, rafală de până la cadre, rafală mare numai pentru cadre mici Olympus CAMEDIAC- Wide Zoom Viteză mare , fps rafală până la cadre, rafală normală , fps, rafală până la de cadre Sony Cyber-shot F Burst Interval , s sau , s Monitor și vizor Tendința actuală în lumea camerelor digitale este de a prezenta informații despre fotografiere folosind trei dispozitive: panoul de date, monitorul și vizorul Comoditatea muncii fotografului și, în cele din urmă, calitatea imaginilor depind în mare măsură de bogăția lor funcțională Panoul de date ѵ Panoul de date În camerele compacte, panoul de date este mai degrabă excepția decât regula Cu siguranță nu veți găsi acest dispozitiv util în ultra-compacte Între timp, informațiile afișate pe panoul de date sunt extrem de importante pentru fotograf: sensibilitate, balans de alb, rezoluție, format de înregistrare, spațiu rămas pe suport, modul autofocus și multe, multe altele Dacă aceste date sunt afișate în întregime pe monitor, atunci nu va mai rămâne mult spațiu pentru imaginea reală Panoul de date a devenit un atribut obligatoriu al camerelor semi-profesionale și un semn al unei abordări serioase a designului Cu alte lucruri în egală măsură, o cameră echipată cu un panou de date are un avantaj distinct în ușurința în utilizare Informații din panoul de date Sensibilitate Încărcarea bateriei echilibru alb compensarea expunerii Calitatea înregistrării Dimensiunea imaginii Modul bliț Numărul de expuneri rămase w Monitor Camera digitală s-a mutat în categoria dispozitivelor populare de uz casnic odată cu apariția monitorului cu cristale lichide încorporat, care afișa scena filmată Setările monitorului afectează foarte mult experiența de fotografiere Indicatorii principali sunt luminozitatea și contrastul Cu lipsa ambelor, este imposibil să vezi ceva pe monitor într-o zi însorită Informațiile de service sunt de obicei afișate pe monitor, ajutând la alegerea modului de fotografiere potrivit: viteza obturatorului, diafragma, punctele de focalizare, modul bliț, uneori este afișată o histogramă a imaginii curente vizor Vizorul optic servește ca dispozitiv auxiliar în camerele compacte și ca principal în camerele SLR Vizorul optic al unei camere compacte este paralaxă: axa sa optică nu coincide cu axa obiectivului Vizoarele electronice utilizate în unele modele de dispozitive de clasă compactă sunt scutite de acest neajuns Vizorul electronic afișează sută la sută din zona cadrului bliț foto Blițul unei camere digitale a devenit un accesoriu indispensabil folosit în aproape toate tipurile și genurile de fotografie Condensatoarele compacte, bateriile încăpătoare și convertoarele de tensiune semiconductoare fiabile au dus la utilizarea pe scară largă a blitz-urilor electronice numărul ghidului blițului Dimensiunea iluminatorului blițului este mică în comparație cu distanța până la subiect și este luată ca punct Pentru o sursă punctiformă, iluminarea suprafeței pe care cade lumina este invers proporțională cu pătratul distanței de la aceasta la sursa de lumină Aceasta implică un model: dacă înmulțiți valoarea distanței până la subiect și valoarea diafragmei corespunzătoare nivelului de expunere, atunci această valoare va avea o valoare constantă Acest parametru este utilizat pe scară largă în fotografie sub denumirea de "număr ghid bliț" De obicei, numărul de ghid al blițului este indicat în metri Automatizare Blițurile electronice moderne au automatizare încorporată care primește informații de la un senzor situat în cameră Când automatizarea consideră suficientă cantitatea de lumină trecută prin lentilă pentru o expunere normală, întrerupe descărcarea în lampa blițului Sistemul ia în considerare impactul asupra expunerii energiei blițului, distanța până la subiect, deschiderea obiectivului, valoarea diafragmei Chiar și în cele mai dificile condiții de fotografiere, sistemele moderne dozează lumina extrem de precis Compatibilitate Aproape fiecare cameră digitală este echipată cu un bliț automat încorporat Capacitățile sale nu satisfac întotdeauna nevoile chiar și ale fotografiei amatorilor Prin urmare, fotografi folosesc adesea blițuri externe montate pe speciale al pantofului Blițurile externe sunt produse de producătorii de camere foto și de firme independente Blițurile de sistem "native" sunt scumpe, dar sunt garantate că vor fi compatibile în toate modurile I - Exemplu de unități bliț - Bliț pop-up încorporat Canon EC D Bliț extern Canon Speedlite EX (hpj vij(r) numărul ) Interfețe cameră digitală fără ieșirea pro-Jl-Hdukt (adică, fotografie) în lumea exterioară este practic inutilă Prin urmare, sunt necesare dispozitive tehnice care să asigure transferul imaginilor către un computer, imprimantă, minilab, televizor Pentru a comunica cu dispozitive externe, camerele digitale sunt echipate cu interfețe speciale Cea mai simplă "interfață" poate fi considerată o metodă de transfer manual, atunci când suportul media este scos din cameră și introdus într-un cititor de carduri de memorie Astfel de dispozitive, prin analogie cu unitățile de disc, sunt numite cititoare de carduri (cititoare de carduri), deși nu există părți rotative în ele Conectarea unei camere digitale la un computer printr-o interfață USB Cititoare de carduri Cititorul de carduri de memorie este convenabil pentru simplitatea și versatilitatea sa Fiind conectat la un computer, este perceput ca o serie de unități logice Există modă sau care poate fi conectat la un proiector, televizor, plasmă sau panou LCD Un astfel de cititor de carduri are o ieșire de semnal TV (Video out) Acum există dispozitive care pot funcționa cu aproape orice format de unități SSD de pe piață Recent, televizoarele, panourile cu plasmă și LCD, monitoarele de computer și chiar șoarecii au fost echipate cu cititoare de carduri de memorie Software-ul încorporat care servește astfel de blocuri de citire vă permite să vizualizați fotografii sub formă de miniaturi, să vizionați un videoclip, să ascultați un comentariu vocal, să demonstrați o prezentare de diapozitive și, în unele cazuri, să rotiți și să decupați imagini camera plus computer Cele mai extinse posibilități de editare a imaginilor și de control al camerei sunt, desigur, oferite de o conexiune directă a unui dispozitiv digital la un computer Interfețele de cablu USB sau FireWire (o altă denumire a IEEE ) sunt de obicei utilizate pentru aceasta Viteză bună de transfer de date oferă o interfață USB versiunea , versiunea anterioară va face să dureze mult timp pentru a termina transferul de cantități mari de date În fotografia digitală, se folosește de obicei un cablu, echipat cu un conector mini USB la un capăt, care este conectat la cameră Interfața FireWire este teoretic ușor inferioară USB ca lățime de bandă: Mbps față de Mbps Cu toate acestea, în practică, viteza de schimb de fișiere prin interfața FireWire este cu - % mai mare decât prin interfața USB Există o justificare tehnică pentru aceasta, dar nu vom intra în astfel de detalii Pe lângă pur și simplu transferul de imagini pe un computer, o conexiune directă oferă o mulțime de funcții suplimentare, cum ar fi fotografierea directă către un computer, adică scrierea unei fotografii în memoria RAM a computerului și apoi pe hard disk În acest caz, parametrii camerei sunt complet disponibili în fereastra unui program special Dispozitivul de control este un mouse obișnuit Telecomanda deschide o gamă largă de posibilități pentru fotografia științifică și experimentarea acasă Conexiunea cu un computer prin interfețe prin cablu este bidirecțională, ceea ce permite programarea controlului parametrilor camerei și înlocuirea software-ului proprietar (Firmware) cu versiuni mai recente Aparat foto plus imprimanta În ciuda tuturor avantajelor fotografiei digitale asociate cu un computer, unii oameni nu doresc sau nu pot avea un computer Atât producătorii de camere, cât și producătorii de imprimante au avut grijă de interesele lor Unele modele de camere digitale de calitate pentru consumatori pot funcționa cu imprimante care au așa-numita stație de andocare Dispozitivul se potrivește în priza stației de andocare în același mod în care se potrivește un telefon digital în bază Interfața se pornește automat și puteți imprima imediat imaginile stocate pe cardul de memorie Adesea, o imprimantă cu o stație de andocare vă permite să efectuați operațiuni de bază de editare a imaginii, cum ar fi decuparea, rotirea, clarificarea și saturarea culorilor Interfață mini USB și conectori de ieșire VTS într-o cameră digitală de clasă compactă Există modele de imprimante la care puteți conecta o cameră digitală prin USB Această caracteristică se numește Direct Prinț sau, mai intrigant pentru consumator, Picture Bridge Este clar că imprimanta nu are capabilitățile unui computer și poate imprima doar imagini finite de pe cameră Funcțiile de editare a fotografiilor sunt determinate de capacitățile camerei Epson a dezvoltat tehnologia Prinț hnage Matching care optimizează procesul de imprimare directă Informațiile despre parametrii imaginii și cerințele de imprimare sunt scrise într-un antet special de fișier JPEG (secțiunea EXIF) Cameră plus televizor Vizualizarea fotografiilor pe un ecran mare de televizor este o caracteristică utilă la prima vedere Mai mult, este acceptat în majoritatea modelelor de camere digitale echipate cu o ieșire L/V Dar, la o examinare mai atentă a problemei, se dovedește că ieșirea către televizor în majoritatea cazurilor este de puțin folos Imaginea de televiziune are parametri relativ mici În special, imaginea conține doar de linii (în sistemul NTSC) sau de linii (în sistemele PAL / SECAM), iar imaginea este afișată întrețesat, jumătate de cadru, la o frecvență de sau de ori pe secundă Chiar și în cea mai simplă cameră digitală de doi megapixeli, o imagine conține de linii Convertorul de semnal TV este forțat să "ram" aceste linii în propriul format Este clar că nu este nevoie să vorbim despre calitate În plus, fotografia originală este reprezentată în spațiul de culoare RGB Într-un semnal de televiziune, culoarea este descrisă în formatul de diferență de culoare YUV, care are o gamă de culori mult mai mică Prin urmare, atunci când este convertită la un standard de televiziune, o fotografie pierde mult și nu arată deloc pe ecran așa cum ar trebui Conectarea directă a unei camere digitale la o imprimantă Înregistrare video și audio Fotografii amatori cu experiență sunt bine conștienți de faptul că cea mai ingrată sarcină este dezmembrarea unei arhive foto Privind următoarea imagine din grămada acumulată, fotograful încearcă dureros să-și amintească în ce circumstanțe a apărut fotografia Se întâmplă adesea să fie dificil să numiți chiar și personajele din imagine Uneori, funcția de imprimare a datei și orei fotografierii ajută, dar acest lucru nu este întotdeauna convenabil, deoarece duce la o scădere a zonei utile a cadrului Sunet Pentru a ajuta fotograful, producătorii au venit cu o caracteristică utilă pentru înregistrarea unui comentariu vocal la imagine Fișierului este atașat un comentariu sub forma unui fișier audio lu imagine si reprodus la pro vizualizați fotografia în cameră sau pe un computer Durata obișnuită a unui comentariu vocal este de - de secunde Distanța recomandată de la microfon încorporat al camerei la buzele fotografului - centimetri S VIDEO CAMERA ESTE ACEEASI PROFANARE CA CAFEA DE ORZ În fotografia digitală, înregistrarea clipurilor video a devenit o funcție omniprezentă Modelele avansate acceptă formatul de înregistrare MPEGwiuAVIc la x pixeli ( fps) sau x pixeli ( fps) Durata unui videoclip este determinată de capacitatea memoriei tampon, de performanța procesorului încorporat în cameră și de capacitatea mediului de stocare În comparație cu înregistrările camerelor video digitale DV, înregistrările camerelor digitale arată amator În camerele compacte, frecvența obișnuită este de - cadre pe secundă, ceea ce provoacă doar iritații în timpul redării Funcția de înregistrare video este de obicei încercată de două sau trei ori și uitată pentru totdeauna Situația cu fotografia pe camere video este similară: fotografiile ersatz arată prost Unele modele de camere digitale oferă înregistrarea adnotărilor audio Ei au creat SY sunt date în modul redare imagini și înlocuiesc nota vocală dacă există deja una Adnotarea este, de asemenea, "lipită" de imaginea corespunzătoare Lungimea maximă a unei adnotări audio este egală cu lungimea unui comentariu vocal Video Oamenii cunoscători de tehnologie știu asta pentru a crește marketingul se presupune că producătorii de produse includ adesea funcții ersatz în el extinzându-le pe cele principale Ca ersatz de orz cafeaua seamănă doar cu cafeaua adevărată în culoare, iar funcțiile ersatz numai în nume sunt similare cu cele cu drepturi depline Modul de înregistrare adnotări audio Modul de înregistrare a notelor vocale Despre alimentația corectă Un fotograf care trăiește într-un mediu urban se gândește rareori la problema alimentării unei camere digitale Acumulatoarele și bateriile se vând la fiecare colț, există încărcător acasă, există o priză aproape peste tot Dar problemele cu alimentarea cu energie se transformă într-o problemă uriașă pentru un fotograf de natură sau un turist care a evadat în sânul naturii sălbatice Nu poți conecta un încărcător într-o scobitură din mijlocul taiga și nu este ușor să cumperi baterii nici în Europa, de exemplu, undeva pe autostrada dintre Borisoglebsk și Balashov Prin urmare, în unele situații, consumul de energie devine parametrul principal al unei camere digitale Cum să numere Asociația producătorilor de echipamente fotografice (SATPETA & Imaging Products Association, CIPA) a dezvoltat o procedură standard pentru testarea duratei de funcționare a camerelor digitale Condițiile sale de bază includ: folosirea blițului pentru % din fotografii, mutarea obiectivului dintr-o poziție de focalizare extremă în opusă la fiecare de secunde, afișajul camerei este pornit continuu, fotografierea în serii de fotografii, după fiecare serie camera se oprește , temperatura mediului ambiant este de ° C După cum puteți vedea, condițiile sunt destul de dure și corespund utilizării intensive a camerei Prin urmare, dacă producătorul în caracteristicile dispozitivului indică durata testului CIPA, aceste cifre pot fi de încredere Pentru iarna rusească, durata muncii trebuie împărțită la două - crede ce este scris Standardul CIPA este destul de recent (decembrie ) și, prin urmare, nu toate camerele disponibile în comerț au fost testate conform cerințelor sale Adesea, în specificațiile oficiale puteți găsi date despre durata lucrului fără o descriere a condițiilor de testare Iar unii producători nu riscă să publice deloc parametrii de consum de energie În acest caz, aceste setări ar trebui căutate pe Internet pe site-uri independente de browser W baterie Există reguli generale pentru utilizarea bateriilor pentru camerele digitale Le amintim pe cele mai importante dintre ele Capacitatea bateriei scade pe măsură ce temperatura scade Pe vreme rece (sub °C), se recomandă să păstrați acumulatorul într-un loc cald, cum ar fi un buzunar interior al hainelor și să îl introduceți în cameră chiar înainte de a fotografia Bateriile înghețate pot fi de obicei repuse în funcțiune când temperatura revine la normal Bateriile litiu-ion tolerează mai bine, mai rău, temperaturile scăzute - Hidrură de nichel-metal Când nu utilizați camera pentru o perioadă lungă de timp (mai mult de o lună), scoateți bateriile și depozitați-le separat Scurgerile bateriilor pot deteriora compartimentul bateriei și chiar pot ucide camera prin scurtcircuitarea circuitelor electronice Indicator de stare a bateriei - dispozitivul este foarte inexact De exemplu, atunci când utilizați baterii alcaline, indicatorul dă adesea un avertisment eronat despre o slăbiciune încărcare, deși de fapt încărcarea este aproape plină Și invers, când utilizați Ni MN Ale mele Opetafon SteryLifi? Sîeryîjfi? nfShcfe (CraaIgidTgpe) shcte ( mnjtes) shots ( mnjtes) Dacă caracteristicile unui aparat de fotografiat digital au râvnita abreviere CIPA, ceea ce este scris poate fi de încredere indicatorul bateriei poate arăta o treime din încărcare cu bateriile aproape "golite" Un fotograf amator experimentat are întotdeauna un al doilea set de baterii în rezervă, cu o încărcare completă garantată Ei bine, pentru condiții specifice, de exemplu, pentru o călătorie lungă prin locuri sălbatice, ar trebui să vă pregătiți mai ales, aprovizionați cu încărcătoare Proiecta Designul tehnic acoperă nu numai aspectul, ci și ergonomia produsului, adică determină în mare măsură confortul utilizării acestuia pentru scopul său În domeniul digitalului echipamente fotografice, s-au distins mai multe direcții în proiectarea echipamentelor, în funcție de clasa și scopul acestuia Moda, într-o măsură sau alta, afectează piața tehnologiei Ultrak^mi act camere În camerele ultracompacte, parametrii de greutate și dimensiune vin în prim-plan Prin urmare, designul camerelor este extrem de tehnologic În unele modele, are o aromă de modă și soluțiile de design seamănă cu produse din categorii aferente: telefoane mobile, smartphone-uri, PDA-uri, playere audio digitale Ultra-compacte nu diferă în funcție de funcționalitate largă De regulă, numărul de controale este redus la minimum, acestea nu sunt întotdeauna amplasate convenabil Display-ul este foarte compact si nu prea se vede Unele modele au înregistratoare de voce, playere audio și chiar module wireless încorporate - Camere compacte cu design clasic - În camerele compacte, două tendințe de design sunt vizibile Primul poate fi numit în mod condiționat clasic Corpul camerei de design clasic în termeni generali repetă împletitura aparate de noapte de nivelul corespunzător Corpul este elementul principal în aspectul dispozitivului, obiectivul este greu de observat Compoziția controalelor în comparație cu ultra-compacte este extinsă, acestea sunt localizate mai convenabil Camere compacte cu design tehnologic - A doua direcție în proiectarea dispozitivelor compacte poate fi numită tehnologică Aici Atenția principală este acordată capacității de fabricație a designului și confortului plasării controalelor În termeni generali, dispozitivul pare să fie construit în jurul obiectivului În general, camerele realizate într-un stil tehnologic exprimă cel mai clar esența digitală a fotografiei moderne Camere reflex CG H/Robe Camerele digitale SLR au un design clasic strict, datorita folosirii corpurilor de film SLR Acest lucru asigură compatibilitatea cu o gamă largă de lentile, blițuri și alte echipamente Organele de conducere sunt numeroase Acei parametri care la dispozitivele mai simple ar trebui căutați în meniu, la SLR-urile digitale sunt deserviți de butoane și comutatoare aflate la îndemână Opțiuni de fotografiere MODURI DE FUGARE SPECIFICATE DE PRODUCĂTOR VA PERMIT SĂ TREBUIE SĂ GANDIRE ( SETĂRI CAMERA E SUFICIENT SĂ ALEGEȚI SCENARIUL DE FILMARE, SE APROPIEAZĂ! , - - MDII MODurile MANUALE OFERĂ ACCES COMPLET LA K/ Moduri creative Profunzime de câmp în fotografia de gen compensarea expunerii echilibru alb Suportul unei game largi de moduri de fotografiere de către o cameră digitală mărturisește clasa sa: cu cât mai multe opțiuni, cu atât clasa camerei este mai mare În primul rând, acest lucru se aplică modurilor care implică intervenția proprietarului în setarea parametrilor cheie de fotografiere De obicei, rotița principală de control, butoanele și joystick-urile speciale și elementele din meniul camerei sunt folosite pentru a selecta modul de fotografiere Următoarele sunt moduri tipice de fotografiere acceptate de multe modele de camere digitale Mod auto Modul automat este în camerele digitale de orice clasă De obicei, este setat implicit când camera este pornită Acest mod este ideal pentru amatori care trag în stilul "ascuțit - clic" Acțiunile fotografului când modul automat este activat se reduc la compunerea cadrului și apăsarea butonului declanșator De regulă, în condiții tipice de fotografiere, cu cerințe scăzute pentru calitatea imprimării, pentru un format x , modul automat satisface nevoile majorității amatorilor Moduri scenă Producătorii de camere în Modelele entry-level și compactele clasice încearcă să folosească pe deplin parametrii prestabiliți pentru condițiile tipice de fotografiere De regulă, astfel de parametri sunt stocați în baza de date a camerei și formează un grup de moduri de fotografiere pentru scenă (scenariu) Desigur, nu poți îmbrățișa imensitatea Selectarea unui mod de fotografiere Modul de fotografiere este de obicei selectat folosind așa-numita roată principală Modurile sunt marcate cu inscripții, litere și pictograme De exemplu, modul automat - cuvântul Auto, modul manual - litera M (Manual) De regulă, scenariile în modul scenă sunt etichetate cu pictograme, a căror formă este determinată de producătorul camerei Consultați manualul camerei pentru detalii Setările camerei digitale în modul automat Modul de expunere Program Fix Mod de măsurare a expunerii Multi-segment Fix Sensibilitatea camerei (ISO) Auto Fix Modul bliț Auto Poate fi schimbat Zona de focalizare Zonă largă Poate fi modificată Controlul focalizării Focalizare automată fixată Modul de conducere Cadru unic Poate fi schimbat Compensarea expunerii Nu Poate fi ajustată Claritate Normal Fix Mod culoare Culoare naturală Fix Balans de alb Auto Fix AF continuu activat Fix distanțe focale largi și adâncime mică și oferă toată varietatea de scene care apar în condiții reale de fotografiere Până în prezent, s-a dezvoltat un grup de scenarii, care au devenit standardul de facto în aproape toate modelele de camere compacte Cu toate acestea, producătorii nu se calmează și echipează unele modele cu moduri de scenă care sunt clasificate drept exotice, cum ar fi un scenariu de filmare text Cele mai comune moduri de scenă sunt: • macro; • portret; • sport; • decor; • fotografiere de noapte; • portret de noapte Scenariile mai puțin frecvente sunt "apus de soare", "focuri de artificii", "panoramă", "iluminare de fundal", "zăpadă și nisip", "int rière", "text" și altele L MACRO - fotografiere de la mică distanță În modul "macro", obiectivul se setează de obicei automat aduce lentilele în poziția de mărire maximă Claritatea este controlată prin modificarea distanței până la subiect PORTRET - Optimizează reproducerea tonurilor calde și moi ale pielii umane, cu o oarecare neclaritate de fundal Majoritatea portretelor arată cel mai bine atunci când se folosește durerea claritate SPORT - Optimizați setările camerei pentru fotografierea subiecților în mișcare rapidă Extras minim, deschidere deschisă, autofocusul de urmărire este adesea folosit PEISAJ-Setările camerei sunt optimizate pentru a produce fotografii clare și bogate de peisaje aproape, cu o adâncime mare de câmp Când fotografiați în aer liber, în condiții luminoase iluminarea este, de asemenea, de dorit pentru a utiliza acest mod VIZUALIZARE DE NOAPTE - Setările camerei sunt optimizate pentru condiții de lumină scăzută Sistemele de măsurare și focalizare automată pot oferi date eronate și necesită monitorizare Blițul funcționează în modul automat Când blițul este oprit, sensibilitate, maxim posibil în modul automat Viteza obturatorului viaţă ȘI PORTRET DE NOAPTE - Optimizează setările camerei pentru a realiza portrete de oameni pe timp de noapte cu o adâncime mare de câmp pentru detalii bune de fundal Deoarece blițul nu funcționează în acest mod, timpul de expunere poate fi lung Se recomandă utilizarea unui trepied Dacă bliţul este setat la modul de umplere, blițul și expunerile de fundal vor fi echilibrate automat Cereți oamenilor din cadru să nu se miște după declanșarea blițului, deoarece obturatorul rămâne deschis pentru a expune fundalul Modul program În modul program (marcat de obicei pe roata principală cu litera P), funcția de calcul automat al expunerii este păstrată Spre deosebire de modul automat, aici este posibil să controlați parametrii de culoare, balans de alb, sensibilitatea matricei și metoda de focalizare În camerele semi-profesionale și profesionale în modul program, puteți utiliza funcția de schimbare a programului (Program Shift) Vă permite să schimbați viteza obturatorului sau diafragma fără a trece la modul manual Prioritate obturator Modul de prioritate a obturatorului se găsește de obicei în camerele compacte de gamă medie și, desigur, în echipamentele mai scumpe În acest mod, viteza obturatorului poate fi setată manual Aparatul foto setează automat diafragma în funcție de expunerea optimă calculată Dacă capacitatea camerei de a seta diafragma nu permite menținerea expunerii la o anumită viteză a obturatorului, fotograful este avertizat să depășească limitele parametrilor acceptabili Despre Aperture Priority Controlul manual al diafragmei cu calculul automat al expunerii vă permite în anumite limite, modificați adâncimea câmpului fără a vă face griji pentru expunerea corectă Limitele pentru schimbarea numărului f depind în principal de capacitățile obiectivului Cu cât obiectivul este mai bun, cu atât posibilitățile creative ale fotografului sunt mai largi atunci când controlează diafragma Mod manual Modul manual pentru controlul vitezei de expunere și a diafragmei, adică setarea manuală a expunerii, este oferit în camerele compacte și de clasă superioară De regulă, la trecerea la acest mod, indicatoarele camerei în toate modurile (indicatoare intermitente, roșii) raportează că automatizarea își declină complet responsabilitatea pentru rezultatul fotografierii Bec În modul de expunere bulb, obturatorul este deschis în timp ce degetul ține apăsat butonul declanșator În camerele de clasă compactă, expunerea manuală este limitată la - de secunde, în camerele profesionale este posibilă setarea expunerii până la o oră și jumătate Blocarea expunerii Unele camere digitale au o funcție de blocare a expunerii Automatizarea determină expunerea în modul normal, iar fotograful are posibilitatea de a fixa valoarea calculată și de a fotografia cu o expunere blocată în condiții de iluminare complet diferite Deci puteți obține rame cu o bună elaborare a umbrelor Comparația unor moduri de fotografiere Opțiuni pentru modul de fotografiere Schimbarea programului de focalizare Compensarea expunerii Metoda de măsurare Automatic Auto - - Multipunct Software Auto ++ Multipoint Prioritate obturator Auto - + Multipunct Prioritate diafragmă Auto - + Multipunct Manual Auto sau manual - + ponderat central Urmărire automată sport - - Multipunct Moduri creative (Modurile creative sunt numite moduri de fotografiere JL în care fotograful controlează manual una sau ambele setări de expunere (viteza obturatorului și diafragma) În modul manual, fotograful este liber să aleagă orice combinație de timp de expunere și diafragmă în limitele capacităților camerei Dar și responsabilitatea pentru rezultatul împușcării ține doar de el contorizare Măsurarea automată a expunerii se ocupă de trei procese principale: măsurarea iluminării obiectelor fotografiate; calculul combinației optime între viteza obturatorului și diafragma; modul bliț și controlul duratei Alegând unul dintre modurile creative, fotograful preia unele dintre funcțiile enumerate De exemplu, să luăm în considerare o opțiune de fotografiere ipotetică cu o cameră cu un interval de diafragmă acceptabil de la la și un timp de expunere de la / la / , singura valoare a sensibilității este ISO Cu acești parametri, camera este capabilă pentru a calcula corect expunerea în intervalul de iluminare de la EV la EV La limitele intervalului, sistemul de măsurare nu are de ales: iluminarea EV necesită o combinație de timp de expunere / și diafragma E ; iluminarea /bL'Krece o combinație de timp de expunere / și diafragma F Cu toate acestea, în cadrul intervalului, devine posibilă selectarea a cinci combinații diferite de timp de expunere și diafragmă, dacă camera permite reglarea parametrilor cu un singur pas (o oprire) Multe modele vă permit să modificați parametrii în trepte de jumătate de oprire, apoi vor exista zece opțiuni Și toate vor fi corecte din punctul de vedere al lucrării corecte a expunerii, adică vor oferi aceleași cadre în ceea ce privește cantitatea de lumină \ Prioritate obturator Fotografiile cu obiecte în mișcare surprind starea de spirit a lui Azar ta, viteză, ritm Pentru a transmite dinamica, fotograful folosește o varietate de tehnici de fotografiere Modul de prioritate a obturatorului ajută la acest lucru Dacă setați o viteză foarte mare a obturatorului, subiectul în mișcare va fi clar Dar pierde și mult din dinamismul poveștii Este dificil să trageți aproape de un obiect care se mișcă perpendicular pe axa vederii Sunt necesare viteze foarte mari de expunere pentru a obține o imagine clară Dacă aparatul foto nu poate realiza combinația necesară de timp de expunere și diafragmă, trebuie să măriți distanța de fotografiere Pentru a transmite mai bine scenele dinamice, aceștia folosesc adesea viteze de expunere mai mici decât "ar trebui să fie" pentru a obține o imagine clară Ca urmare, obiectul în mișcare este neclar Viteze mici ale obturatorului sunt adesea folosite atunci când fotografiați apă curgătoare O' Aperture Priority În teorie, o imagine fotografică perfect clară poate fi obținută numai pentru obiectele care se află în același plan paralel cu planul matricei Cu toate acestea, în practică, nu doar obiectul pe care este focalizată camera este ascuțit, ci și obiectele situate mai aproape sau mai departe Acest lucru se datorează particularităților vederii, care are o rezoluție limitată și, prin urmare, nu observă unele neclarități Mai mult, estomparea în fotografie crește treptat, iar pentru unii oameni subiectul poate părea suficient de clar, în timp ce alții observă deja unele neclarități Limita admisibilă a cercului de confuzie este stabilită formal De exemplu, poate fi un cerc cu un diametru de de microni Distanța în care toate obiectele vor apărea suficient de clare în imagine se numește adâncimea de câmp sau, mai precis, adâncimea de câmp (DOF) Adâncimea câmpului depinde de distanța focală a obiectivului, de dimensiunea deschiderii relative a diafragmei și de distanța până la subiect Există mai multe modele, știind pe care le puteți determina aproximativ limitele spațiului clar reprezentat Cu cât distanța focală a lentilei este mai mică, cu atât profunzimea câmpului este mai mare Dublarea distanței focale modifică adâncimea câmpului cu aproximativ un sfert Cu cât valoarea diafragmei este mai mică, cu atât profunzimea câmpului este mai mare La o deschidere închisă, adâncimea de câmp este maximă, iar la o deschidere deschisă, este minimă Cu cât distanța de la subiect la cameră este mai mare, cu atât este mai mare adâncimea câmpului Modificarea distanței afectează adâncimea câmpului în același mod ca și schimbarea distanței focale Zona de claritate acceptabilă din spatele obiectului focalizat este mai mare decât cea din față În modul de prioritate a diafragmei, fotograful are încredere în controlul automat al expunerii prin modificarea timpului de expunere, în timp ce el însuși se concentrează pe controlul diafragmei relative Astfel, adevăratul obiect al controlului devine adâncimea spațiului clar reprezentat Acesta este unul dintre conceptele fundamentale ale fotografiei și unul dintre cele mai importante mijloace de îmbunătățire a expresivității imaginilor Pentru obiectivele camerei compacte, intervalul standard de deschidere este de obicei F , F , F , F , uneori Diagrama arată efectul valorii; Diafragma depth-of-field(tm) în condiții (tm)tipic pentru o cameră digitală compactă: distanță focală a obiectivului de mm(r), distanța subiectului m, modul de prioritate a diafragmei creative Am îngropat este clar că fotograful poate ascuți doar subiectul (,' diafragma F ), fundalul apropiat (apertura F ) sau scena aducându-i adâncimea (, diafragma F ) Obiectele care nu se află în câmpul de claritate nu vor distrage atenția privitorului de la subiectul principal Comparația profunzimii câmpului T = mm; prioritate de deschidere, F este întâlnită valoarea F S-ar părea că spațiul de manevră în modul de prioritate a diafragmei nu este prea mare Cu toate acestea, o caracteristică remarcabilă a procesării semnalului digital este că sistemul de măsurare utilizează diafragmă și viteze de expunere non-standard Calcularea expunerii corecte nu este dificilă pentru procesorul camerei la orice diafragmă și timp de expunere Studiind proprietățile imaginilor digitale, este foarte posibil să găsiți valori ale diafragmei F sau F Apropo, pentru a determina expunerea corectă, sistemul de măsurare a expunerii nu ezită să folosească viteze de expunere non-standard: / secundă sau / secundă sau oricare altele Dacă "curbura" acestor doi parametri nu este suficientă, sistemul de măsurare utilizează valori de sensibilitate "curbate", precum ISO sau / Prin urmare, proprietarul unei camere digitale în modul de prioritate a diafragmei, în principiu, are un control amplu asupra profunzimii câmpului, dacă camera este echipată cu un obiectiv decent și o matrice mare În camerele digitale compacte, este dificil să controlezi adâncimea câmpului Un senzor cu zonă relativ mică necesită o distanță focală scurtă ektive Focalizarea scurtă oferă automat o mai mare profunzime de câmp Pentru distanțe focale tipice ( - mm în echivalentul mm), o diferență semnificativă în adâncimea câmpului devine vizibilă numai la limitele intervalului de setare a diafragmei Lentilele de înaltă calitate (și scumpe) permit un control mai flexibil asupra profunzimii câmpului, deoarece au o gamă largă de valori de deschidere acceptabile Cu toate acestea, astfel de obiective interschimbabile sunt instalate numai pe camerele digitale SLR Intervalul de profunzime de câmp oferit de o anumită cameră digitală nu poate fi găsit în datele oficiale ale producătorului Entuziaștii dezvoltă tabele uriașe pentru a determina adâncimea câmpului într-o mare varietate de condiții Există, de asemenea, multe programe de profunzime de teren, care sunt ușor de găsit pe Internet După cum arată practica, este util pentru un fotograf obișnuit care deține o cameră compactă să cunoască adâncimea câmpului pentru valorile tipice ale diafragmei la distanțe focale scurte și mari ale obiectivului Principalul lucru este să fotografiați mai mult în modul de prioritate a diafragmei și apoi să analizați imaginile rezultate Pe a treia sau a patra sută de cadre, ca de la sine, va apărea experiența de a seta adâncimea corectă de câmp Profunzime de câmp în fotografia de gen Adâncimea câmpului este unul dintre cele mai importante mijloace de fotografiere Pentru unele genuri s-au dezvoltat anumite canoane De exemplu, portretele "clasice" sunt realizate de obicei cu o adâncime mică de câmp pentru a separa subiectul de fundal și a atrage atenția privitorului asupra persoanei fotografiate Când fotografiați o natură moartă, dimpotrivă, este important ca toate obiectele să cadă în zona de claritate Pentru a compune corect o fotografie și a selecta valoarea optimă a diafragmei, ar trebui să determinați care obiect este cel mai semnificativ din scenă Acest obiect trebuie plasat în zona de claritate Portret Desigur, atunci când fotografiați un portret, trebuie să plasați modelul în zona de claritate și să încercați să "conduceți" fundalul și prim-planul în estompare Pentru a crește expresivitatea, uneori dia- fragm și concentrați-vă asupra ochilor, în timp ce urechile și părul modelului nu vor cădea în zona de claritate Apropo, în camere, programul de complot "portret" funcționează aproximativ conform acestui algoritm În acest mod, camera deschide automat diafragma la valoarea maximă, ținând cont, desigur, de condițiile de iluminare Portretele clasice sunt realizate la distanțe focale de mm, mm, mm, în timp ce deschiderea diafragmei la F sau F Decor De regulă, atunci când fotografiați un peisaj, este necesară o adâncime mare de câmp, deoarece atât obiectele din prim plan, cât și cele îndepărtate trebuie să fie clare în imagine Pentru a obține o adâncime maximă de câmp, pe un obiectiv cu unghi larg, acoperiți diafragma Și dacă peisajul este departe (de exemplu, un lanț muntos) și nu există obiecte în prim plan, este mai bine să focalizați pe partea de sus și să setați diafragma la F sau F Crestele și pantele vor fi destul de clare în imagine, deoarece toate obiectele situate la o distanță mai mare de metri de cameră vor cădea în zona de claritate Aceasta este o metodă destul de versatilă și simplă, care vă permite să acordați mai puțină atenție controlului adâncimii câmpului în fotografia de peisaj decât, de exemplu, în fotografia macro Când fotografiați peisaje, este util să folosiți tehnica de focalizare hiperfocală pentru a ști pe ce subiect să focalizați pentru o adâncime maximă de câmp Desigur, nu există reguli fără excepții și, poate, în unele peisaje ar trebui să evidențiem un detaliu separat, un singur obiect, pentru a atrage atenția privitorului asupra lor Lasă-l să iasă în evidență de fundalul altor obiecte care nu vor cădea în zona de claritate Cel mai probabil, obiectele neclare din fundal nu vor strica impresia generală, dar siluetele neclare din prim-plan nu vor părea foarte naturale Natură moartă Fotografii cu experiență cred că fotografia cu natură moartă necesită un talent deosebit La urma urmei, este necesar nu numai să setați iluminarea și să veniți cu compoziția perfectă, ci și să creați o stare de spirit, fără de care este imposibil să faceți o fotografie memorabilă Clasice de natură moartă - picturi vechi ale pictorilor olandezi și flamand Este izbitor faptul că toate obiectele care compun compoziția sunt înfățișate în tablouri ca ascuțite Dacă un obiect este exclus din zona de claritate, acesta iese din compoziția generală Acest lucru necesită un calcul scrupulos al adâncimii câmpului atunci când fotografiați o natură moartă, măsurarea distanței până la obiecte și alte trucuri În Arhitectură Când fotografiați obiecte de arhitectură, de obicei sunt respectate aceleași reguli ca și când fotografiați peisaje Pentru a transmite perspectiva și a include toate obiectele din câmpul de câmp, adâncimea de câmp trebuie să fie maximă Faceți ca obiectele din prim plan și din fundal să pară la fel de clare vă va ajuta să vă faceți fotografia mai informativă și mai interesantă Pentru a evidenția o parte din compoziția din imagine, puteți estompa fundalul reducând adâncimea câmpului ;% І Când fotografiați obiecte mici, distanța până la obiect este de obicei neglijabilă Prin urmare, adâncimea câmpului chiar și cu o deschidere închisă devine foarte mică Trebuie să acordați mai multă atenție controlului adâncimii câmpului, altfel detaliile principale ar putea să nu fie focalizate Găsirea punctului de focalizare potrivit este importantă pentru a obține o adâncime maximă de câmp Atunci când filmați minuțios și fără grabă într-un studio sau acasă, nu va fi de prisos să folosiți tabele speciale pentru adâncimea câmpului compensarea expunerii "Ieftinerea camerelor digitale de clasa ultracompacte/compacte si compacte a dus la cresterea rapida a unei noi categorii de utilizatori - amatori care au filmat anterior cu o sapuniera de film Multi "defectori" continua sa filmeze intr-o maniera film-sapun: punct și faceți clic Această abordare este destul de acceptabilă dacă fotografului nu prea îi pasă de calitatea fotografiilor, dar pentru a obține un produs de calitate, trebuie să stăpâniți câteva trucuri de configurare a unei camere digitale pentru condiții specifice de fotografiere În acest sens , chiar și cel mai simplu ultra-compact va oferi o sută de puncte avans unei săpunuri de film Fundamentul fotografiei ca atare este expunerea Expunerea incorectă va strica atât fotografiile analogice, cât și cele digitale Într-o cameră digitală, este întotdeauna posibil să se compenseze expunerea calculată automat Și chiar mai mult - setați fotografierea unei serii de cadre cu compensarea expunerii față de cea calculată, atât în sus, cât și în jos Sensibilitate Matricea digitală are o anumită sensibilitate nominală la radiația luminoasă Această valoare de bază depinde pe mulți factori, pe care îi vom omite aici Principalul lucru este că sensibilitatea fizică a matricei nu poate fi modificată Toate valorile de sensibilitate, altele decât valoarea nominală, sunt obținute prin amplificarea sau atenuarea semnalului Amplificarea introduce inevitabil distorsiuni în semnalul original și crește zgomotul De aici concluzia: cea mai buna calitate a imaginii se obtine la setarea sensibilitatii nominale În cele mai multe cazuri, ISO este valoarea de bază, iar în unele camere ultracompacte chiar și ISO Camerele semi-profesionale și profesionale folosesc senzori cu o sensibilitate nominală de până la ISO Pe măsură ce expunerea scade, efectul sensibilității asupra calității fotografiilor crește Prin urmare, este deosebit de important să filmați la nivelul de sensibilitate nominală noaptea, la amurg și în alte condiții de lumină scăzută Motivul este simplu: sensibilitatea nominală asigură un minim de zgomot în umbră Un trepied va ajuta atunci când viteza obturatorului este mai mare de / de secundă Setarea unei sensibilități ridicate este justificată numai în timpul zilei și numai pentru fotografierea obiectelor în mișcare rapidă Exemplu de fotografie făcută cu o cameră digitală compactă (capacitatea senzorului MP) când sensibilitatea este setată la ISO În secțiunea mărită a imaginii, se vede clar că nivelul de zgomot digital este foarte ridicat , b" • Bfc HHa^n a unsprezece Pww: QfcXit: PlcaE^ Cache Lewds Puteți verifica nivelul de zgomot în editorul grafic Selectați o zonă solidă În fereastra histogramei, selectați canalul roșu (Roșu) și uitați-vă la valoarea parametrului Std dev Dacă este mai mare de , zgomotul digital este prea mare Interval dinamic Cea mai importantă caracteristică a camerei, care afectează direct calitatea imaginilor, este intervalul dinamic (D), care este similar în sens cu latitudinea fotografică a filmului Din păcate, producătorii de camere sunt convinși că acesta este unul dintre cei mai "secreți" parametri și nu este niciodată dezvăluit nicăieri Dimpotrivă, latitudinea fotografică a filmului fotografic este indicată în mod explicit pentru toate tipurile sale Intervalul dinamic al matricei, adică o proprietate în esență analogă cu latitudinea de expunere a filmului fotografic, variază într-un interval foarte larg Pentru matricele miniaturale ultra-compacte, intervalul dinamic este puțin probabil să depășească , D Unele spate digitale au o gamă dinamică de până la D Matricele dispozitivelor tipice din clasa compactă au de obicei o gamă dinamică de până la D Latitudinea de expunere a unui film fotografic și intervalul dinamic al matricei unei camere digitale sunt calculate ca logaritm zecimal al raportului luminilor maxime transmise De exemplu, iluminarea aceluiași obiect pe stradă de către soare la amiază și lămpile cu incandescență într-un apartament obișnuit diferă de de ori, adică de ordine de mărime O matrice capabilă să capteze o astfel de diferență de iluminare trebuie să aibă o gamă dinamică de cel puțin D Filmul alb-negru negativ are un interval de expunere de EV Filmele color negative acoperă gama de până la EV Filmele reversibile, denumite uneori filme "diapozitive", au o latitudine de expunere de EV Aceste cifre pot fi ușor convertite într-o gamă dinamică De exemplu, dacă latitudinea foto a filmului este de EV, atunci acesta este capabil să transmită o gamă de gradații de luminozitate de = sau , D În consecință, EV = , Da EV = , D Pr Ajustări > Umbre/Evidențiere) și control al saturației (Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație) Expunere multiplă virtuală folosind capacitățile unui editor grafic În primul rând, se face o fotografie cu expunerea calculată de automatele camerei digitale pentru punctul gri mijlociu al scenei Fără a schimba poziția camerei, a doua fotografie este realizată cu o schimbare negativă a expunerii până când se obțin zone luminoase cu culoare profundă și saturată Apoi, într-un editor grafic, plasează ambele imagini pe straturi diferite și le amestecă astfel încât atât luminile cât și umbrele să aibă un contrast vizual optim Dezavantajul acestei tehnici este că trebuie să fotografiați de pe un trepied, ceea ce asigură stabilitatea camerei și coincidența completă a elementelor din cadru Vela tka a ajutat să arate clar structura rețelei web și să o separă de fundal După cum se arată în imagine, culoarea normală și detaliile bune pot fi scoase din umbră Fotografie "mooly-exposed" din alte cadre echilibru alb Majoritatea fotografilor presupun că nu există diferențe speciale în tehnica fotografierii pe film și a unei matrice semiconductoare Cu toate acestea, practica arată că apariția tehnologiei digitale a schimbat oarecum ideologia procesului fotografic în sine În special, una dintre caracteristicile unei camere digitale este necesitatea de a seta așa-numitul "balans de alb" Acest lucru este necesar pentru ca toate culorile din imagine să fie credibile Temperatura colorată Balanța de alb este strâns legată de conceptul de temperatură a culorii Să facem o experiență virtuală Să presupunem că avem o lampă cu un filament incandescent dintr-un material complet negru care absoarbe toate razele de lumină Temperatura inițială a materialului este de - ° Celsius (temperatura zero absolută) sau zero grade Kelvin Conectați becul la rețeaua electrică, stingeți lumina în laborator și începeți să creșteți treptat tensiunea pe filament La un moment dat, vom observa că firul a început să strălucească în roșu Dacă îi măsurați temperatura, aceasta va fi egală cu Kelvin Pe măsură ce tensiunea crește și temperatura filamentului crește, vom vedea succesiv radiații portocalii, galbene, verzi, albe, cyan, indigo și violete De exemplu, culoarea galbenă - la o temperatură de K și alb la o temperatură de K Temperatura de culoare nu are nimic de-a face cu temperatura termică a surselor de lumină reale Un cer albastru cu o temperatură de culoare de K nu este deloc mai fierbinte decât o flacără de lumânare cu o temperatură de culoare de K Temperatura de culoare este convenabilă pentru a descrie fără ambiguitate componenta de culoare a luminii din scena filmată Dacă camerei i se spune această temperatură, va capta corect culoarea obiectelor, deoarece va ști care este temperatura de culoare a obiectelor albe care reflectă lumina Pentru măsurarea precisă a temperaturii culorii, un special aparat cial - colorimetru O metodă mai ușoară și nemăsurat de ieftină este utilizarea tabelelor de temperatură de culoare Dezavantajul tabelelor este că este imposibil să se țină cont de schimbările de temperatură a culorii la umbră și la amestecarea radiațiilor din mai multe surse, ceea ce este destul de comun în scenele reale de filmare Fotografia are propriile sale concepte de "lumină solară", "lucarnă" și "lumină de zi" Lumina soarelui se referă la radiația directă a soarelui de la amiază, cu o temperatură de culoare de aproximativ K (lumină galbenă) Lumina cerului are o nuanță albastră cu o temperatură de culoare de aproximativ K Prin lumina zilei se înțelege un amestec de lumina soarelui și luminator, temperatura de culoare a unei astfel de iluminare este de aproximativ K Dar de îndată ce soarele trece în spatele norului, echilibrul temperaturii culorii se schimbă imediat în intervalul - K Dimpotrivă, la apus, echilibrul general de culoare se schimbă către o temperatură de culoare mai scăzută, uneori până la K Temperatura de culoare a surselor de lumină Condiții de iluminare Temperatura culorii Cerul la latitudini polare K- K Haze K - K Înnorat K- K Umbră într-o zi senină de vară K Lumină de zi, bliț K ( K până la K) Lampă foto albastră K Soare - două ore după răsărit sau înainte de apus K- K Soare - oră după răsărit K- K Fotolampa tip A K Lampa foto tip B K Răsărit și apus K- K Lampa cu halogen K- K Lampa cu incandescenta W K Lampa cu incandescenta W K Lampa cu incandescenta W K Lampa fluorescenta K Lumânare K- K Moduri automate De regulă, camerele compacte au mai multe moduri de balans de alb: complet automat (Auto) și presetate pentru diferite condiții de iluminare, cum ar fi "Înnorat", "Tungsten", "Fluorescent", "Speedlight" Modelele avansate de camere au un mod manual de setare a balansului de alb: prin setarea temperaturii culorii sau după model Numele și nomenclatura modurilor de setare a balansului de alb pot varia, dar esența rămâne aceeași Designerii de camere și fotografi sunt de acord că niciunul dintre modurile automate nu produce reproducerea corectă a culorilor Este clar că temperatura reală a culorii din scenă diferă întotdeauna de cea setată în orice mod presetat Valoarea discrepanței determină gradul de distorsiune a culorii în imagine Algoritmii utilizați de diferiți producători dau rezultate semnificativ diferite Pentru a compensa distorsiunile, unele camere sunt echipate cu un corector care vă permite să schimbați temperatura culorii în limite mici, de exemplu, până la + (trecerea la tonurile reci) sau până la ~ (trecerea la tonurile calde) {setați moduri iv-easy În umbră și pe vreme înnorată Vreme innorata lumina directă a soarelui Mod auto Lumina lămpilor fluorescente Lumină incandescentă Model de balans de alb Mulți fotografi nu recunosc niciun mod prestabilit și setează balansul de alb exclusiv în funcție de model O foaie de hârtie albă sau un șablon special ("carton gri %)" este folosit ca probă Deoarece restul obiectelor din locul de măsurare sunt iluminate de aceeași lumină, camera ia în considerare orice abatere de la culoarea albă a tabelului pe întreaga zonă a fotografiei Setarea balansului de alb în funcție de eșantion vă permite să aduceți reproducerea culorilor camerei la un numitor comun și vă asigură că spectatorii percep culoarea în mod adecvat în condiții standard Dar o fotografie poate pierde expresivitatea oferită de un anumit echilibru de culoare Unele camere digitale vă permit să setați manual balansul de alb pe baza unui cadru capturat anterior De exemplu, dacă fotografierea a fost efectuată într-o cameră cu iluminare dificilă și balansul de alb a fost setat la țintă, nu are sens să trageți ținta cu dvs data viitoare Este suficient să selectați cadrul corect din ședința foto anterioară și să îl atribuiți ca referință - - - - - - - - Lumanari Lămpi incandescente " Lumina zilei O Setarea manuală a balansului de alb - Pregătim o coală de hârtie albă cu dimensiunea minim A (aproximativ x mm) Este de dorit să se utilizeze tipuri de hârtie cu o alb de cel puțin - % Foile de hârtie de desen sunt potrivite pentru acest scop Pornim camera și, în modul indicat în instrucțiuni, trecem la modul de setare manuală a balansului de alb (denumit de obicei Manual în meniu) Am așezat o coală de hârtie albă lângă obiectul filmat Acest lucru este deosebit de important în condiții dificile de iluminare, când se amestecă lumina din mai multe surse de natură diferită Ca ultimă soluție, instalăm o coală de hârtie albă lângă punctul de tragere Îndreptăm vizorul camerei către o coală de hârtie albă, astfel încât să umple complet cadrul Apăsăm butonul executiv pentru a începe procedura (puteți afla scopul butoanelor în manualul camerei) La sfârșitul procedurii, balansul de alb setat este salvat în memoria camerei sub un nume unic Daca pe display apare un mesaj despre imposibilitatea masurarii expunerii (Supra - supraexpunere, Sub - subexpunere), incercam sa schimbam conditiile de iluminare astfel incat sistemul de masurare a expunerii sa functioneze normal De exemplu, la subexpunere, folosim blițul Dacă condițiile de iluminare s-au schimbat, efectuăm din nou procedura de setare manuală a balansului de alb și ne amintim setările sub un alt nume În unele modele de cameră, vă puteți aminti mai multe opțiuni pentru setările personalizate ale balansului de alb Pornirea procedurii de balans de alb manual Fotografiere în interior cu balans de alb automat Fotografierea în interior după setarea manuală a balansului de alb țintă (coală de hârtie albă) Fotografie și computer C\AF\ i GOAPPARAT SI CALCULATORUL SUNT GEMENI-FRATI FĂRĂ CALCULATOR, MO ÎNREGISTRARE ÎN ORICE MOD ȘI IMPRIMARE IMAGINILE CA ESTE CÂND AI UN CALCULATOR, POȚI FACE CU A VENIT A IMUSCAT ORICE Telecomandă Organizați folderele cu fotografii pe computer Selectarea și mutarea imaginilor Mijloace alternative Construirea colecțiilor Operații comune de fișiere Prezentare de diapozitive cei care sunt bine familiarizați cu dispozitivul unui computer stăpânesc cu ușurință o cameră digitală, deoarece circuitele sale repetă aproape complet pe cea de computer Acest lucru este ușor de verificat privind tabelul de comparație Control Coincidența dintre principalele soluții de circuit ale DPC și calculatoare facilitează schimbul de date și controlul Din păcate, în cea mai mare parte, schimbul de date se limitează la transferul de imagini de la cameră la computer sau invers Potenţial, un computer este capabil să îmbunătăţească serios capacităţile de procesare a imaginii ale DPC Computerul este echipat cu un procesor incomparabil mai puternic, o cantitate mare de RAM și, cel mai important, un set de programe de procesare grafică personalizabile flexibil În plus, computerul este capabil să gestioneze eficient procesul de fotografiere, ceea ce a fost dovedit de multă vreme de istoria interacțiunii strânse a computerelor cu scanerele Producătorii de camere digitale, cu rare excepții, nu oferă mijloace pentru controlul camerei cu ajutorul unui computer tera Deși din punct de vedere ingineresc nu există probleme aici Informatizarea pe scară largă a echipamentelor fotografice digitale este împiedicată de considerente de marketing În partea mai bună, pot fi remarcate Olympus și Casio, care oferă o gamă largă de camere digitale controlate de computer Unele progrese se observă la dispozitivele care permit înregistrarea Comparația circuitelor dispozitivului Computer Cameră digitală Execuția programului Procesor universal Procesor de imagine Stocarea programelor permanente ROM BIOS ROM Stocarea temporară a programelor și datelor RAM RAM Stocarea de date pe termen lung Hard disk-uri, unități optice, memorie flash Memorie flash, hard disk-uri Afișarea datelor Display Display Înregistrarea datelor de imagine Scaner, linie cu linie Matrice digitală, cadru Organele de conducere Tastatură, mouse, joystick, touchpad, trackball Butoane, roți, comutatoare, joystick-uri Interfețe externe USB, IEEE , V , Ethernet, V , Bluetooth, IrDA COM, LPT USB, IEEE , Bluetooth, IrDA, COM Programarea operațiunii Full Limited (prin meniu) Abilitatea de a îmbunătăți elementele circuitelor Minim extins trimiteți date în format brut RAW Aceste date sunt un instantaneu al indicatorilor de luminozitate ai pixelilor matricei Acestea intră în memoria RAM a camerei și sunt procesate în continuare de procesor sau scrise direct în memoria pe termen lung Într-un număr de modele DSC, puteți face o fotografie "într-un computer", adică transferați imediat date în format RAW din memoria camerei în memoria RAM a computerului Dar numărul de astfel de modele este mic Poate că această direcție se va dezvolta odată cu introducerea interfețelor wireless de nouă generație și utilizarea pe scară largă a computerelor portabile Chiar și computerele de buzunar sunt mult mai puternice decât procesoarele DSC încorporate Conexiune Când conectați camera la un computer cu un cablu USB, sistemul de operare detectează automat cantitatea de memorie flash și prezintă doar suporturile amovibile ca unitate USB în sistem Pentru ca computerul să recunoască camera ca un dispozitiv digital cu drepturi depline, trebuie să instalați un driver Procedura de instalare este standard, deci nu este nevoie să o descriem Pe lângă șofer, veți avea nevoie de un program de control al camerei Cameră și computer O cameră digitală și un computer formează un complex multifuncțional capabil să rezolve o gamă largă de sarcini: de la automatizarea fotografierii până la îndeplinirea funcțiilor de securitate într-o cameră Pentru ca totul să funcționeze corect, ar trebui să verificați câteva condiții • Versiunea de firmware a ROM-ului camerei trebuie să accepte modul special de control al computerului • Șoferul trebuie să accepte acest model de cameră • Software-ul de control trebuie să accepte acest model de cameră Există două tipuri de software de control al camerei: de marcă (dezvoltat de producătorul camerei) și auto-lined (de la dezvoltatori terți) Programele de la terți nu sunt întotdeauna ușor de instalat și configurat Utilizarea lor necesită uneori cunoștințe serioase în domeniul informatic Cu o potrivire cu succes a tuturor condițiilor, o cameră controlată de computer se transformă într-un complex multifuncțional, având de obicei capacitatea de a: • reglați dinamic aproape toți parametrii de fotografiere; • filmați cadre individuale și serii în modul interactiv, cu înregistrarea imaginilor pe computer; • efectuați fotografierea automată după un interval de timp stabilit (de obicei de la secundă la de ore sau chiar mai mult); • functioneaza ca o camera web care face periodic poze si incarca fotografii pe site-ul specificat; • transferați imagini din memoria camerei pe hard diskul computerului Domeniul de aplicare al unei camere digitale controlate de un computer se extinde semnificativ Și dacă încrucișați o cameră cu un laptop sau un PDA, aceasta devine aproape nelimitată Nu trebuie să te trezești la patru dimineața pentru a surprinde cele mai interesante scene la răsărit Nu trebuie să stai cu răbdare în ambuscadă ore în șir pentru a fotografia un animal timid Nu este nevoie să alergi la o floare înflorită la fiecare cincisprezece minute Un computer conectat la cameră va automatiza toate acestea și multe altele În principiu, puteți controla camera prin intermediul unei rețele locale sau prin Internet, fiind la zeci și sute de kilometri de dispozitivul propriu-zis Telecomandă Tehnologia computerizată avansată pătrunde extrem de rapid în fotografia digitală Introducerea unora dintre ele promite schimbări revoluționare, comparabile în consecințele lor cu trecerea fotografiei de la film la digital În primul rând, vorbim despre interfețe wireless care conectează un computer digital din Camerun Desigur, soluții tehnice exclusive pentru controlul camerelor wireless existau înainte, dar erau costisitoare și ineficiente Între timp, au avut loc recent câteva evenimente semnificative, care anunță o nouă etapă în dezvoltarea fotografiei digitale În primul rând, interfețele de computer standardizate și dovedite au ocupat un loc ferm în designul camerelor digitale Astăzi, o cameră digitală tipică este echipată în mod necesar cu o interfață USB, iar modelele profesionale sunt echipate cu o interfață IEEE (FireWire, i-hink) În al doilea rând, a început introducerea interfețelor wireless, care pot extinde semnificativ posibilitățile de fotografiere În etapa actuală de tranziție, tehnologia Bluetooth este de obicei folosită ca o tehnologie simplă, ieftină, dar relativ scăzută și cu putere redusă Primele semne care au adus Bluetooth-ul în fotografia digitală au fost produse scumpe precum spatele Leaf Acum, cu un modul Bluetooth încorporat, puteți cumpăra și o săpună digitală ieftină În fotografia digitală profesională, există o tranziție la tehnologia wireless modernă (Wi-Fi), care oferă lățime de bandă mare și o rază bună Aparent, în viitorul apropiat, camerele ieftine vor înlocui Bluetooth cu o interfață USB Wireless, iar produsele mai scumpe vor fi echipate cu cu rază lungă de acțiune și chiar ultra-lung (Wi-Max) În al treilea rând, se lucrează la un protocol standard pentru transferul datelor media (foto, audio, video) - Media Transfer Protocol (MTP) și specificațiile MTP/IP care oferă schimb de date media prin internet și rețele locale, inclusiv wireless După adoptarea acestui protocol, funcțiile de control de la distanță ale unei camere digitale vor deveni standard în sistemele de operare din familia Windows Până acum, din păcate, sunt necesare drivere și programe speciale pentru a controla o cameră digitală Săpun digital în valoare de mai puțin de USD conexiuni Bluetooth Rata de transfer de date de până la Mbig / s, interval de până la ІOmeіrov în lumea deschisă, frecvență de operare , GHz Cameră digitală Nikon D H grefechionate cu cutie wireless WT- conectată la b/g Capacitate grotescă dr Mbig/s, radtus eysgvgn în spații deschise dr metri, în clădiri dr metri, frecvență de operare , GHz Luați în considerare posibilitățile de control de la distanță a unei camere digitale pe exemplul programului profesional Nikon Capture Camera Control Controalele sunt grupate în file pentru setarea parametrilor de expunere (Expunere), înregistrarea imaginii (Depozitare), focalizare (Mecanică) și procesarea imaginii (Procesarea imaginii) & GiT(r) s^ngs la nf D H este conectat În ;țX capiu edbyfris cane avui b\trece CF caid și te ciwiicad&d drectly la ccmpufa până se dozează tlis vârcfcw I Hcte Caneacornras | Downbadtetxsra Enate conți ds ai corpul caneei Epcsue Brobie Staage, Medanost hi^e Rocessng D H este conectat Inajes capiued de ttiis cane avui bjpass fie CF cai d si te cbmcacfed direct la computer ijTtil tiis vncfcw este dozat >• • ; Eu " , pe Tsvir [NѣSytvaCcrtcfcJ Ccc/ttC i~r^tb ** î Erate ccrtds cn te satva bcf- Epzsje Brsale Ezgar htetetel îtecș Roetd Hde Carnea Contrds | | DcwțcadOptions Lj jEnatfe contras cn ihe canea body Eposue I Eposue stocare Mechancal ~ tn^e Rocessngi Epcsue Mocfe: Marua Shuttei Stesd: (r) -J- (c) y C S№ J - (c)f/ Apertura: @- Epcsue Coip : Q) (c)OEV Flash Coip : f CB/ FtesibleProgam: OStejXs) n Zona de focalizare (c) (c) I) MinKteMRbn ihȘcMt - SnfyKffî v sftb VfeBteAb vjreь Sn±g IVtte Sxfe v /F/tailVtte RusIVbte ОVteid ІNAB | țhQQt~] tfe £,wwr Settmps Ipcfc tiatp Imaginea fixată de matrice merge direct la computer, unde este procesată în Nikon Capture Editor, care permite corectează deficiențele din mers Opțiuni de fotografiere Bara de instrumente diagramă cu bare Echilibru de culoare mască neascuțită Dinamic gamă Dimensiune și rezoluție echilibru alb Reducerea zgomotului Vignetare* Opțiuni Conversii RAW Organizați folderele cu fotografii pe computer Munca T ybaya necesită organizare Acest lucru în I) JL se aplică pe deplin fotografiei digitale De îndată ce începeți să lucrați, veți simți nevoia să depozitați materii prime, rezultate intermediare de procesare și produse finite Cataloagele sunt principalele mijloace de organizare a datelor pe un computer În sistemul de operare Windows, funcțiile acestora sunt îndeplinite de foldere Aveți grijă în prealabil ca folderele necesare să fie create și plasate acolo unde este convenabil Când creați foldere, țineți cont de sarcinile din fața dvs De exemplu, dacă intenționați să utilizați fotografii pentru vizualizare electronică pe un ecran, pentru imprimare pe hârtie și pentru postare pe Internet, atunci rețineți că aceste sarcini sunt incompatibile Nu veți putea crea un instantaneu care să poată îndeplini toate cele trei funcții cu succes în același timp În consecință, pot fi necesare cel puțin trei foldere doar pentru a stoca rezultatele muncii dvs Și dacă luăm în considerare necesitatea de a stoca materiale inițiale și un număr de materiale intermediare, atunci organizarea eficientă a muncii cu un computer devine o sarcină dificilă Trebuie tratat profesional Depozitarea arhivelor Scopul procesării imaginii este evident - pentru a o îmbunătăți, deși diferiți oameni înțeleg acest cuvânt în mod diferit Ceea ce cineva percepe ca o realizare, altul poate considera distrugerea De exemplu, se știe că o cameră de megapixeli vă permite să obțineți un cadru necomprimat de MB (un cadru comprimat "cântărește" puțin mai mult de un megaoctet) Dacă o fotografie de această dimensiune este plasată pe o pagină web, un vizualizator rar va aștepta să se termine descărcarea "Îmbunătățirea" evidentă este eliminarea a % din imagine din STOCAZĂ IMAGINI ÎN ARHIVE INAINTE DE PROCESARE COPIAȚI-LE CĂTRE DOSARE TEHNOLOGICE nu informații inutile Desigur, după o astfel de violență, imaginea își va pierde valoarea și va deveni nepotrivită pentru ceva mai interesant decât publicarea pe Internet Un instantaneu este un document Deși nu i s-au făcut modificări, fiecare punct din el, în cea mai bună capacitate a camerei, corespunde realității obiective Chiar și cea mai nefericită fotografie reflectă în mod obiectiv starea lumii înconjurătoare, refractată prin condițiile reale de fotografiere la un moment dat Procesând în continuare imaginea cu ajutorul programelor de calculator, puteți face lucruri uimitoare cu ea, datorită cărora valoarea sa artistică ar trebui să crească Dar fiecare persoană înțelege valoarea artistică în felul său, iar valoarea obiectivă a imaginii scade doar cu orice modificări aduse acesteia Este inevitabil și inevitabil, este legea naturii De aici concluzia: poți lucra doar cu copii Lasă originalele copiilor și nepoților tăi Vor trece anii, vor apărea noi echipamente și noi programe Poate că peste o sută de ani cineva va face din pozele tale ceva la care nici măcar nu se visează astăzi Pentru a face acest lucru posibil, nu lucrați niciodată cu o singură instanță instantanee Selectarea dispozitivului Datorită dezvoltării rapide a tehnologiei hard disk în ultimii ani, costul unitar al stocării imaginilor pe acest mediu magnetic a scăzut brusc Astăzi este mai puțin de copeici pe cadru, ceea ce este aproximativ același ca pentru CD-uri Deci, organizați primele arhive de pe hard disk Atâta timp cât este ușor umplut, puteți considera că arhivele sunt stocate gratuit, pentru că oricum, încă nu există sarcini alternative pentru disc Situația se schimbă atunci când hard disk-ul este plin în proporție de % O astfel de supraîncărcare afectează dureros performanța sistemului informatic în ansamblu In aceea Este timpul să cumpărați un inscripționar CD-R/RW sau DVD+R și să începeți să mutați arhivele pe discuri optice În continuare, vom vorbi despre mijloacele de catalogare a arhivelor foto aflate pe diverse medii Selectarea folderului Pe desktopul computerelor echipate cu sistemul de operare Windows se află un folder \Documentele mele, în interiorul căruia se află folderul \Imaginile mele La prima vedere, acesta este cel mai natural loc pentru a plasa materiale fotografice Fișier Vizualizare principală Preferințe Instrumente Ajutor Documentele mele MyeBooks Videoclipurile mele Sursele mele Muzica mea date Mu a primit Fes Desenele mele Dosarul Documentele mele nu este cel mai bun loc pentru a stoca arhive Dosarul \Documentele mele, împreună cu tot conținutul său, are o caracteristică convenabilă: fiecare utilizator are propriul folder Când sistemul de operare este încărcat, folderul personal \Documentele mele, care aparține utilizatorului curent, este așezat cu atenție pe Desktop Cu toate acestea, această îngrijorare are și o latură întunecată Dosarele personale sunt cerințele sistemului de operare Lucrează cu ei într-un mod mai sofisticat decât cu dosare obișnuite Din păcate, există o anumită șansă ca, în cazul unei defecțiuni a sistemului, conținutul folderelor necesare să fie mai întâi deteriorat Cauza defecțiunii poate fi un virus de computer, o defecțiune minoră a controlerului de hard disk, neatenție la înlocuirea sau actualizarea sistemului de operare și alte probleme În special, nu este recomandat să utilizați folderul \Documentele mele\Imaginile mele pe computere cu RAM limitată Multe programe deschid acest folder fără să întrebe atunci când încearcă să salveze sau să încarce orice grafică Dacă folderul este plin de imagini, această operațiune inutilă durează câteva minute Folosiți folderul \Documentele mele și subfolderele sale numai pentru stocarea temporară a ceva care nu este foarte important Și pentru muncă serioasă, deschideți folderul rădăcină al hard diskului, de exemplu, C:\, și creați-vă propriul folder în el, de exemplu, SDPhoto Personalizare vizualizare folder Dacă folderul Windows este folosit pentru a stoca date media, atunci îl puteți configura astfel încât să puteți lucra cu fișiere și să le redați foarte convenabil Fotografiile, împreună cu înregistrările audio și video, aparțin și ele datelor multimedia Prin urmare, este util să informați sistemul de operare despre scopul folderului pentru a utiliza serviciul furnizat În sistemul de operare Windows XP, fiecare folder poate avea un panou special în stânga, numit panoul de activități De obicei risipește spațiu pe ecran și majoritatea utilizatorilor îl dezactivează, ceea ce este destul de corect Cu toate acestea, pentru fotografi amatori începători care nu au avut încă timp să se echipeze cu o varietate și varietate de software, zona de activități va face o treabă bună Cert este că fereastra folderului care conține materiale grafice oferă instrumente speciale pentru vizualizarea conținutului, dar nu le puteți utiliza până când afișarea panoului de activități este activată Pentru a activa afișarea panoului de activități într-o fereastră de folder Windows, procedați după cum urmează L Deschideți fereastra folderului creată anterior, cum ar fi SLPhoto Dacă zona de activitate a acestei ferestre este ascunsă, dați comanda Instrumente > Opțiuni folder - se va deschide o casetă de dialog cu același nume Panoul de activități folder Panoul de activități poate fi foarte util pentru a lucra cu fotografii și Fişier C:\pocuments și Set"Tgs\qwerty ''sktopUI№io Obiecte: În fila General a casetei de dialog Opțiuni folder, bifați caseta de selectare Afișare o listă de activități comune în foldere (#} Afișează o listă de sarcini tipice în foldere О Folosiți foldere Windows normale Faceți clic pe butonul de comandă Aplicare și asigurați-vă că panoul de activități este deschis în fereastra folderului Faceți clic pe butonul OK pentru a închide caseta de dialog Opțiuni folder Selectarea unui șablon de folder Următoarea sarcină obrăzătoare este să anunțe sistemul de operare că folderele sunt destinate stocării fotografiilor Faceți acest lucru alegând un șablon adecvat pentru a reprezenta conținutul folderului Deschideți fereastra folderului creat anterior Dați comanda Vvd > Configure Folder Input - se va deschide o casetă de dialog cu proprietățile acestui folder În caseta de dialog cu proprietățile folderului, faceți clic pe fila Setări În panoul Selectați tipul de folder corespunzător, deschideți lista derulantă care arată tipurile de foldere disponibile în sistem și selectați, de exemplu, Album foto Pe același panou, instalați Editare Vizualizare Favorite Instrumente Ajutor reniu/ PIC RK NS PICI / PIC / PICI / %$ Computerul meu , MB bifați caseta Aplicați acest șablon tuturor subdosare Faceți clic pe butonul de comandă Aplicare, apoi închideți caseta de dialog Selectarea unui mod de prezentare În cele mai multe cazuri, vizualizarea în miniatură este convenabilă pentru vizualizarea folderelor de fotografii Este activat de comanda Vvd > Miniaturi de pagină Dacă folderul a fost configurat anterior pentru a prezenta conținut grafic, mai există o comandă în meniul Vvd pentru a activa un mod de vizualizare util: Vvd > Filmstrip Mai jos vom arăta cum este utilizat acest mod pentru a selecta imagini SH YANG GEEZ - Lt tt w e w OZ Vizualizarea în miniatură a folderelor vă ajută să navigați prin conținutul acestora fără a fi nevoie să deschideți folderele în sine Organizare Treptat, tu însuți vei înțelege câte și ce foldere trebuie să ai pe computer pentru stocarea, procesarea și demonstrarea imaginilor Structura folderului, în funcție de sarcinile de rezolvat și de gradul de pasiune a utilizatorului pentru fotografie, poate fi foarte complexă De exemplu, folderul Print poate conține subfoldere cu imagini sortate după dimensiunea de imprimare și metoda de imprimare (imprimantă cu jet de cerneală, imprimantă de sublimare, imprimantă laser, minilab și așa mai departe) Pentru orice, chiar și pentru cea mai simplă arhivă de acasă, vă recomandăm insistent să aveți cel puțin următoarele patru foldere pe computer De la :\Foto\Archi la Imaginile de la cameră sunt mutate în arhivă Pe măsură ce spațiul de pe hard disk este epuizat, arhiva este copiată în părți pe discuri CD-R goale Este convenabil să marcați subdosarele cu numere din șase cifre care exprimă data creării arhivei în formatul YY MM DD, de exemplu: - iulie Acest format a fost ales din motive de comoditate a sortării după data calendaristică structuri de foldere - S :\Foto\Lab Dosar tehnologic în care imaginile sunt preprocesate (înainte de schimbarea rezoluției, scalarea și decuparea) De regulă, acestea sunt operațiuni de îmbunătățire a clarității, a gamei tonale și a reproducerii culorilor, care sunt necesare pentru orice fel de publicare ulterioară a imaginilor Când spațiul pe hard disk este epuizat, imaginile din acest folder pot fi șterse Dacă ai nevoie de ele din nou, folosește arhiva C:\Foto\Imprimare Acest folder stochează imaginile pregătite pentru imprimare Aici se realizează scalarea, decuparea, retușarea, editarea, încadrarea, etichetarea și alte operațiuni legate de condiții și moduri de imprimare specifice Subfolderele sunt marcate în funcție de formatul tipăririi, iar dacă sunt prevăzute mai multe metode de imprimare, în funcție de tipurile acestora C:\Foto\Album Folder pentru stocarea imaginilor pentru a fi afișate pe ecran Subfolderele sunt de obicei organizate tematic Disc (A:) l(tm) primul disc (C:) disc local :) Amovibil conduce (G:) Documente și Setări J G Laboratorul de arhivă Fotografie WINDOWS Sigiliu Album 'L X X Dacha de familie Sportul câinilor Selectarea și mutarea imaginilor Nimic nu împiedică un fotograf începător să ia cincizeci de cadre și să le imprime imediat pe toate Un amator cu experiență din același material sursă este puțin probabil să selecteze mai mult de o duzină de cadre pentru imprimare Un profesionist preferă să respingă o sută de fotografii bune decât să lanseze una dubioasă Răsfoirea conținutului Alegerea și selecția sunt cei mai importanți pași în procesul creativ Creativitatea începe cu o atitudine critică față de sine, cu o evaluare strictă a rezultatelor muncii sale, cu o selecție scrupuloasă a materialelor primite Dacă nu există selecție, atunci acesta este orice, de exemplu, studiu, dar nu încă creativitate Când filmăm, alegem scena, subiectul, compoziția, condițiile de iluminare, setările camerei Adesea compensăm lipsa de experiență și de cunoștințe prin filmarea mai multor cadre similare în moduri diferite, pentru ca mai târziu, după bunul plac, să o putem alege pe cea mai bună dintre ele Dar asta nu înseamnă deloc că tot ce a fost filmat ar trebui să ajungă pe albume Când fotografierea este finalizată și fotografiile sunt copiate în folderul de arhivă, este timpul să ne gândim la cum să le eliminați Pentru selecția inițială a imaginilor, nu avem nevoie de programe speciale Dacă șablonul de folder a fost configurat anterior, atunci în fereastra folderului puteți găsi toate instrumentele necesare și suficiente pentru selecția inițială a imaginilor S Mod miniatură Acest mod este activat de comanda Vvd > Miniaturi de pagină Este convenabil pentru a lucra cu fotografii, deoarece vă permite să evaluați rapid conținutul imaginilor și să distrugeți cu ușurință specimenele inutilizabile Pentru a șterge, selectați imaginea făcând clic pe butonul stâng al mouse-ului (imaginea capătă un cadru de contur) și în zona de activități dați comanda Ștergere fișier Fișierul este șters în Coșul de reciclare din Windows, de unde poate fi restaurat dacă este necesar Dacă nu este nevoie să stocați un fișier în Coșul de reciclare, îl puteți șterge ocolind Coșul de reciclare Pentru aceasta Prima comandă de ștergere a fișierului trebuie lansată în timp ce țineți apăsată tasta SHIFT Vizualizarea conținutului unui folder ca miniaturi este o sarcină pentru computer Dacă performanța sistemului este insuficientă, vizualizarea poate încetini considerabil Cel mai important factor este cantitatea de RAM instalată pe computer Pentru fotografia digitală, sunt recomandate sisteme cu cel puțin MB de memorie, dar este totuși de dorit să aibă MB sau mai mult Dacă observați că computerul dvs nu este bun la gestionarea folderelor în vizualizarea în miniatură, reduceți numărul mediu de fotografii per folder la cel puțin - Mod bandă de film Datorită dimensiunii reduse a cadrelor, vizualizarea imaginilor sub formă de miniaturi dezvăluie doar erori evidente ale operatorului Pentru o vizualizare mai amănunțită a imaginilor, utilizați modul, care este activat prin comanda Vvd > Filmstrip Dacă nu găsiți această comandă în meniul VVD, atunci nici File Edit Vvd Favorites Tools Ajutor documente și SetnngsyqwertypesktopWpaJ£ J Comanda otgvchatksh h P "chet asta Litigiu Abrims zd Dimensiuni: x Mărimea , KB Sâmbătă, aprilie :B:fM Modul bandă de film este convenabil pentru previzualizarea și selectarea fotografiilor computerul dumneavoastră rulează un sistem de operare învechit sau nu a fost setat un șablon de folder adecvat Functional, modul filmstrip este foarte simplu Vă permite să vizualizați imaginea într-o vizualizare mărită și este convenabil atunci când trebuie să alegeți o copie dintre două sau trei altele similare Abilitatea de a roti cadrul cu ° este, de asemenea, foarte utilă Instantaneele care nu sunt potrivite pentru lucrări ulterioare sunt șterse de comanda Ștergere fișier prezentată în panoul de activități Modul prezentare de diapozitive Această vizualizare instantanee este lansată de comanda Vizualizare ca prezentare de diapozitive din panoul de activități Vizualizarea este controlată de un mic panou din colțul din dreapta sus al ecranului Pentru a șterge un instantaneu defect în acest mod, utilizați comanda Delete din meniul contextual instantaneu (deschis făcând clic dreapta pe câmpul instantaneu) Selectarea imaginilor în modul de prezentare de diapozitive se realizează folosind meniul contextual Postarea de poze Deci, arhiva este creată și previzualizată, iar tot ceea ce este de prisos este distrus Este timpul să pregătim fotografiile pentru publicare După cum știți, cerințele pentru imagini pentru diferite tipuri de publicații pot varia dramatic Dar în această etapă, nu contează cum vor fi publicate: tipărite pe "spuneți-mi unde să copiez articolele selectate ( buc ), apoi faceți clic pe butonul Copiere", 'Fotografie 'J Album - Despre arhivă Despre ЁЭ gl un t d| Sigiliu + it * Lokyagnny ligk GP: Faceți clic pe semnul plus pentru a vedea subdosarele Creare dosar ] Copiere Anulare f Imaginile de prelucrat sunt copiate din arhivă în folderul\Lab hârtie sau vizualizate pe un ecran Acum ar trebui să faceți fotografii din folderul de arhivă (С:\Photo\Arhive) și să le copiați în folderul tehnologic (С:\Photo\Lab) pentru preprocesare Deschideți folderul arhivă, de exemplu C:\Photo\Archive\ Selectați toate obiectele din folder cu comanda Edit > Select All sau cu combinația de taste CTRL + A În zona sarcinilor tipice pentru folderul curent, selectați comanda Copiere obiecte selectate - se va deschide caseta de dialog Copiere elemente În caseta de dialog care se deschide, găsiți folderul în care ar trebui să fie copiate fișierele și faceți clic pe butonul Copiere Dacă dintr-un motiv oarecare folderul de destinație nu exista încă, acesta ar putea fi creat chiar acum Pentru a face acest lucru, selectați folderul în care ar trebui să fie localizat și faceți clic pe butonul de comandă Creare folder Dosarul este creat imediat I se dă numele implicit \New Folder, care ar trebui schimbat fără întârziere cu un nume mai semnificativ Dacă acest lucru nu se face imediat, atunci puteți schimba numele utilizând comanda Redenumire din meniul contextual al folderului creat Închideţi caseta de dialog Copiere elemente Configurarea comenzii Trimitere Este bine când toate fișierele unui grup extins trebuie copiate în același loc Această lucrare este la fel de ușor de făcut pentru câteva fișiere ca și pentru câteva mii de fișiere Mai rău, când unele fișiere trebuie copiate, în timp ce altele nu Și mai dificilă este sarcina de a trimite fișiere în diferite locații Cu toate acestea, nicio sarcină nu va speria pe cineva care știe să o abordeze Aruncă o privire la meniul contextual al fișierului prezentat în figură Nu este convenabil: faceți clic dreapta pe pictograma fișierului și selectați folderul în care va fi copiat fișierul Deschis Sigiliu Pentru a deschide cu • Schiță de actualizare a tăia Copie Crează o scurtătură Șterge Redenumiți Proprietăți Laboratorul LJ GBP Oraș și oameni @| Poze cu prieteni £E Nesortate D Prieteni și familia £E Familia mea & Wildlife "Peisaje Y Vechi și nou * Disc (A;) Aplicarea comenzii "Trimite" Creatorii Windows au oferit o comandă Trimitere convenabilă în meniul contextual Se deschide o listă de locuri în care puteți copia sau muta obiectul curent De exemplu, o fotografie poate fi trimisă la o imprimantă sau e-mail sau mutată în orice folder Windows Comanda Trimitere este configurată într-un mod neobișnuit Asociat cu acesta este un folder de sistem numit \SendTo Configurarea comenzii Send constă în completarea acestui folder cu etichetele acelor foldere (dispozitive) către care (sau către care) doriți să trimiteți fișiere Pe un computer pot exista mai multe foldere \SendTo , câte unul pentru fiecare utilizator înregistrat Este necesar să nu ratați și să completați doar folderul "dvs " cu etichete Rețineți adresa sa: C:\Documents and Settings\ XXX\SendTo Aici, în loc de ar trebui Aceste comenzi utile merită reținute CTRL + A Selectați toate obiectele CTRL + C Copiați obiectele selectate în clipboard-ul sistemului CTRL + V Lipiți conținutul clipboard-ului CTRL + X Tăiați obiectele selectate (ștergeți în clipboard) Obțineți numele contului de utilizator în sistemul de operare Faceți dublu clic pe pictograma My Computer pentru a deschide fereastra cu același nume În fereastra My Computer, deschideți folderul C:\DocumentsandSettings\XXX\SendTo Eliminați toate pictogramele și comenzile rapide inutile din fereastra folderului \SendTo Deschideți fereastra care conține pictogramele folderului pentru primirea fotografiilor copiate Trageți și plasați în timp ce țineți apăsat butonul din dreapta al mouse-ului pentru a crea comenzi rapide pentru folderul de destinație în fereastra folderului \SendTo Închideți toate ferestrele deschise Folosind meniul contextual al oricărui obiect Windows, asigurați-vă că meniul de comandă Trimitere la conține o listă de foldere destinate recepționării graficelor Această setare vă permite să combinați vizualizarea fotografiilor cu copierea lor în folderele dorite Fișier Editare Witz Favorite Instrumente Ajutor ѵ Înapoi ' JC:\Documerrts și SetOngs\qwerty\SendTo Foldere jgj Computerul meu • A Drive (A:) Eu ** Local drive (C:) Oraș și oameni Prieteni apropiați Wildlife OB $WIN NT$ ~BT | * t'Cpp j] I i J Documente și setări Distrlb * E Al utilizări i J Laborator utilizator implicit Familia mea qwerty w-ee Aplicație Date Landscapes D Snapshots CrtjO și Cookie-uri i "Desktop * (tm)J Setări locale * E Documentele mele * NetHood J PrintHood ,J Sendîo prieteni noi Umplerea folderului \SencfTo cu comenzi rapide Cum organizez comenzile din meniul Trimitere către? Ordinea în care apar comenzile în meniul Trimitere către este aceeași cu ordinea în care comenzile rapide corespunzătoare au ajuns în folderul \SendTo Dacă extrageți temporar toate comenzile rapide din folderul \SendTo și apoi le returnați una câte una, acestea vor fi plasate pe rând Pot muta fișiere cu comanda Trimitere către? Comanda Trimitere creează o copie a obiectului într-un folder a cărui comandă rapidă este stocată în folderul \SendTo Dacă este necesar ca obiectul să nu fie copiat, ci mutat, atunci comanda Trimitere trebuie dată cu tasta SHIFT apăsată I Cum se creează o structură ramificată de comenzi în meniul "Trimite"? De obicei populam folderul \SendTo cu etichete ale folderului de destinație Dar poate fi umplut și cu copii ale folderelor (nu etichete, ci pictograme) Fiecare folder formează un element în structura ierarhică a meniului din meniul de comandă Trimitere Pentru a vizualiza imagini electronice pe computer, Windows XP are un instrument special numit Picture and Fax Viewer Acest program nu are un lansator separat Prin urmare, există două modalități principale de a începe navigarea I Dacă folderul este pentru stocarea imaginilor și nu este instalat niciun alt vizualizator pe computer, vizualizatorul încorporat este lansat făcând dublu clic pe pictograma fișierului - Pentru orice imagine din orice folder, puteți porni vizualizatorul prin meniul contextual (Vizualizare sau Deschidere cu > Vizualizator imagine și fax) Dezavantajul programului este un set relativ mic de formate acceptate: puteți vedea numai fișiere BMP, GIF, JPG, TIFF și PNG Deși acestea sunt tipurile de fișiere grafice întâlnite cel mai frecvent, acestea sunt doar câteva dintre numeroasele formate care există I Modelul selectat este afișat în fereastră Pentru alte operațiuni, utilizați butoanele din partea de jos Vizualizați o altă imagine în același folder cu butoanele Imagine anterioară și Imagine următoare * Cifrele sunt afișate la dimensiunea reală sau la scară pentru a se potrivi ferestrei Pentru a controla scara imaginii, utilizați butoanele Mai mare, Mai mic, Dimensiune adevărată și Dimensiune potrivită Butoanele Rotire în sensul acelor de ceasornic și Rotire în sens invers acelor de ceasornic schimbă orientarea imaginii Puteți distruge imaginea curentă (Șterge), schimba formatul și locația acesteia (Copy to), tipăriți imaginea (Print) sau deschideți-o în editorul Paint (Închideți programul și deschideți imaginea pentru editare) Făcând clic dreapta pe o imagine, se va deschide un meniu contextual care conține o listă cu toate operațiunile de imagine disponibile Iema-mt Sigiliu Roteste in sensul acelor de ceasornic Rotiți în sens invers acelor de ceasornic Mai mare mai mic Seteaza ca imagine de fundal Pentru a verifica dacă există viruși Pentru a deschide cu * Trimite Șterge Proprietăți Mijloace alternative Mai devreme, am vorbit despre metodele de catalogare a imaginilor potrivite fotografilor amatori care filmează sute de cadre pe an Dar mulți oameni fac poze cu o intensitate de câteva mii de fotografii pe an Păstrarea arhivelor foto de această dimensiune în dosare tematice este extrem de incomod Să spunem că din următoarea vacanță ai adus trei sute de fotografii, în care te-ai surprins pe tine și pe tovarășul tău pe fundalul diferitelor obiective Se pune întrebarea: unde să plasați o fotografie a unui însoțitor pe fundalul Turnului Eiffel? Ce se întâmplă dacă trebuie să organizați imaginile după dată și, în același timp, după personaje, după intriga și după locul acțiunii; cum se leagă descrierea imaginii la instantaneu; cum, în sfârșit, să găsești printre cele de imagini ale însoțitoarei tale singura în care ea zâmbește? Când numărul de imagini depășește pragul de câteva mii, astfel de întrebări devin insolubile Oferim sfaturi gratuite - uitați de ceea ce v-am sfătuit în secțiunea anterioară Dacă numărul de imagini din arhiva foto este de mii, singura cale de ieșire este stocarea imaginilor în foldere numite după data la care au fost realizate Iar problema catalogării, căutării, vizualizării imaginilor se rezolvă cu ajutorul unor programe specializate Printre astfel de programe se numără lideri recunoscuți, precum IrfanView sau A CDSee, există și utilități gratuite, precum PhoA Panoul folderului Bara de instrumente - III Ramma ACDSee Panoul de prezentare generală Imaginea selectată : D Si PICTURES, dacha, June C i D C Pictures, dacha, May C XI GL -L VJbbjJKV W pyoooo rs ? £>TOCM > FL D JPG "Am selectat Gsrod jMvpo Ol ,j(>ipofla j Imagini, august D j Poze, dacha, ig mr th mzv* Yamdkhkh&ne pe ■ Psh " O bd ID IRECrCLER P O O FG P OM FG Panoul de vizualizare Bara de stare Panoul tampon de imagine Nn PI S JPC Loctbcn SHR*i*AO*o ѴTryаііI-ІL Crmc J : : DPN : : □mzhіvpіu Omfcbn O" D F in camera J Macke OLYMFUS OPTICUL Z Model C UZ Onentabon ipperlet Chimie YraielUNDft PwtoMiwi SAPa v/ț+j-rt? VCoCrpoh co-waa □ hnaga j Irrege des OLYMFUS □GITA "ti SfoexI ,gl " F-yaiibar kSOapeed DmfcM I NaM II Oae> i Panoul de proprietăți IboSOPNY MIZOKrya Să vedem cum să lucrăm cu colecții mari de fotografii folosind programul ACDSee de la ACD System (www acdsystem com) ca exemplu Programul oferă multe funcții, a căror listă completă va ocupa o pagină de text mic Este ușor de utilizat, are o interfață prietenoasă și este disponibil oricărei categorii de utilizatori: de la începători la profesioniști Pornire rapidă Principiul de bază al programului este indexarea fișierelor multimedia (inclusiv imagini digitale) și crearea unei baze de date Principalul mod de operare al programului ACDSee este afișarea conținutului folderului selectat După lansare, pe ecran se deschide fereastra programului, împărțită în panouri: • răsfoirea în miniaturile imaginilor dintr-un folder; • Folders (Arbore de foldere), un analog al programului de sistem Explorer; • previzualizare a imaginii selectate (Preview); • Coș de imagine Elementele rămase ale interfeței programului sunt destul de tipice: bara de meniu, bara de instrumente, bara de stare Deschiderea unui folder sau trecerea la o altă unitate se face făcând dublu clic Pentru a reveni la folderul părinte, utilizați butonul Sus (Sus un nivel) din bara de instrumente sau tasta BACKSPACE Crearea bazei de date Fiecare imagine care a căzut în câmpul vizual al programului (pentru a face acest lucru, este suficient să deschideți folderul care conține imaginea) este înregistrată într-o bază de date specială Își amintește miniatura imaginii, informațiile despre fișier și alte informații Acest lucru face posibilă adnotarea oricăror fișiere grafice, indiferent de format Dacă numele sau locația fișierului este schimbată prin mijloace externe, baza de date își pierde conexiunea la sursă Prin urmare, toate operațiunile cu fișiere grafice trebuie efectuate numai în programul ACDSee Când porniți pentru prima dată programul, este de dorit să creați forțat o bază de date cu comanda Bază de date > Fișiere catalog În prima fereastră a expertului pentru fișiere de catalog, setați butonul radio Catalog la un anumit set de foldere În următoarea fereastră a expertului, pe fila Foldeis to Catalog, făcând clic pe butonul Add Folder deschidem caseta de dialog Choose Folders, în care marchem folderele de indexat La prima pornire, este de dorit să indexați întregul conținut al discurilor computerului, pentru care este suficient să bifați casetele de lângă pictogramele unității gust Shb ta uiѵch*baN - Masa de lucru UGJJ - Q:J Mei documente Do Mu 'Books D Desenele MELE * QJ Meya Muzka " P " £ M 'calculator • D" Documentele mele Disc local (C:) £ \-" Scoateți mai întâi! (R:)) La Când porniți pentru prima dată programul ACDSee, bifați casetele de lângă pictogramele unității fără a dezvălui structura acestora Acest lucru asigură că toate imaginile sunt indexate Unitate CVD/DD-FW (E) " Unitate CD ft (G:) * Cartier în rețea TGe • despre Albume Faceți procesare D-JIVMXP QJ Printable • Qfil Fresh Photos ■ Și experimente În fila Opțiuni avansate, bifând casetele, activăm funcțiile de importare a datelor EXIFva ale antetelor fișierelor de imagine digitale, indexarea fișierelor împachetate, crearea de miniaturi de imagine și catalogarea numai fișierelor grafice bitmap După ce faceți clic pe butonul Următorul, programul scanează folderele specificate și creează o bază de date cu imagini găsite Cu un număr mare de fișiere, procesul durează mult timp Catalogarea se face în mod convenabil în fundal făcând clic pe butonul Ascunde Dacă aveți deja arhive foto pe suporturi amovibile, vă recomandăm insistent să le indexați în ACDSee utilizând Expertul pentru fișiere de catalog În viitor, este de dorit să creați arhive de fotografii pe suporturi amovibile folosind instrumentele încorporate ale programului ACDSee Construirea colecțiilor O colecție de imagini din programul ACDSee este o selecție de imagini cu un anumit subiect sau un subiect similar Lucrul cu colecții se reduce la operațiuni de selecție, sortare, interogări în baza de date În acest caz, fișierele imagine în sine pot fi localizate oriunde Dacă aceeași fotografie este inclusă în colecții diferite, fizic rămâne încă într-o singură copie Creați și vizualizați colecții în fila Categorii Inițial, sunt furnizate următoarele categorii de colecții: Albume (Albume), Reorie (Oameni), Locuri (Locuri), Diverse (Diverse) și Write Disk (Înregistrare pe disc) În ceea ce privește modul în care sunt create și utilizate, sunt complet similare cu categoria Albume Vă puteți crea propria categorie de colecție de nivel superior făcând clic dreapta pe antetul Categorie și selectând Categorie nouă din meniul contextual Subcolecțiile sunt create în același mod, dar făcând clic pe titlul unei categorii sau colecții de nivel superior Colecțiile din categoria Write Disk sunt create automat atunci când inscripționați discuri folosind ACDSee Colecții Creăm o colecție de imagini într-una dintre categorii Trageți imaginile selectate în Fierbinte Vă rugăm să rețineți că la momentul creării fila Categorii Fără a elibera butonul, re- categoria la care trageți pictograma la numele al- colecție inclusă Exemplul nostru arată boma Eliberați butonul mouse-ului Împotriva crearea albumului numele albumului, apare o bifă, iar în fereastră Accesați fila Categorii În lista de categorii vizualizare - miniaturi de fotografii alege Albume sau orice altă categorie Conținutul albumului este gestionat prin metoda de ștergere Munte Editarea sau adăugarea de fotografii prin Faceți clic pe butonul Nouă categorie pentru a crea o nouă categorie comenzile din meniul contextual Și scoate- album și introduceți numele acestuia Completam intrarea numai etichete în album, fotografia în sine prin apăsarea tastei ENTER Acum puteți umple rămâne neatins Luați albumul creat cu fotografii Accesați fila Foldere și selectați un folder, în care sunt plasate imaginile Selectați fotografii din panoul de vizualizare Eu Marlino JNCMKCM pentru a pune în album Metode de alegere - ki grupurile de imagini sunt standard - utilizați vichy CTRL și SHIFT \ P j Vietkong I • J Zma ! D - Snapshots, dacha, June С ) j Poze, dacha, mai ОО " Program Res Nou psd NouOOJpW Categorii de contribuții Butonul categoriei de navigare Albume de categorie Cceatel Jotfs tfcto e/P Căutare hz ev G *crew K JFoMbi* OCi¥hCtoW j JD SvgadppvsSomhe Ulm g soi "acchlg frrt bj Categoria Oameni •- Categorie Locuri •• Categoria Diverse Categoria Burn disc oaie • EuTiNmKgN's- Vanut PKTOOOJ JPS PICTWZIJMS Achizitie de imagini Sursele externe de imagini din programul ACDSee sunt: • orice unități externe; • camere digitale; • dispozitive care acceptă protocolul universal TWAIN Pentru a obține imagini din aceste surse, dați comanda Not > Acquire Images Operația se desfășoară sub îndrumarea unui vrăjitor În fereastra expertului din panoul din stânga, trebuie să selectați categoria sursei de imagine, iar în panoul din dreapta - un anumit dispozitiv După ce faceți clic pe butonul Următorul, programul scanează dispozitivul și prezintă în fereastră miniaturile fișierelor grafice găsite Toate fișierele sunt selectate implicit Cu butonul Clear Al puteți anula selecția, cu butonul Select Al puteți selecta din nou toate fișierele Miniatura fiecărui fișier are o casetă de selectare Debifarea casetei de selectare anulează selecția, setarea include imaginea în selecție Problemă cu denumirea fișierelor Se știe că într-o cameră digitală, imaginile sunt menționate printr-un număr de serie, de exemplu PICT După ștergerea fișierelor, numerotarea începe din nou Deci zeci de fișiere cu aceleași nume se acumulează în foldere diferite ACDSee oferă un instrument special de redenumire în loturi (Tools > Batch Rename) care vă permite să denumiți liber fișierele de imagine Șablonul de nume și metoda de numerotare sunt setate în fila Șablon setați poziții pentru numerotarea automată a fișierelor Asistentul de achiziție de imagini, care este lansat automat atunci când imaginile sunt achiziționate, are și o redenumire a fișierelor În fereastra expertului, ar trebui să specificați metoda de denumire a fișierelor și folderul pentru copiere (mutare) În mod implicit, în panoul Nume fișiere, comutatorul Keer este setat la numele fișierelor originale Când instalați comutatorul Redenumire folosind șablon (Redenumire folosind un șablon), devine posibil să atribuiți nume fișierelor copiate în conformitate cu un șablon dat Parametrii șablonului sunt setați în fereastra Nu este șablon, deschisă făcând clic pe butonul Editare Butonul de comandă Inserare proprietăți deschide o fereastră cu proprietăți care sunt luate în considerare la formarea unui nume de fișier Șablonul de nume de fișier generat conține un număr de serie din trei cifre și numele modelului camerei În panoul Folder de destinație, specificați folderul sau dispozitivul în care vor fi copiate fișierele Bifarea casetei de selectare Ștergeți imaginea de pe acel dispozitiv după ce le-ați copiat activează modul de transfer de fișiere Bifarea casetei de selectare Rotiți automat imaginile după transfer permite rotirea automată a imaginilor cu orientare peisaj În fereastra finală a expertului, caseta de selectare Răsfoire imagini noi este selectată în mod implicit Dacă nu îl eliminați, după ce faceți clic pe butonul Done, programul trece automat în folderul în care au fost copiate imaginile Dacă numele fișierelor rezultate nu vă plac, puteți utiliza instrumentul Instrumente > Redenumire lot Vizualizarea imaginilor Pentru o prezentare generală a imaginilor dintr-un folder cel mai convenabil este să utilizați modul Miniaturi (Schițe) Setări de afișare dar pe placul tau Fereastra ACDSee are un panou de previzualizare care afișează imaginea selectată în lista de fișiere Imaginea este scalată automat pentru a se potrivi feței de vizualizare, dar nu mai mare decât dimensiunea inițială Schimbați scara utilizând meniul contextual Faceți clic dreapta în zona de previzualizare și selectați elementul dorit Pe lângă opțiunile Dimensiune automată (Selectare automată) sunt oferite opțiunile Dimensiune completă (Dimensiune completă), reduse în două, patru sau opt ori imaginea Dacă dimensiunea imaginii este mai mare decât fereastra de vizualizare, doar o parte a imaginii este vizibilă Pentru a vedea o altă parte a desenului, trageți imaginea Pentru o examinare atentă a uneia sau mai multor imagini, utilizați modul de vizualizare Trecerea de la modul de navigare la modul de previzualizare și înapoi se face prin apăsarea tastei ENTER sau făcând dublu clic pe imagine În modul de vizualizare, în fereastră este afișată o singură imagine Pentru a trece la imaginea următoare sau anterioară, utilizați butoanele Previous (Previous) și Next (Next) Acestea corespund tastelor PAGE UP sau PAGE JOWN - Kastooyka lrosmotoa Setați opțiunile de afișare pentru desene în modul de navigare Dăm comanda Instrumente> Opțiuni (Service> Opțiuni) În panoul din stânga, selectați categoria Listă fișiere> Afișare miniaturi (Lista fișiere> Afișare miniaturi) e Afișare miniaturi iMo-piazp Ochgi" icots [ JBond -Jnn G TTigtEgal Vzhgd Eu SORTARE Ș - În lista derulantă Dimensiune miniaturi, setați dimensiunea imaginii reduse (în pixeli) Utilizați motorul de spațiere a miniaturii pentru a seta distanța dintre pictogramele individuale Bifarea casetelor determină informațiile suplimentare afișate lângă miniaturi Faceți clic pe butonul OK pentru a salva setările Dacă este necesar, în fereastra programului, modificați dimensiunea miniaturilor prin mișcarea glisorului Fereastra ACDSee în modul vizualizare Bara de instrumente este situată în partea de sus a ferestrei În bara de stare t redlanlets proprietăți de bază și fermentație Operațiuni cu fișiere Copierea și mutarea fișierelor de imagine este de dorit să se efectueze utilizând ACDSee Pentru a face acest lucru, doar în fereastra programului, trageți pictograma din lista de fișiere în pictograma folderului de destinație, prezentată pe orice panou al programului Principiul alegerii unei operațiuni specifice este împrumutat din sistemul Windows În mod implicit, tragerea în aceeași unitate mută fișierul Pentru copiator în timp ce țineți apăsată tasta CTRL, un semn "+" va apărea lângă indicatorul mouse-ului Când transferați un fișier pe o altă unitate, de obicei se efectuează o copie Pentru a muta un fișier pe o altă unitate, țineți apăsată tasta SH FE Dacă doriți să copiați un grup de fișiere sau folderul de destinație poate avea deja fișiere duplicate în curs de copiere, cel mai bine este să utilizați următoarea tehnică pentru a evita conflictele de nume Copierea unui grup Lylop - Setați opțiunile de copiere cu comanda Editare > Copiere în dosar Se deschide caseta de dialog Copyfiles Dacă ați mai folosit această casetă de dialog, fila Istoric arată folderele de destinație Selectați folderul dorit din această listă sau din arborele de foldere din fila Foldere Numele folderului de destinație poate fi introdus manual în câmpul Destinație I Dacă folderul dorit nu există, creați-l folosind butonul Creare folder Metoda de rezolvare a conflictelor cu numele fișierelor este setată în lista verticală Suprascrierea fișierelor duplicate În plus față de opțiunile standard Înlocuire (Rescrie) și Omitere (Omitere), sunt furnizate metodele Redenumire (Redenumire) și Întrebare (Întrebare) Atunci când alegeți redenumirea, caracterele " ", " ", etc sunt adăugate la sfârșitul numelui fișierului În modul prompt, dacă numele fișierelor se potrivesc, se va deschide caseta de dialog Confirmare înlocuire fișier Conține parametrii fișierului, miniatura imaginii și proprietățile acesteia - Conversie format de fișier Dacă imaginile sunt plasate într-o singură colecție, este logic să le aduceți într-un singur format În modul de navigare, selectați fișierele de convertit, dați comanda Tools > Convert File Format Selectați formatul dorit din listă toTlAtalQte Când butonul Setări format este activ, puteți configura parametrii corespunzători formatului De exemplu, pentru formatul JPEG, puteți ajusta raportul de compresie După ce facem clic pe butonul Următorul, setăm parametri suplimentari de conversie, în special locația fișierelor convertite Lista derulantă Suprascrie fișierele existente are scopul de a rezolva un conflict în cazul unei potriviri de nume Selectarea casetei de selectare Eliminare fișiere originale elimină originalul După conversie, rămâne doar fișierul modificat După ce facem clic pe butonul Următorul, setăm metoda de procesare a documentelor cu mai multe pagini (alegerea depinde de formatul final al fișierului) Făcând clic pe butonul Pornire conversie, începe procesul de conversie Prezentare de diapozitive Prezentarea de diapozitive este un mod de vizualizare a unui grup de imagini cu schimbare automată a cadrului Acest mod este folosit atunci când demonstrați o secvență de imagini, când trebuie să vă concentrați asupra conținutului imaginilor, fără a fi distras de managementul afișajului În modul de vizualizare, există posibilitatea de a schimba automat imaginile - aceasta nu este o prezentare de diapozitive în sensul deplin al cuvântului, ci și un mod convenabil Porniți-l cu tasta PAUSE Oprirea navigării se face cu aceeași tastă, sau cu tastele PAGE SUS sau PAGE DOWN Dacă treceți la imaginea următoare sau anterioară folosind tastele SPACE sau BACKSPACE, schimbarea automată a imaginii va continua Prezentările de diapozitive pot fi lansate literalmente din modul Navigare sau din modul Vizualizare Prima opțiune este mai convenabilă dacă trebuie să selectați imaginile afișate în prealabil, iar a doua opțiune dacă trebuie să afișați toate fotografiile într-un anumit folder Prezentarea de diapozitive este afișată în modul ecran complet Dacă este necesar, controlați progresul procesului folosind bara de instrumente, care se află în partea de jos a ferestrei Butoanele Pauză și Oprire vă permit să întrerupeți redarea Continuați navigarea făcând clic pe butonul Redare care apare în locul butonului Pauză când este oprit Dacă butonul Pauză este folosit pentru a opri, afișarea va continua de la imaginea curentă, dacă Stop - de la primul cadru al prezentării de diapozitive Butoanele Imagine anterioară și Imagine următoare vă permit să schimbați imediat imaginea curentă Butonul Ieșire este folosit pentru a încheia prezentarea de diapozitive Indiferent de modul în care porniți prezentarea de diapozitive, ACDSee afișează o fereastră cu controale pentru opțiunile de prezentare Două sau trei spectacole de antrenament vă vor permite să alegeți setări confortabile Pentru a utiliza proprietățile demonstrative curente în prezentările de diapozitive ulterioare, bifați caseta de selectare Salvare setările curente ca implicite În modul vizualizare Dam comanda View> Slide Show (Vizualizare> Slide Show) În caseta de dialog Proprietăți prezentare diapozitive, setați parametrii necesari Faceți clic pe butonul OK pentru a începe expunerea de diapozitive Toate imaginile folderului curent sunt afișate în fereastră În modul de revizuire În lista de fișiere, selectați un grup de imagini care vor fi incluse în prezentarea de diapozitive Folosim metode standard Windows pentru a selecta Dați comanda Tools > Slide Show În caseta de dialog Proprietăți prezentare diapozitive, setați parametrii necesari Faceți clic pe butonul OK pentru a începe expunerea de diapozitive Doar fotografiile selectate sunt afișate în fereastră Fila proprietăți de bază Vizualizator de efecte Panoul de selecție a efectelor Timpul de afișare a imaginii Culoare de fundal În caseta de dialog Proprietăți prezentare de diapozitive, cele mai importante sunt filele Basic și Advanced În fila De bază, setați efectele de tranziție de la o imagine la alta ACDSee acceptă douăsprezece efecte diferite Atunci când alegeți oricare dintre ele, înlocuirea imaginii are loc treptat Efectele incluse sunt afișate în câmpul Previzualizare Culoarea de fundal atunci când vizualizați o expunere de diapozitive și durata de afișare a imaginilor sunt controlate în aceeași filă În fila Avansat, setați viteza efectelor de tranziție Tot aici la nu există controale pentru scalarea imaginilor (dimensiunea originală sau potrivirea pe ecran), ordinea în care sunt afișate (naturale, inversă sau aleatorie), pornirea unei prezentări de diapozitive în buclă O altă caracteristică utilă a programului ACDSee este crearea unei prezentări de diapozitive autonome ca fișier executabil, care, atunci când este lansat, afișează imagini Un astfel de fișier, atunci când este redat pe alt computer, nu necesită niciun program terță parte Cu toate acestea, toate imaginile sunt încorporate în executabil, deci poate fi foarte mare Autonom hid-sh Selectați fotografiile pe care să le includeți în prezentarea de diapozitive Dam comanda Create > Create Slide Show Imaginile selectate sunt afișate în fereastra Expert Slide Show Puteți modifica compoziția prezentarii de diapozitive folosind butoanele Adăugare și Eliminare Apoi faceți clic pe butonul Următorul Următoarea fereastră a expertului conține filele Tranziții și Avansat Folosind controalele de pe aceste file, am configurat principalii parametri ai demonstrației Faceți clic pe butonul Următorul În panoul Image Size (Dimensiunea imaginii) setați dimensiunea imaginilor Acestea pot fi afișate la dimensiunea reală (Dimensiunea reală a imaginii) sau în funcție de dimensiunea specificată Reducerea dimensiunii imaginilor reduce dimensiunea fișierului de prezentare de diapozitive, dar scade și calitatea imaginii În panoul Ale nume și locație (Numele și locația fișierului) specificăm unde să plasăm fișierul slide show Numele este introdus manual sau selectat folosind butonul Browse Faceți clic pe butonul Următorul pentru a începe procesul de creare a fișierului executabil Când operațiunea este finalizată, faceți clic pe butonul Finish pentru a închide fereastra Verificăm performanța fișierului executabil rulând o prezentare de diapozitive I SYKHI" merge Ipmdn Demonstrarea compoziției expoziției de diapozitive Adăugați fotografii din alte dosare și categorii imagine digitală DE BAZĂ A CÂND LUCRAȚI CU IMAGINI DIGITALE ESTE A IMAGINA PE ECRANUL MONITORULUI EXACT CORECTAT CU CE S-A REPARAT FO ) Y, ȘI LA CE VA FI IMPRIMAT PE IMPRIMANTĂ Fizica și fiziologia culorii Cele mai simple modele de culoare Algebra culorii Spații de culoare Model tehnic color Lab Gestionarea culorilor A duce fotografia digitală la un nivel mai mult sau mai puțin serios implică autoprocesarea imaginilor De aici și necesitatea studierii unor astfel de setări ale sistemului informatic, la care nu fuseseră gândite anterior Sarcina principală este să vă asigurați că imaginea de pe ecranul monitorului se potrivește exact atât cu ceea ce a fost capturat de cameră, cât și cu ceea ce va fi imprimat pe imprimantă Problema devine deosebit de importantă dacă imaginile sunt procesate pe diferite computere, de exemplu, acasă și la locul de muncă, și tipărite pe diferite imprimante O imagine digitală nu poate fi procesată "cu ochi" Un computer poate avea monitorul configurat într-un fel, iar altul într-un mod diferit Într-un caz, imprimă pe o imprimantă Epson, iar în celălalt, pe un produs Canon Cineva poate prefera chiar să trimită fișiere pentru imprimare la un centru de service și nu poate ști ce echipament este instalat acolo Pentru ca imaginea digitală înregistrată de cameră să se potrivească exact cu ceea ce este prezentat pe ecranul monitorului și cu ceea ce se va obține la imprimare, dispozitivele și programele implicate în lucrul cu imaginea trebuie să se bazeze pe un singur concept de culoare Pentru a fi precis, toate componentele unui sistem informatic trebuie să funcționeze în același spațiu de culoare Când jucați jocuri pe computer sau vizionați filme, puteți modifica setările monitorului după cum doriți, atâta timp cât este plăcut ochiului Acum trebuie nu numai să uitați de această libertate, ci și să protejați monitorul de interferențele exterioare Este necesar să se creeze și să se repare un singur spațiu de culoare pentru cameră, monitor, imprimantă și programe Mai mult, dacă intenționați să trimiteți undeva imagini în formă electronică (publicați-le pe Internet sau transferați-le la un centru de service pentru tipărire), atunci este foarte de dorit ca spațiul de culoare de lucru să nu difere prea mult de cel general acceptat Este mai bine să nu procesați imaginile în niciun fel și să le transferați la centrul de servicii "ca atare" decât să le editați "cu ochi" într-un spațiu de culoare configurat incorect sau complet necunoscut Începând o conversație despre spațiul de culoare, invadăm sfera aproape științifică, destul de saturată de termeni noi Prin urmare, va trebui să facem o digresiune importantă pentru a introduce conceptele de bază și a spune: • despre modul în care o persoană percepe culoarea; • despre modelele de culoare psihofiziologice existente; • despre modul în care numerele exprimă parametrii de culoare; • despre modalități de control al spațiului de culoare în sistemele informatice Fizica și fiziologia culorii Lumina este unde electromagnetice dintr-un anumit interval - de la la nanometri ( ~ m) Pentru comparație, să presupunem că lungimile lor de undă sunt de aproximativ o mie de ori mai scurte decât cele utilizate în cuptoarele cu microunde, de zeci de mii de ori mai scurte decât undele de telefonie celulară și televiziunea prin satelit și de milioane de ori mai scurte decât undele utilizate în televiziunea terestră convențională Radiația cu o lungime de undă mai mică de nm este invizibilă și se numește ultravioletă Invizibilă este și radiația cu o lungime de undă mai mare de nm, care se numește infraroșu În același interval, fiecare lungime de undă corespunde unei culori specifice observate de ochiul uman De exemplu, roșul corespunde unei lungimi de undă de nm, iar portocaliul la nm ultraviolet radiatii nm nm Radiatii infrarosii nm nm În general, intervalul de lungimi de undă a radiației vizibile este destul de îngust Limitele sale din dreapta și din stânga diferă ca frecvență doar cu un factor de doi Dacă proiectăm în mod condiționat acest interval pe domeniul de sunet audibil, astfel încât nota "la" a primei octave să corespundă culorii roșii, atunci culoarea violetă va fi potriviți nota "si" Adică, întreaga gamă de nuanțe de culoare vizibile va ocupa doar o octavă de sunet audibil Pentru comparație, să spunem că urechea umană este capabilă să distingă sunetele ІІІІІІ nouă octave Dar îngustimea gamei vizibile nu înseamnă sărăcia paletei de culori percepute Majoritatea oamenilor sunt încrezători Fiziologia culorii Oamenii captează unde luminoase cu ochii Există două tipuri de celule sensibile la lumină în retină: bastonașe și conuri Tijele sunt mai sensibile la lumină decât conurile Ei sunt responsabili pentru vederea în absența luminii Conurile, la rândul lor, oferă percepția culorii Se bazează pe faptul că aceeași lumină provoacă o reacție diferită în conurile care sunt sensibile la razele de lungimi de undă diferite Analizând semnalele provenite de la diferite tipuri de conuri, creierul formează un sentiment de culoare Majoritatea oamenilor au trei tipuri de conuri care sunt cele mai sensibile la lungimi de undă de , și nm În mod convențional, aceste conuri pot fi considerate sensibile la albastru, sensibile la verde și sensibile la roșu Este interesant de observat că în zona de verde, cea mai comună culoare în natură, ochiul nu are receptori speciali, dar toate cele trei tipuri de conuri sunt capabile să înregistreze această culoare Deci, de fapt, nu există conuri sensibile la verde, iar senzația de verde, ca și milioane de alte culori, este un produs al creierului Fiecare tip de con emite lungimi de undă specifice de lumină, dar tonurile verzi înregistrează toate tipurile de conuri Există milioane de nuanțe de culoare Cele mai simple modele de culoare Din faptul că ochiul și creierul, acționând împreună, sintetizează ideea de culoare din semnale primite de la trei tipuri diferite de conuri, rezultă că o culoare vizibilă arbitrară poate fi reprezentată printr-o combinație de mai multe (nu mai mult de trei) culorile de bază Adevărat, trebuie încă să cădem de acord asupra culorilor pe care să le luăm ca bază Există abordări diferite în acest sens Sunt fixate în așa-numitele modele color Modelele de culoare sunt abstractizări care sunt convenabile în primul rând pentru cei care, în virtutea circumstanțelor, au norocul să lucreze cu culoarea și care trebuie să descrie culorile, să le reproducă conform descrierii, să salveze și să transmită date de culoare Această categorie largă include nu numai fotografi, ci și editori, tipografi, lucrători de televiziune și film, designeri de interior și de modă și chiar pictori simpli Adăugați aici mai mulți dezvoltatori de imprimante, scanere, proiectoare, monitoare Este necesar după asta fii surprins că există o mare varietate de modele de culoare? Toată lumea vrea să aibă un model care se potrivește cel mai bine nevoilor lor Curcubeu Curcubeul este cel mai simplu model de culoare propus chiar de natura Folosind exemplul curcubeului, oamenii înțeleg magia culorilor și ordinea culorilor: roșu, portocaliu, galben, verde, albastru, indigo și violet paletă de culori Roata de culori este cel mai ilustrativ model de culoare Există șase culori pe roata de culori, dispuse în sectoare ale cercului în următoarea ordine: roșu, galben, verde, cyan, indigo și magenta După cum puteți vedea, roata de culori este același curcubeu, lipsit de portocaliu Acest lucru a fost făcut de dragul simetriei, care joacă un rol important în acest model Roata de culori are două proprietăți utile: • fiecare culoare a modelului poate fi obtinuta prin combinarea celor doua culori vecine ale acesteia; • diametral opus fiecărei culori este culoarea ei complementară Complementară pentru o anumită culoare este o culoare care o completează cu albul Denumiri de culoare Culori primare R Nr Roșu JG ftm Green în albastru Culori suplimentare Albastru c ■ DPI- Magenta "U\Yam Galben Culori neutre W Wb Alb Shinny: JkK Black Algebra culorii Dacă proprietățile roții de culoare sunt scrise formal, vom obține relațiile de bază ale culorilor În ciuda simplității lor, sunt destul de utile Poate că nu toată lumea vrea să le amintească, dar un fotograf începător trebuie totuși să le înțeleagă Primele două grupuri de relații permit fiecărei culori a modelului să fie exprimată în termeni de două culori adiacente + III \u d ІП ) , i H" , = Rapoartele celui de-al treilea grup conectează culorile complementare Comunicarea are loc prin culoarea albă R + = |Vi/ +W=W ( ) + - W Interacțiune aditivă Relațiile ( ) sunt valabile pentru o astfel de interacțiune a fluxurilor de lumină atunci când se adaugă luminozitățile lor, adică fluxurile se luminează reciproc Un astfel de model de interacțiune a razelor colorate se numește aditiv Un exemplu tipic de interacțiune aditivă este suprapunerea punctelor de lumină din spoturile de teatru În locul în care se intersectează, luminozitatea este mai mare decât în fiecare dintre pete separat Ne ocupăm de mecanismul aditiv de formare a culorii atunci când luăm în considerare obiectele autoluminoase (ecranele TV sau monitor), precum și obiectele iluminate de lumina transmisă (ecranele de proiecție) Matricea fotosensibilă a unei camere digitale înregistrează fluxul de lumină primit conform unui model aditiv Fiecare element fotosensibil este capabil să perceapă doar luminozitatea, deoarece acumulează o sarcină proporțională cu numărul de fotoni care îl lovesc Pentru a înregistra o culoare, este necesar să setați un set de filtre de culoare în fața matricei care să corespundă modelului RGB aditiv De obicei, într-un astfel de set, numărul de elemente verzi este dublat, deoarece, așa cum am observat mai devreme, vederea umană este mai sensibilă la verde Ca rezultat, setul de filtre arată ca RGBG (filtru Bayer) Celulele de filtrare sunt plasate într-o manieră pseudo-aleatorie Uneori, în locul celui de-al doilea filtru verde, pun un filtru special care subliniază o anumită nuanță De exemplu, Sony folosește filtrul Emerald (smarald) La cele de mai sus se poate adăuga faptul că ochiul uman însuși funcționează conform unui mecanism aditiv Cu cât retina înregistrează mai multe impulsuri de lumină, cu atât semnalul este trimis spre procesare către creier mai puternic, cu atât luminozitatea aparentă a obiectului este mai mare Interacțiunea subtractivă Probabil că relațiile ( ) se potrivesc doar unui cititor adult care este obișnuit să aibă încredere în tot ce este scris în cărți Dar un copil sănătos de vârstă școlară primară, după ce a învățat că ceva nou se poate obține amestecând culorile, ia imediat creioane colorate Și, bineînțeles, își dă foarte repede seama că oricât de mult amesteci roșu cu albastru, nimic altceva decât tocitate murdară, nu vei primi Și observă, de asemenea, că cu cât vopsesc mai sârguincios, cu atât acest gri este mai aproape de negru, dar nu de alb Acest lucru este adevărat, dar nu pentru că concluziile noastre nu sunt corecte, ci pentru că aici nu vorbim despre interacțiunea fluxurilor de lumină colorate între ele, ci despre interacțiunea razelor de lumină cu suprafața corpului În timpul acestei interacțiuni, o parte din fluxul de lumină este reflectat către ochii observatorului, dar aceasta este tocmai o parte, și nu întregul flux, deoarece unele raze sunt scăzute din fluxul total Care depinde de proprietățile suprafeței Un astfel de mecanism "străgător" pentru formarea culorii se numește scădere În cazul interacțiunii subtractive, luminozitatea rezultată a mai multor culori este mai mică decât oricare dintre cele originale luate separat Lumina albă care cade pe hârtie este colorată după ce razele absorbite de colorant sunt scăzute din aceasta Deoarece este important pentru noi să reproducem compoziția spectrală inexactă a luminii, similară obiectelor din lumea reală, și senzațiile de culoare ale unei persoane care sunt adecvate scenei observate, compoziția și raportul coloranților pot fi complet arbitrare Avem de-a face cu un mecanism subtractiv atunci când observăm obiecte colorate în lumină reflectată Pentru fotografia color, este deosebit de important ca în lumina reflectată să luăm în considerare ilustrațiile din cărți și fotografiile tipărite pe hârtie Cu interacțiunea subtractivă, combinația de culori complementare nu dă alb, ci negru, iar formulele de mai sus ( ) ar trebui scrise diferit w + w = o ->"+ ~Q DCtGn GP/o DctG£i X> CctQn o Qa/G&rrralfi GEyGmra EytgpLisp Mrfcr ( Cffî Y DbrgY Mrfcr( QB el Profiluri de culoare instalate într-un sistem informatic Profilul dispozitivului se poate schimba în timp Un exemplu tipic este o imprimantă cu jet de cerneală Dacă a fost achiziționat cu câțiva ani în urmă, atunci în acest timp ar putea exista modificări în compoziția cernelii Nu ne referim la faptul că cerneala s-a deteriorat Doar că astăzi producătorul le face puțin mai bune decât ieri și, pentru ca acest lucru să afecteze vizibil calitatea imprimării, trebuie să actualizați profilul ІСС Dacă intenționați să transferați fișiere pentru tipărire în laborator, este util să aflați pe ce echipamente vor fi tipărite, apoi să găsiți pe Internet profilele ICC necesare și să configurați instrumente de vizualizare și editare pentru acestea Pentru echipamentele tipice, profilele de culoare sunt furnizate împreună cu sistemul de operare și programele specializate De exemplu, în sistemul de operare Windows , profilurile ICC sunt stocate în folderul C:\Windows\System \Color Și în sfârșit, profilul JCC al dispozitivului poate fi construit manual în timpul unei operațiuni speciale numite calibrare Calibrarea profesională a monitorului necesită instrumente speciale: spectrometre Sunt capabili să măsoare parametrii de culoare obiectivi La vânzare, unele monitoare semi-profesionale sunt însoțite de un program special și un standard de culoare pentru hârtie De exemplu, ViewSonic include un program Calorific cu monitoarele sale care vă permite să vă calibrați în mod satisfăcător monitorul Acasă, cea mai simplă calibrare a monitorului poate fi efectuată folosind Adobe Gamma Se instalează automat împreună cu alte programe de la Adobe Systems: Adobe Acrobat, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator și Adobe InDesign Calibrarea este a mea Cea mai simplă calibrare a monitorului este efectuată în Adobe Gamma Pentru utilizatorii începători, se recomandă selectarea modului asistent (Wizard), care oferă instrucțiuni pas cu pas Dăm comanda Start > Setări > Panou de control > AdobeGamma În fereastra programului, setați comutatorul Step Ву Step (Wizard) Facem clic pe butonul Următorul ТМ rmі "m*bg"h nrntSrend izhі "lK Срго№кн It Wiich versicn wuldyoj hk* (e use' • Pas cu pas (LSSH) "OMialPwMi c După deschiderea ferestrei următoare, setați comenzile monitorului la contrastul maxim acceptabil Am setat comenzile de luminozitate într-o astfel de poziție încât dreptunghiul gri de pe fundalul negru aproape că se îmbină cu fundalul, dar se poate distinge în continuare Nu utilizați software pentru asta! În următoarea fereastră a expertului, selectați un profil de fosfor tipic pentru monitor Pentru o mai mare acuratețe, selectați opțiunea Personalizat și introduceți datele furnizate de producător În următoarele etape ale lucrului vrăjitorului, principalul lucru este să setați gama corectă și temperatura de culoare în funcție de sarcinile de lucru În ceea ce privește fotografia digitală, procesul de utilizare a profilurilor JCC pare destul de simplu În prima etapă, din datele hardware RGB (camera), matricea de conversie specificată în profil este utilizată pentru a determina coordonatele de culoare ale lui T * a * b * În a doua etapă, coordonatele de culoare L*a*b* sunt modificate în așa fel încât nu numai coordonatele de culoare ale imaginii date, ci și întregul spațiu de culoare Lab să se încadreze în gama de culori a dispozitivului de destinație La a treia etapă, conform instrucțiunilor din profilul dispozitivului de destinație, datele hardware sunt calculate din coordonatele de culoare În acest moment, o parte din informații se pierd iremediabil Prin urmare, trebuie să utilizați profilul JCC în etapa finală a lucrării, când dispozitivul țintă este în sfârșit determinat Tehnici de înlocuire a culorii ■ și Există diferite tehnici de înlocuire a culorilor concepute pentru a crea o experiență de culoare similară, dar nu autentică În special, în Adobe Photoshop sunt implementate patru metode colorimetric relativ Cel mai comun mod în care programul selectează nuanța care are valoarea maximă într-o anumită imagine și o reproduce exact Toate celelalte nuanțe sunt reproduse așa cum se dovedește Cele mai îndepărtate de cea principală sunt înlocuite Înlocuirea culorii imaginea originală ceea ce nu este considerat semnificativ Colorimetric absolut Este foarte asemănător ca acțiune cu colorimetric relativ, dar calculul nu se face relativ la cel mai semnificativ Compresie în imprimanta de acoperire іretseoy Epson Stylus Photo cu hârtie Lomond Glossy , mega Reiate Colorimetric nuanță și relativ la punctul alb, luați Cu o turnare de culoare "absolută", tot ceea ce nu intră în gama de culori este tăiat Perceptual Prin schimbarea culorilor, programul se străduiește să mențină relațiile tonale între pixelii imaginii Precizia culorii trebuie sacrificată prin această metodă Privitorul va ierta dacă mărul roșu devine auriu sau verde, dar butoiul copt ar trebui să fie vizibil oricum Metoda Perceptual se dovedește adesea a fi optimă cu un număr mare de nuanțe care nu se încadrează în gama de culori Aducerea "prin simțire" distorsionează totul, dar o face armonios Saturare O metodă care prioritizează saturația față de nuanță și culoare Folosit rar (în principal pentru Casting "prin saturație" înseamnă totul Astfel, chiar și în prezența profilurilor, este necesar de fiecare dată să alegeți în mod semnificativ o metodă de înlocuire a culorilor, amintindu-ne că ceva va trebui sacrificat: fie relații tonale, fie acuratețea culorilor, fie detalii dispozitive abstracte Imperfecțiunea dispozitivelor RGB reale a determinat crearea unor profile anna RGB abstracte, idealizate Nu există astfel de dispozitive în natură, dar profilurile lor ICC există Standardele Apple RGB și sRGB au fost adoptate mai întâi (numele înseamnă RGB standard - dispozitiv RGB standard) Ambele dispozitive sunt parametrii medii ai monitoarelor platformelor de computer MAC și, respectiv, PC, care existau la momentul adoptării standardului În , dispozitivul abstract Adobe RGB a fost standardizat Are o gamă de culori uriașă care se suprapune oricărui dispozitiv real RGB și CMYK Adobe RGB este foarte convenabil în lucrul cu imagini digitale: puteți trece în mod repetat de la modelul de culoare RGB la coordonatele de culoare Lab și înapoi fără a pierde culoarea din cauza compresiei Dacă o cameră digitală poate înregistra fișiere cu un profil Adobe RGB, aceasta indică un nivel tehnic ridicat nivelul dispozitivului Pentru modelul de culoare CMYK, există și dispozitive de redare abstractă a culorilor: Euroscale Coated, SWOP Coated și altele Acestea țin cont de specificațiile pentru imprimarea offset cu coloranți CMYK Abordarea consumatorilor - sRGB Abordarea propusă de consorțiul ISS are un dezavantaj - este concepută pentru oameni instruiți Pentru a gestiona cu încredere profilurile, trebuie să înțelegeți cel puțin ce sunt driverele de dispozitiv, de unde le obțin și cum sunt instalate Pe vremurile bune, când computerele erau în cea mai mare parte deținute de entuziaști, te puteai baza pe cunoștințele lor Astăzi Comprimarea culorii în sRGB Profil uis original Photoshop CTvTîK implicit Imagine cu profil sRGB Acordați atenție degradării culorii în umbre și zone saturate producătorii de dispozitive nu se pot baza pe el Într-adevăr, despre ce fel de drivere și profiluri putem vorbi atunci când o cameră digitală este conectată direct la o imprimantă foto și fotografiile sunt tipărite fără ajutorul unui computer? Pentru a oferi consumatorilor simplitate în lucrul cu culoarea, este proiectat dispozitivul abstract sRGB Profilul său este de obicei denumit sRGB IEC - Dacă dispozitivul aparține perifericelor computerului (monitor, scaner, imprimantă), profilul său sRGB este aplicat driverului Dacă este proiectat pentru funcționare independentă (cameră foto digitală sau video, proiector multimedia, imprimantă foto), profilul său sRGB este înregistrat în ROM (Read Only Memory) Atunci când un sistem informatic include mai multe dispozitive tehnice color, schimbul de informații are loc între ele Acest schimb este controlat de sistemul de operare al computerului Sistemele de operare ale platformei PC au început să facă față cu adevărat eficient acestei sarcini odată cu apariția versiunii Windows Me În prezent, cel mai eficient mod de a lucra cu culoarea este utilizarea sistemului de operare Windows XP Din punct de vedere al consumatorului, tehnologia sRGB este simplă și fiabilă Dacă dispozitivele nu sunt computerizate, atunci ei înșiși "cad de acord" între ele cu privire la corectarea spațiului de culoare Dacă sunt conectați la un computer personal, atunci sistemul de operare îi va ajuta să negocieze Și, în sfârșit, sRGB este o ieșire excelentă atunci când nu se știe deloc despre dispozitivul de imprimare Ca urmare a compromisului, tehnologia sRGB are dezavantaje În primul rând, spațiul de culoare sRGB este vizibil mai mic decât acoperirea majorității dispozitivelor RGB (aparate foto, monitoare etc ) Acesta este prețul versatilității De fapt, transformând fotografia noastră în spațiu sRGB, pierdem în ea ceea ce ar putea fi salvat dacă lucrăm cu profile CC ale dispozitivelor specifice, mai degrabă decât abstracte Tehnologia sRGB este concepută pentru a satisface cererea în masă în cel mai eficient mod (preț și performanță) Nu oferă publicație de cea mai înaltă calitate posibilă Dar garantează că nu veți obține nici o calitate absolut inacceptabilă Procesare tipică a fotografiilor NU ESTE NECESAR A ÎNCEPE FIECARE FOTOGRAFIE PENTRU PROCESARE ÎN CICUL COMPLET, NA PENTRU CONFORMITATEA RESPONSABILĂ A LUCRĂRII SECVENȚA ȘI VOLUMUL MODELULUI PROCEDURII ESTE FOARTE DE DEZERATĂ MAR TREBUIE SĂ VERIFICAȚI TOȚI PARAMETRII Transformare, Orientare, Analiză încadrarea și mătură Setarea balansului de alb Echilibrul de culoare îmbunătățit Îmbunătățiți contrastul și saturația Ascutire Corecție selectivă a imaginii Retușare selectivă Fixarea perspectivei și compoziției Schimbați dimensiunea și densitatea Pasi finali Fotografia digitală, în ciuda tinereții sale relative, are deja propriile tradiții și tehnici consacrate În special, pe baza experienței fotografilor care lucrează cu milioane de imagini digitale, s-a dezvoltat un proces tipic de procesare (în literatura în limba engleză - Workflow), care este în general aplicabil oricărei fotografii digitale Un proces tipic de procesare include următorii pași Transfer de la sursă la computer, conversie în formatul necesar, orientare preliminară de-a lungul axelor, analiză de conținut Decupare, pre-curățare Setarea echilibrului tonurilor neutre (balans de alb, balans de negru); dacă este necesar, extinderea gamei tonale la maximum Echilibrul de culoare îmbunătățit Contrast și saturație îmbunătățite Claritate îmbunătățită Îmbunătățirea selectivă a contrastului și a gamei tonale în anumite zone ale imaginii Retușare selectivă Corectarea perspectivei; corectarea compoziției sau crearea unei noi compoziții (fotomontaj) Modificați dimensiunea și densitatea în conformitate cu obiectivele publicației Ascutire finala, corectarea artefactelor mici Convertiți într-un format universal și salvați Conversie la gama de culori a dispozitivului, scriere pe media Nu este necesar să rulați fiecare fotografie pentru procesare într-un ciclu complet, dar pentru lucrări importante, este foarte de dorit să urmați secvența unui proces tipic Cel puțin, este necesar să controlați parametrii specificați Atenția garantează practic calitate înaltă a publicației pe orice dispozitiv de ieșire Pe lângă sarcinile tipice, artiștii foto rezolvă adesea sarcini speciale De exemplu, compozițiile din diferite fotografii sunt legate de sarcini speciale Dar dacă originalele nu au fost prelucrate conform procesului standard, nu se poate aștepta un efect vizibil de la tehnicile artistice, deoarece baza este imperfectă Etapa Transformare, orientare, analiză Pentru munca responsabilă, folosesc ori-imagini în format RA W Înainte de a începe transformările în Adobe Photoshop, este necesar să selectați un spațiu de culoare de lucru cu o acoperire cât mai largă, de exemplu, Adobe RGB Conversia în formate standard se realizează folosind software-ul furnizat de producătorul camerei Un instrument universal este extensia Adobe Photoshop - Camera RAW Funcționează automat (Fișier > Deschidere) dacă programul cunoaște această specificație RAW Este de dorit să înregistrați originalul în modul de biți pe canal, care păstrează culorile originale în întregime În scopuri casnice, puteți utiliza originale JPEG cu un raport de compresie cât mai mic posibil Ratele de compresie ridicate se aplică numai imaginilor publicate pe Internet sau trimise prin e-mail Originalul convertit este salvat pe hard diskul computerului în format PSD sau TIFF (Fișier > Salvare ca), cu profilul de culoare activat (caseta de selectare Profil ICC) După scrierea fișierului, originalul este rotit în funcție de orientarea peisaj sau portret a imaginii (Imagine > Rotire pânză) Dacă este necesar, "rotiți" cadrul Pentru a face acest lucru, instrumentul Măsurare trasează o linie paralelă cu verticala sau orizontală din imagine Comanda Image > Rotate Canvas > Arbitrary rotește pânza, unghiul de rotație este luat automat în considerare de program Conversia RAW în format standard Densitatea imaginii Adâncime culorile spațiu de culoare Marimea imaginii Moduri de afișare a parametrilor Histograma (alb - ambele culori - canale hm) ■ Tab controlul parametrilor de bază Temperatura colorată Compensarea expunerii Corecţie Corecție luminozitate Corectarea contrastului Corectarea saturației Analiza imaginii Instrumentul principal pentru analiza fotografiei digitale este histograma Arată grafic distribuția pixelilor imaginii în termeni de niveluri de luminozitate în general sau separat în canalele de culoare Cu cât bara de histogramă este mai mare, cu atât mai mulți pixeli cu o anumită luminozitate sunt prezenți în imagine Multe camere digitale sunt echipate cu un vizualizator de histograme pe ecranul de afișare al camerei Acest lucru vă permite să preevaluați imaginile și să nu folosiți cadre evident deteriorate Este convenabil să analizați imaginile care au ajuns la computer utilizând paleta Histogramă a Adobe Photoshop Pe baza rezultatelor analizei, se ia o decizie cu privire la succesiunea ulterioară și domeniul de activitate Paleta Info oferă informații utile despre culoarea și luminozitatea zonelor imaginii Pentru eliminarea datelor, utilizați instrumentul Eyedropper (pipetă) În panoul de proprietăți a instrumentului, în lista derulantă Dimensiune eșantion, setați dimensiunea zonei prelevarea de probe ' Srtjfeîte fcv Aaa₽V Informațiile despre culoarea pixelilor sunt afișate în panoul Info în ordinea specificată la setarea opțiunilor paletei Vă recomandăm să selectați Culoare reală pentru primul panou de informații și Tonuri de gri pentru al doilea În acest caz, este posibil să se evalueze simultan nu numai coordonatele de culoare la un punct dat, ci și luminozitatea (densitatea) generală Atribuiți diferite moduri de afișare a informațiilor pentru a avea o imagine completă a culorii și luminozității pixelilor din zona de eșantionare R: k: de ex l f-; L W: • N V : a N : Frst Cdcr Fteadout t"** OK Node:i Actual Cota f G G/gtg j r Al doilea Ccfcr Fteadout MQde: -Qajscae - Șoarecele coacționează Bute Urits: Rxds • Afișați biți vs Panoul din stânga arată coordonatele de culoare ale probei, panoul din dreapta arată valorile densității (opacității) Diagramă cu bare Aspectul general al histogramei vorbește despre multe proprietăți ale imaginii: gama de acoperire a tonurilor, distribuția nivelurilor de tonuri, echilibrul tonurilor sau o schimbare a zonelor întunecate (luminoase) și contrastul Date mai precise sunt furnizate de liniile de informare Linia Meap (ponderată) indică nivelul mediu de luminozitate ponderat al pixelilor din imagine Cu cât media ponderată este mai mare, cu atât mai multă luminozitate generală a imaginii Linia Std Dev (Deviația standard) conține informații despre abaterea statistică (rădăcină pătrată medie) (împrăștiere) a nivelurilor de ton Cu cât deviația standard este mai mare, cu atât contrastul imaginii este mai mare Linia Median (mediana eșantionului) oferă valoarea tonului care împarte proba în două părți egale Acest ton este "punctul de echilibru" pentru histogramă Apropierea valorilor medii de media ponderată indică un ton uniform Linia Pixel (Pixel) arată numărul total de pixeli din imagine Probleme tipice Zona pixelată din histograma subexpusă este deplasată spre stânga În același timp, în lumini, pixelii fie sunt absenți, fie sunt minim număr care poate fi neglijat În exemplul nostru, analizând diagrama și histograma, se poate argumenta că imaginea este subexpusă, deoarece fotografierea a fost efectuată în timpul zilei și ar trebui să existe nuanțe deschise pe cer Histograma imaginii supraexpuse lipsește în mod clar informații în zona umbrelor și a sferturilor Întinderea artificială a gamei existente zona duce la apariția unor zone pline cu alb care încalcă raportul normal de culoare Prin urmare, corectarea pentru fotografiile supraexpuse este cea mai dificilă sarcină în fotografia digitală De obicei o bufniță tuyut astfel de poze sunt considerate rasfatate lupte Histograma unei imagini cu contrast scăzut nu are vârfuri pronunțate, aria sa este limitată de o curbă netedă Deși imaginea arată aproape gama tonală completă, contrastul în canalul de luminozitate integrat este prea scăzut, ceea ce reduce expresivitatea imaginii În zonele omogene ale tonului de culoare, când sensibilitatea este setată la mare (de exemplu, în vasele de săpun digitale cu ISO mai mare de ), poate apărea zgomot digital - pixeli localizați aleatoriu de o culoare aleatorie Pe într-o histogramă, acest lucru este exprimat prin apariția unor vârfuri înguste și a căderilor într-un anumit interval De regulă, zgomotul este cel mai vizibil în canalul albastru Chiar și camerele de calitate profesională (în exemplul nostru, Nikon D ) la sensibilitate ridicată ajung există zgomot în canalul albastru, Etapa Tăierea și decaparea Încadrarea nu este atât o sarcină tehnică, cât o sarcină creativă Încadrarea este concepută pentru a elimina tot ceea ce este inutil și a lăsa în cadru acea parte a compoziţiei care corespunde intenţiei fotografului subliniază principalul elemente ale imaginii, îi mărește valoarea artistică În unele cazuri, decuparea ajută la transformarea unei imagini aparent banale într-un profesionist artistic ediție În fotografie, precum și în arhitectură, pictură și alte arte grafice, este util să folosiți principiul raportului de aur Esența acestei legi este că segmentul mai mic este legat de cel mai mare, așa cum cel mai mare este de întreaga lungime Din punct de vedere algebric, arată așa: a: b = b: (a + b) Într-un număr, raportul de aur este exprimat ca , Concluzia este că un astfel de raport este favorabil ochiului datorită caracteristicilor mentale și fizice ale structurii umane Este important să se respecte alte principii de compoziție: echilibru, ritm, simetrie, linii de referință etc Analiza oricărei fotografii de succes arată clar că are o bază compozițională solidă, care începe cu o încadrare adecvată Koіѵ OZI LA - Raportul de aspect corespunde raportului de aur Axa de simetrie Element principal al compoziției situat în centrul cadrului cunostinte Mărimea Xshr sggo L: H! Selectați instrumentul Decupare Nu trebuie schimbat nimic în panoul de proprietăți al instrumentului! Setați indicatorul instrumentului în colțul dreptunghiului de decupare și trageți pentru a defini limitele cadrului Verificați dimensiunea cadrului în paleta Informații Dacă este necesar, mutați cadrul cadrului folosind tastele cursor sau mouse-ul în timp ce apăsați tasta CTRL Marginile cadrului sunt modificate prin tragerea marcatorilor Rotiți cadrul - mutați marcajele de colț Decupați cadrul în cadru apăsând tasta ENTER sau făcând dublu clic în interiorul cadrului Originea zgârieturilor și a resturilor în fotografia digitală variază Cele mai neplacute sunt motivele tehnice (lentila zgariata, praful pe senzor) Dar artefactele pot apărea și din cauza condițiilor de fotografiere Dacă vântul a ridicat praf, în cadru vor apărea inevitabil mici defecte Și fotografierea fotografiilor vechi va repara, desigur, toate daunele aduse originalului În exemplul nostru, efectuăm o curățare brută a fotografiei vechi reluate, îndepărtând zgârieturile, resturile mici și alte artefacte g Deplasați cursorul Radius spre dreapta până când micile artefacte dispar Deplasați glisorul Prag la dreapta până când defectele reapar După aceea, deplasați cu atenție glisorul Prag la stânga până când defectele dispar Facem clic pe butonul OK La În paleta Istoric, accesați starea anterioară aplicării operațiunii Praf și zgârieturi Setați pictograma pensulă Perie de istorie pentru operațiunea Praf și zgârieturi g În bara de instrumente, selectați peria Istoric Perie În panoul de proprietăți, setați dimensiunea corespunzătoare, modul de amestecare Lighten Curata artefactele cu peria Dacă defectele sunt mai deschise decât fundalul, setați modul Întunecare I Pentru a elimina defectele relativ mari, utilizați Peria de vindecare Faceți clic cu mouse-ul în timp ce țineți apăsată tasta ALT pentru a selecta donatorul zona de lângă defect și făcând clic pe defect cu o perie, vindecați-l Setați scara imaginii pentru a se potrivi ferestrei Selectați instrumentul Zoom, în bara de proprietăți, faceți clic pe butonul Fit op Screen Întunecă ușor imaginea (Imagine > Reglare > Luminozitate/Contrast) setând glisorul Luminozitate la - În paleta Istoric, creați un instantaneu al stării făcând clic pe butonul Creați un nou instantaneu Dați comanda Filtru > Zgomot > Praf și zgârieturi În caseta de dialog Praf și zgârieturi, setați glisorul Rază la extrema stângă Setați valoarea pragului la zero Plasăm un cursor pătrat peste un defect caracteristic și facem clic cu mouse-ul pentru a afișa această zonă în fereastra de previzualizare SW Pasul : Setați balansul de alb În fotografie, egalitatea componentelor de culoare în tonuri neutre, în special în punctele de alb și negru, stă la baza reproducerii corecte a culorilor și a echilibrului tonal De regulă, mijloacele de setare automată a balansului de alb (White Bălăuce) în camerele digitale moderne funcționează destul de sigur Erorile sunt asociate fie cu setarea manuală incorectă a balansului de alb, fie cu condiții de iluminare mixte deosebit de dificile Cu toate acestea, nu ar trebui să vă bazați complet pe automatizarea camerei Cel puțin, este recomandabil să verificați echilibrul tonurilor neutre atunci când pregătiți o fotografie pentru publicare deYTrsіLvpі Amplasarea punctelor de control În paleta Informații, faceți clic pe butonul derulant, selectați elementul Opțiune paletă din meniu În panoul First Color Readout, selectați Total Ink din lista verticală În panoul Citire a doua culoare, selectați Culoare reală din lista verticală Închideți fereastra făcând clic pe butonul OK MіёTsYGk ftnral MrfeAtdGtf MteCboctes Rhrl I-kMnțK jJSe I tt\de> Selectați instrumentul Color Sampler din bara de instrumente În panoul de proprietăți din lista derulantă, selectați elementul cu Media Desenați Color Sampler peste cele mai întunecate zone ale imaginii În punctul în care valoarea totală a cernelii din paleta Informații devine cea mai mare, faceți clic pentru a seta un punct de întrerupere # Desenați Color Sampler peste cele mai luminoase zone ale imaginii În punctul în care valoarea totală a cernelii din paleta Informații devine cea mai mică, faceți clic pentru a seta un punct de întrerupere # Deschideți dialogul pentru niveluri cu Imagine > Ajustări > Niveluri În timp ce țineți apăsată tasta ALT, trageți glisorul din stânga (negru) sub histogramă spre dreapta până când în fereastra imaginii apar pixeli vizibili Țineți apăsată tasta Shift și mutați punctul de control # acolo unde apar pixelii vizibili În timp ce țineți apăsată tasta ALT, trageți glisorul din dreapta (alb) sub histogramă spre stânga până când în fereastra imaginii apar pixeli vizibili Țineți apăsată tasta Shift și mutați punctul de control # acolo unde apar pixelii vizibili Acest punct nu ar trebui să fie o strălucire, o reflexie a luminii, o sursă de lumină, nu trebuie să conțină detalii semnificative Închideți fereastra făcând clic pe butonul OK Găsiți o zonă de culoare neutră (gri) cu un parametru Total Ink de aproximativ % și setați un punct de control # Determinăm culoarea dominantă în fotografie și punem un punct de control # în zona culorii dominante pronunțate Acest lucru va ajuta pe viitor la setarea echilibrului de culoare - Echilibrarea tonurilor neutre (continuare) Setarea punctelor albe și negre Verificăm prezența albului pur în imagine La punctul de întrerupere # , diferența dintre valorile din canale nu trebuie să depășească opt niveluri Dacă diferența este mai mică, considerăm că în imagine există o culoare alb pur și continuăm operația l S % i R : G : B : +* X , , a L: H # R # R ! L G L G : V V : Selectați instrumentul Setare punct alb (picuratorul din extrema dreaptă) Facem clic cu o pipetă în locația punctului de control # Verificăm prezența negrului pur în imagine La punctul de întrerupere # , diferența dintre valorile din canale nu trebuie să depășească opt niveluri Dacă diferența este mai mică, considerăm că în imagine există o culoare neagră pură și continuăm operația Selectați instrumentul Setare punct negru (picuratorul cel mai din stânga) Faceți clic cu pipeta în locația punctului de control # Corecție de culoare alb și negru Dacă nu există alb pur, verificați în paleta Info care canal are cea mai mare valoare a luminozității la punctul de întrerupere # În caseta de dialog Niveluri, deschidem pe rând canalele, în care valorile luminozității sunt mai mici motor Mutăm setările de alb (dreapta) la stânga până când valoarea acestui canal din paleta Info din punctul de control # se potrivește cu valoarea canalului cu cea mai mare luminozitate Dacă nu există negru pur, verificați în paleta Info care canal are cea mai scăzută valoare a luminozității la punctul de întrerupere # În caseta de dialog Niveluri, deschideți pe rând canalele, în care valorile luminozității sunt mai mari Mutăm glisorul de setare neagră (stânga) la dreapta până când valoarea acestui canal din paleta Info din punctul de control # se potrivește cu valoarea canalului cu cea mai mică luminozitate Extinderea intervalului dinamic Dacă, ca urmare a operațiunilor anterioare, histograma luminozității generale nu atinge limitele graficului, extindem intervalul dinamic deplasând glisoarele din dreapta și din stânga (în canalul compus RGB) în partea de jos a histogramei Pasul Îmbunătățiți echilibrul culorilor Echilibrul în fotografie este perturbat atunci când temperatura de culoare setată de automatele camerei și temperatura de culoare a surselor de lumină ale scenei filmate nu se potrivesc Dificultăți suplimentare sunt introduse prin utilizarea blițului Corecția parțială a echilibrului de culoare are loc atunci când punctele alb-negru considerate mai sus sunt setate Cu toate acestea, echilibrul de culoare pe întreaga gamă tonale necesită suplimentar eforturi solide Într-adevăr, în umbre și lumini, distincția culorii de către o persoană este vizibil mai mică decât în semitonuri Informațiile de bază despre culoare sunt transmise de pixeli cu o gamă de luminanță de la sferturi de ton până la trei sferturi de ton În umbră, culoarea este aproape imposibil de distins și pare neutră În evidențieri, nuanța culorii se distinge mai bine, dar fotografiile într-un ton ridicat de cheie sunt foarte rare eu ieoTOkzSі Despre deplasarea în semitonuri Schimbarea culorii (dezechilibru de culoare) în tonuri neutre poate fi vizibilă pentru ochi în culori memorabile De exemplu, se știe că la iluminare normală, betonul sau asfaltul, scoarța de aspen sau de arțar au o nuanță neutră Dacă schimbarea culorii nu este vizibilă pentru ochi, ar trebui să verificați totuși echilibrul valorilor componentelor RGB în punctul de întrerupere a tonului neutru # din paleta Informații (vedeți cum să o setați mai sus) Dacă diferențele sunt mai mari de cinci niveluri de ton, trebuie făcută o corecție O metodă simplă de echilibrare a culorilor În paleta Info, la punctul de întrerupere a tonului neutru # , verificați valorile din canalele RGB Canalul cu valoarea cea mai apropiată de mijlocul intervalului va fi de referință Deschideți dialogul Curba de ton cu Imagine > Ajustări > Curbe În lista verticală Canal, selectați cor- canal rectificat Pe curba de ton, faceți clic pentru a seta un punct corespunzător nivelului de ton al canalului selectat la punctul de control # din paleta Info Verificăm corectitudinea instalării în câmpul Intrare Cifrele arată un exemplu de corecție în canalul roșu (Roșu) navigator] K % R: L L G : V : •K*\ , ,& WJH : #i R : # R i L G! L G ; V : V : # -R: # R MG! H : L G ■ L i Kor " liga/ea: Utilizați tastele cursor pentru a muta punctul de control pe curbă, astfel încât în câmpul de ieșire să apară o valoare similară cu valoarea canalului de referință din punctul de control # din paleta Info Repetăm operația pentru canalele rămase În cele din urmă, pe paleta Info pentru toate canalele, obținem aceleași valori la punctul de control # Metoda de corecție fină Selectați instrumentul Eyedropper Apoi, în caseta de dialog curba tonului, faceți clic în câmpul grafic în timp ce țineți apăsată tasta ALT Graficul curbei de ton este împărțit în de celule În câmpul Canal, selectați canalul corectat Ținând apăsat butonul stâng al mouse-ului, trageți pipeta în fereastra de imagine În dialog În fereastra curbei de ton, un cerc se deplasează de-a lungul graficului, arătând nivelul curent de ton sub pipetă din acest canal Eliberând butonul mouse-ului și făcând clic pe el în timp ce țineți apăsată tasta CTRL, plasăm puncte de control pe curba de tonuri De obicei sunt suficiente trei = patru puncte de control, distanțate în intervalul de la umbre la sferturi de tonuri Punctele suplimentare sunt șterse din caseta de dialog Curbe făcând clic pe ele în timp ce țineți apăsată tasta CTRL, Mutarea punctului de control în sus și la stânga adaugă intensitate culorilor primare (roșu,, verde, albastru) Mutarea punctului de control în jos sau la dreapta adaugă intensitate culorilor secundare (cian, magenta, galben) Pasul : Îmbunătățiți contrastul și saturația Contrastul și gama tonală a unei imagini sunt parametri strâns legați în antipodvі Contrastul caracterizează distingerea nivelurilor de ton adiacente De exemplu, este practic absent într-o umplere cu gradient Prin creșterea acestuia, reducem numărul de niveluri de ton afișate Valoarea limită a contrastului are ca rezultat o imagine formată doar din pixeli alb-negru Majoritatea spectatorilor preferă un contrast bun în detrimentul unei game tonale extinse În camerele digitale, procesorul de imagine crește de obicei artificial contrastul imaginii, motiv pentru care multe fotografii din albumele de acasă arată foarte contrastant Trebuie remarcat faptul că contrastul este contraindicat în fotografia artistică Aici, transmiterea corectă a tonului complet este considerată importantă gamă Portretul, peisajul, natura moartă arată de obicei mai bine dacă se preferă gama tonale, dar nu contrastul Saturația îmbunătățită a culorilor este, de asemenea, o caracteristică caracteristică a fotografiilor realizate cu camere compacte Producătorii folosesc în mod deliberat filtre și algoritmi de procesare care sporesc saturația în canalele principale, în special în verde De exemplu, Sony în unele modele de camere digitale folosește un filtru cu elemente suplimentare Smarald (smarald) În cele din urmă, multe fotografii la ieșirea dintr-o cameră digitală sau un compact devin ca o imprimare populară Contrastul extrem și culorile strălucitoare nu contribuie la percepția artistică a fotografiilor Prin urmare, reglarea saturației și a contrastului necesită grijă și creativitate în contrast management / Cu comanda lmage>Adjustments>CurvesoTKpbi deschidem caseta de dialog tone curve Configurați o grilă de celule Comutarea modurilor se face făcând clic cu mouse-ul în câmpul grafic în timp ce țineți apăsată tasta ALT Cu clicuri de mouse, setăm puncte de control la prima și ultima intersecție a curbei de ton cu grila graficului Desenați o curbă S Mutați punctul de control de sus la stânga și punctul de control de jos la dreapta Cu cât panta curbei dintre puncte este mai abruptă, cu atât contrastul este mai puternic Controlăm valoarea contrastului în fereastra imaginii: setați punctele de control în zona de negru (Input = ) și alb (I și put = ): zonele până la nivelurile și Închideți fereastra făcând clic pe butonul OK Controlul saturației Cea mai simplă metodă de modificare a saturației este utilizarea controalelor din caseta de dialog Hue/Saturation Se bazează pe metode mai complexe Deschideți dialogul de control al saturației cu Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație În modul Edit: Mașter, utilizați glisorul Saturație pentru a crește saturația cu cel mult de unități Cu corecția selectivă, puteți crește saturația cu până la de unități În exemplul nostru, saturația este crescută în continuare în canalele de culoare galben și roșu asupra posibilităţilor paletei de canale Pasul Ascutire Tehnologiile actuale de conversie a unei imagini optice într-una digitală conțin mai multe etape care reduc în mod obiectiv claritatea imaginii În primul rând, claritatea este afectată negativ de interpolarea culorii fiecărui pixel după "dispunerea" fluxului de lumină în filtrul Bayer În acest caz, micile detalii dispar și, în cel mai bun caz, sunt ușor distorsionate, ceea ce duce la pierderea clarității Un filtru anti-aliasing contribuie, de asemenea, la combaterea moiré-ului Ca rezultat, aproape orice imagine digitală necesită claritate Cu toate acestea, ascuțirea duce inevitabil la o creștere a contrastului și îngustează gama tonale a imaginii Ridicat dincolo Măsurile de claritate fac fotografia plată, nenaturală Algoritmii de ascuțire sunt utilizați în orice cameră digitală În camerele compacte, acestea tind să fie mai dure Cu cât clasa camerei este mai mare, cu atât interferența unor astfel de algoritmi este mai puțin vizibilă Pentru lucrările cu cerințe de înaltă calitate, este de dorit să folosiți originale în format RAW care nu au fost procesate în procesorul camerei Trebuie remarcat faptul că controlul clarității imaginilor digitale se reduce nu numai la creșterea acestuia, ci în unele cazuri - la atenuarea clarității excesive "induse" de procesorul digital compact Deschideți imaginea și duplicați stratul de fundal (Layer > Duplicate Layer) Noul strat (în mod implicit este numit Copie de fundal) va fi folosit ca strat de ajustare Desaturați imaginea pe noul strat (Imagine > Ajustări > Desaturare) Aplicați un filtru de trecere înaltă la stratul decolorat (Filtru > Altele > Trecere înaltă) Selectăm valoarea parametrului Radius astfel încât contururile detaliilor importante ale imaginii să fie vizibile În paleta Straturi, în lista derulantă Mod de amestecare, setați modul de amestecare la Deschidere Ajustăm gradul de expunere setând glisorul Opacitate Dacă efectul trebuie îmbunătățit, faceți numărul necesar de copii ale stratului de ajustare, dar nu vă lăsați dus prea mult Să nu uităm că fiecare preluare a stratului de ajustare mărește contrastul general al imaginii Pentru a controla claritatea în mod interactiv, duplicați stratul de fundal, desaturați-l și setați modul de amestecare la Deschidere pentru duplicat În dialogul de filtru High Pass, controlând glisorul Radius, controlăm rezultatul în fereastra de imagine Întărirea efectului se realizează prin duplicarea stratului de ajustare, dar nu prin parametrul Radius din caseta de dialog filtru DE În cele mai multe cazuri, filtrul Unsharp Mask trebuie utilizat în combinație flexibilă cu alte filtre și tehnici de procesare a imaginii Selectați zona care urmează să fie procesată de filtru În modul de mască rapidă (tasta Q), utilizați o perie neagră pentru a picta părțile imaginii care trebuie excluse de la procesare Procesăm marginile zonei selectate cu o pensulă cu o opacitate de % pentru a atenua efectul filtrului Revenim la modul normal (tasta Q) și inversăm zona selectată cu comanda Select > Inverse Dăm comanda Select > Feather, în caseta de dialog setați raza la pixeli Aplicați filtrul cu comanda Filter > Sharpen > Unsharp Mask Setăm parametrii în caseta de dialog de filtru în conformitate cu natura imaginii Faceți clic pe butonul OK pentru a rula filtrul Estompați ușor fundalul pentru a sublinia textura primului plan al fotografiei Dam comanda Select > Inverse Aplicați un filtru de estompare Gaussian: Filtru > Neclar > Gaussian Blur Setați raza estompare în funcție de setările imaginii Cu cât dimensiunea imaginii este mai mare, cu atât ar trebui să fie mai mare raza Măriți imaginea Verificăm raportul detaliilor clare și neclare la granițele zonelor prelucrate, precum și în prim-plan Dacă se găsesc defecte, corectați-le cu Peria de istorie Etapa Corecția selectivă a imaginii corectarea selectivă a contrastului și expunerea imaginii utilizează de obicei metoda de amestecare a straturilor în diferite moduri (Blending Mode) În unele cazuri, funcționează mai rapid și mai eficient decât metodele alternative Instrumentul principal este paleta de straturi (Layers) Un duplicat al stratului original este creat prin selectarea elementului Strat duplicat din meniul interactiv Modul de amestecare este selectat în lista derulantă Setați modul de amestecare al paletei de straturi Pentru a corecta intervalul tonal sau contrastul, sunt utilizate următoarele moduri de amestecare: • Multilpy - îmbunătățește imaginea subexpusă; • Ecran - atenuează o imagine supraexpusă; • Soft Liglit, Overlay, Hard Light - imbunatateste contrastul (afisat in ordinea crescatoare a eficacitatii) Schimbarea selectivă a gamei tonale, contrastului și echilibrului de culoare se realizează și cu ajutorul straturilor de ajustare (Adjustment Layer) În mod implicit, stratul de ajustare afectează toate straturile subiacente, cu toate acestea, utilizarea unor moduri de amestecare sau măști vă permite să limitați zona de influență la zonele sau intervalele de ton dorite Puterea modurilor de amestecare sau a straturilor de ajustare este controlată de parametrul Opacitate (Transparență) - - Yui'І^РвЬ J'rmiv'/I Strat duplicat creează o copie a stratului original Setați modul de amestecare duplicat la Luminozitate În paleta de canale (Canal) verificați alternativ care canal conține mai multe detalii În exemplul nostru, acesta este canalul Roșu Înapoi la stratul compozit RGB În paleta de straturi, denumește stratul duplicat, de exemplu Numai roșu Dam comanda Image > Arrivu Itade În caseta de dialog APLICARE ITAD, setați parametrii Layer = Merged, Channel = Red, Blending = Normal, Opacity = % De obicei, pentru a corecta zonele luminoase, setați modul de amestecare Întunecare, pentru a spori contrastul - Lumină moale În paleta de straturi, fiind pe layerul Red Only, folosește glisorul Oraciiu pentru a seta gradul de expunere dorit La sfârșitul operației, dăm comanda Layer> Merge Down Metode de eșantionare a zonei În Adobe Photoshop, există mai multe instrumente și multe metode de selectare a zonelor dintr-o imagine în funcție de diverse criterii O sarcină destul de simplă este selectarea obiectelor din prim-plan Să presupunem că doriți să schimbați intervalul tonal al unui obiect individual Pentru a face acest lucru, selectați-l în orice mod: instrument lasso (Lasso) sau pictură în modul rapid de mască (Quick Mask) Orice interval de tonuri ulterioare sau ajustări de culoare vor afecta numai zona selectată Este convenabil să selectați în funcție de intervalul de luminozitate cu instrumentul Baghetă magică (baghetă magică) Pe panoul de proprietăți al instrumentului, setați parametrii de eșantionare în conformitate cu sarcinile curente Gama de culori este selectată folosind instrumentul Gamă de culori, deschis prin comanda Selectare → Gamă de culori Combinând diverse instrumente și instrumente de selecție, puteți obține o selecție care îndeplinește orice criteriu rezonabil pentru configurația obiectului, gama tonală, culoare Este de dorit să salvați o astfel de zonă cu comanda Selectare > Salvare selecție sate de-a lungul conturului de eșantionare Modul de selecție este comutat prin apăsarea tastei ALT Porniți din nou afișarea tuturor canalelor Selectați instrumentul Baghetă magică Setați parametrul panoului de proprietăți Tolerance = și selectați casetaContiguous Făcând clic, adăugăm sau eliminăm pixeli de pe marginile obiectului și ale fundalului, realizând o potrivire exactă între marginile zonei selectate și ale obiectului Salvați selecția cu comanda Selectare > Salvare selecție Inversați selecția cu comanda selectați > invers, Este necesar să corectați separat subiectul și fundalul Sarcina este complicată de suprapunerea parțială a obiectului cu detaliile de fundal În modul de mască rapidă, facem o selecție grosieră a obiectului pictând cu o pensulă neagră Este convenabil să desenați conturul în canal cu cel mai mare contrast în luminozitate, pentru care dezactivăm alte canale din paleta de canale Pentru eșantionare precisă contur, reveniți la vizualizarea normală, selectați instrumentul Lasso și, la mărire mare, adăugați sau excludeți un vârf Aplicam obiectului efecte care imbunatatesc perceptia acestuia, in special, corectam curba de ton Claritatea este îmbunătățită cu filtrul Unsharp Mask Inversați selecția cu comanda Selectare > Inversare Aplicam efecte pe fundal care imbunatatesc perceptia acestuia În special, estompăm ușor fundalul cu filtrul Gaussian Blur, Detaliu în umbră Caracteristicile procesării imaginii într-o cameră digitală sunt astfel încât pierderea detaliilor în umbră este de obicei ceva mai vizibilă decât în cazul camerelor cu film Pentru a "salva" detaliile în umbră și lumină, Adobe Photoshop oferă un instrument destul de eficient Umbră / Evidențiere Cu ajutorul său, luminează aruncă umbre și lumini slabe Dacă capacitățile acestui instrument nu sunt pe deplin satisfăcute, acesta poate fi combinat cu mascarea unei părți a imaginii Alte metode pentru scoaterea în evidență a detaliilor în umbră se bazează pe tehnici mai sofisticate: în special, pentru ajustări fine, este convenabil să utilizați Pensula de istorie Selectați instrumentul Color Sampler, setați un punct de control în partea cea mai întunecată a imaginii În paleta Informații, verificați setările RGB în umbre Dați comanda Image " Ajustări " Niveluri În dialogul pentru niveluri, mutați glisorul din mijloc (Gamma) la stânga până când există o degradare vizibilă a culorii la punctul de control Apoi, în câmpul Gamma, rulăm motorul înapoi cu aproximativ , unități O altă opțiune este să utilizați caseta de dialog Curba de ton (Imagine > Ajustări > Curbe), unde sunt posibile ajustări mai fine În paleta Istoric, treceți la operația care precede corectarea nivelului Selectați Peria de istorie În paleta History Brush, setați pensula activă la operația de corectare a nivelului Cu pensula pentru istorie, lucrați cu atenție zonele din umbră Acolo unde efectul ar trebui să fie slăbit, setați parametrul Flux din panoul cu proprietățile pensulei la mai puțin de % De exemplu, pentru un ton de trei sferturi, densitatea umbririi este de aproximativ %, pentru un semiton - nu mai mult de % La limita luminii și umbrelor, densitatea pensulei nu este mai mare de % Am corectare individuală pentru umbre și lumini Valoarea din câmpul Cantitate determină cantitatea de corecție gama a intervalului tonal din umbre sau lumini, precum și efectul de îmbunătățire a saturației specificat în câmpul Corecție de culoare De exemplu, dacă Cantitatea este setată la zero în panoul Evidențieri, corectarea saturației în evidențieri nu va funcționa O combinație de valori ridicate în câmpurile Cantitate și Lățime tonală va duce cel mai probabil la posterizare Acest exemplu arată cum să utilizați instrumentul Umbre/Evidențiere pentru a corecta o fotografie în umbre și lumini Comparația histogramelor înainte și după procesare arată o îmbunătățire semnificativă a raportului de tonuri Instrument Umbre/Evidențiere (Imagine > Ajustări > Shadow/Highlight) este proiectat pentru a corecta separat nivelurile de ton în lumini și umbre, precum și pentru a crește contrastul în tonuri medii Înainte de a utiliza acest instrument, imaginea trebuie adusă la echilibrul normal al culorilor și la intervalul tonal normal Principalele controale sunt câmpuri cu glisoare Cantitate (Forța de acțiune), Lățimea tonului (Gama tonale) și Raza (Raza) Valoarea din câmpul Tonal Width determină intervalul tonal în umbre sau lumini care poate fi modificat De exemplu, când setați Lățimea tonului = % în panoul Umbre, puterea efectului se modifică liniar de la maxim în umbre la jumătate în tonuri medii și zero în lumini Setarea valorii maxime poate duce la artefacte la marginile tranzițiilor ascuțite ale umbrelor și luminii Prin urmare, intervalul recomandat este de până la % Parametrul Radius determină zona pentru calcularea umbrelor și luminilor în jurul fiecărui pixel Cu cât raza este mai mare, cu atât este mai puternică luminarea sau întunecarea generală a imaginii Cu cât raza este mai mică, cu atât contrastul este mai puternic Valoarea optimă pentru parametrul Radius depinde de dimensiunea imaginii Din experiență, în cazul general, vă puteți concentra pe o valoare a razei de aproximativ % din dimensiunea mai mare a imaginii De exemplu, dacă imaginea dvs are o lățime de de pixeli, încercați să setați Raza la de pixeli TrtVtt) Dpt >= )% (c)% FU-uri Nu MteGMt și i-oad ~J I SareM, "j pjPraytew covor- %-Sud âeAsQktsl CSrwMeQire Nivel CourU Procent", Etapa Retușare selectivă /""Curățarea imaginii de praf și zgârieturi, \- / luată în considerare la a doua etapă a lucrării, nu rezolvă întotdeauna problema scăpării complete a artefactelor Prin urmare, în unele cazuri, corectarea fină a zonelor mici și a elementelor individuale necesită utilizarea instrumentelor de retușare În Adobe Photoshop, retușarea folosește instrumentele de înlocuire a pixelilor Clone Stamp și Healing Brush, precum și grupurile de instrumente de clarificare și corecție a tonurilor Un parametru comun al instrumentelor de retuș este modul de amestecare a modului Conținutul parametrului este similar modurilor de amestecare a straturilor din paleta Straturi În plus, aproape toate instrumentele enumerate au un parametru care este responsabil pentru puterea impactului Nume controalele pentru acest parametru pot fi diferite (Opadty, Flow, Exposure), dar obiectul de control este aproape același; Instrumentul Clone Stamp este de obicei folosit pentru a elimina artefactele prin înlocuirea pixelilor defecte cu cei vecini (donator) Lucrul cu instrumentul necesită grijă și concentrare: trebuie să alegeți dimensiunea pensulei, duritatea acesteia, modul de amestecare a pixelilor și forța de impact, astfel încât zona cu originalul pictat să nu difere de cele vecine ; Deosebit de dificilă este sarcina de a ascunde un obiect obișnuit care trece prin zone cu diferite nuanțe; Un exemplu izbitor în acest sens sunt firele care traversează subiectul principal; Aici trebuie să lucrezi cu o perie mică, - EftjBd • TsvDSHvz Modei Nails Opacitate:! % curgere? % • Panoul proprietăți ștampilă Cbne Modul t Nivelarea Opacitate Dimensiunea, forma interacțiuni și proprietățile pensulei Oudi Îndepărtarea inscripției de pe sticlă Dați comanda Editare > Preferințe > Afișare și cursore În panoul Painting Sigzoge, setați comutatorul Brush Size Selectați instrumentul Clone Stamp În bara de proprietăți a instrumentului, faceți clic pe butonul drop-down Penie Pe panoul drop-down Efecte - Alegeți o perie cu marginea moale Setați diametrul periei la de două ori grosimea liniilor de inscripție În lista drop-down Mode, selectați modul Lighten Bifați caseta Aliniat Țineți apăsată tasta ALT, faceți clic pentru a selecta eșantionul de lângă liniile inscripției, mutați focalizarea pe linie și umpleți-o cu o ștampilă Instrumente locale de retușare Pentru retușarea fină a elementelor individuale ale imaginii, sunt destinate două grupuri de instrumente Primul vă permite să reglați claritatea, al doilea - luminozitatea și saturația Blur Tod -Blur #h Dodge Tod-Ocipple Mo Ascuți-o pe Tod J Smudge Tod - Feather Sparge Tod - Hillshade Instrumentele Blur și Sharpen formează o pereche care controlează claritatea reală Instrumentul Blur funcționează într-un mod similar cu defocalizarea unei camere digitale, reducând claritatea imaginii și estompând marginile și detaliile Este folosit pentru a estompa fundalul sau anumite zone ale imaginii pentru a sublinia elementele importante Eficacitatea instrumentului este determinată de forța de apăsare (parametrul de rezistență), iar intervalul de acțiune tonal sau de culoare este determinat de modul selectat din lista derulantă Mod Efectul pensulei Sharpen este similar cu ascuțirea Dar în sine, izolat de alte mijloace, această perie este folosită foarte rar De exemplu, este aproape imposibil să corectați erorile de focalizare cu acesta La retușare, pensula Sharpen este de obicei folosită împreună cu instrumentul Blur Trebuie avut în vedere faptul că ascuțirea are loc datorită contrastului crescut și este însoțită de o îngustare a gamei de culori Prin urmare, parametrul Forță din panoul de proprietăți trebuie să fie mai mic de % Procesat cu o pensulă Blur Finisat cu o perie Sharpen Un exemplu de prelucrare a elementelor individuale cu instrumente de control al clarității Instrumentele Dodge și Bum sunt concepute pentru a modifica local luminozitatea zonelor imaginii Metoda de aplicare a acestora nu este diferită de alte metode de lucru cu o perie Ar trebui să acordați atenție corespondenței dintre dimensiunea, forma și modul de amestecare al pensulei cu problema rezolvată De obicei, se folosește o perie rotundă cu o margine moale, dar pentru anumite scopuri de design, puteți alege pensule cu model artistic Un element important este alegerea intervalului tonal (Range) și a expunerii (Exposure) din panoul de proprietăți al instrumentului Acesta este secretul succesului retușării tonului Ca regulă generală, valoarea expunerii (Expunerea) nu trebuie să depășească % Puteți ridica valoarea intervalului tonal (Range) folosind instrumentul Pipetă (Pipetă) Mutați pipeta peste zona de atins și determinați valorile de luminozitate din datele furnizate în paleta Info Pe baza acestora, selectați intervalul tonal din lista derulantă Gamă: Umbre (Umbre), Tonuri medii (Semitonuri) sau Iluminări (Tonuri înalte) Jocul de lumini și umbre realizat cu instrumentele Dodge și Bum Instrumentele Dodge și Bum, într-o anumită măsură, vă permit să reglați expunerea în anumite zone În același timp, capacitățile pensulei Bum sunt limitate în mod obiectiv de faptul că luminile din imagine conțin de obicei mai puține detalii decât umbrele Etapa Corectarea perspectivei și compoziției În fotografiile realizate cu camere digitale de tip point-and-shoot, se observă adesea convergența liniilor verticale Apare o perspectivă de înălțime nefirească Cu cât obiectivul de calitate mai scăzută este instalat în cameră, cu atât este mai mare probabilitatea de distorsiune verticală Acest fenomen poate fi slăbit prin alegerea punctului potrivit de fotografiere, ținând camera paralelă cu planul imaginii, folosind teleobiective, dar nu poate fi eliminat complet Atunci când corectați o imagine într-un editor grafic, este de dorit să ne imaginăm ce a cauzat distorsiunea: dacă poziția trăgătorului este greșită, distorsiunile par previzibile din punct de vedere geometric Optica de calitate scăzută oferă distorsiuni imprevizibile, în special spre marginile cadrului Este mult mai dificil să te lupți cu ei Un exemplu "clasic" de distorsiune verticală atunci când distanța focală și distanța până la obiect nu se potrivesc, poziția greșită a trăgătorului Corectarea verticalelor convergente Selectați instrumentul Decupare și trageți-l astfel încât părțile laterale ale zonei de selecție să fie aproape de elementele verticale și orizontale ale obiectului, care au o distorsiune vizibilă Setați caseta de selectare Perspectivă din bara de proprietăți a instrumentului OSW ccbn ■ Cpazfy w O : wk Ѳ U Trageți mânerele de colț astfel încât părțile laterale ale zonei de selecție să fie paralele cu elementele verticale ale obiectului În timp ce trageți, țineți apăsată tasta SHIFT, astfel încât marcatorii să se miște strict orizontal sau vertical Ținând apăsată tasta ALT, trageți marcajele de colț astfel încât imaginea să se potrivească complet în figura formată prin tragerea instrumentului și, în același timp, să fie situată în centrul său geometric Făcând clic pe butonul bifă din panoul Proprietăți decupare, confirmăm decuparea cadrului Dacă, după corectarea perspectivei, cadrul este obținut cu tăierea incorectă a marginilor, utilizați instrumentul Crop Frame În acest exemplu, distorsiunea liniilor verticale din fotografie a fost corectată, cu toate acestea, dimensiunea obiectului nu a permis menținerea proporțiilor originalului Compoziție Fix În arta fotografiei, o compoziție de succes deseori trece peste orice alte defecte ale unei fotografii Pe de altă parte, compoziția proastă este extrem de greu de corectat Dacă fotografia este pusă în scenă, atunci este mai bine să nu suferi, ci să încerci să reînregistrezi În fotografierea de amatori, unde aproape toate fotografiile sunt subiecte, reînregistrarea este aproape imposibilă Trebuie să apelezi la serviciile unui editor grafic Cele mai simple metode de corectare a compoziției sunt tăierea imaginii sau îndepărtarea obiectelor inutile din cadru Mijloacele și metodele unor astfel de operațiuni sunt descrise de noi mai sus Fotomontajul (colajul) este asamblat din mai multe imagini, astfel încât imaginea finală adesea nu arată deloc ca originala Fotografii vechii școli tratează fotomontajul cu dispreț, nerecunoscându-i dreptul la viață Dar fotografia digitală a amestecat atât de mult conceptele de realitate și virtualitate, încât niciun specialist nu este capabil să facă distincția între un fotomontaj competent și original Acum toată lumea poate "vizita" Insulele Canare Acasă, fotomontajul este uneori singura modalitate de a salva imagini în care compoziția este distrusă, dar obiectele individuale s-au dovedit grozave Montajul foto prezentat pe această pagină este compilat din trei surse: o imagine JPEG foarte comprimată a unui câine ( , MP), o fotografie digitală ( MP) a stropilor dintr-un buștean aruncat în apă, o fotografie digitală ( MP) a unei suprafețe de apă pentru crearea unui fundal Prin manipulări, precum: prelucrarea fișierului JPEG în programul Neatlmage, selectarea zonelor, așezarea lor pe diferite straturi, s-a obținut o compoziție decentă Pasul Modificați dimensiunea și densitatea Dimensiunea și densitatea imaginii trebuie adaptate la dimensiunea imprimării și la caracteristicile imprimantei (în primul rând rezoluția fizică) Dacă parametrii dispozitivului de ieșire sunt necunoscuți, este recomandabil să pregătiți o imagine conform celor mai înalte cerințe tehnice: densitatea imaginii trebuie să fie de cel puțin dpi cu gamut complet de culori Dimensiunea originală de imprimare este determinată foarte simplu: trebuie să împărțiți dimensiunea fotografiei în lățime și înălțime (în pixeli) la rezoluția dispozitivului de imprimare (în puncte pe inch) În linia de jos, obțineți dimensiunea imprimării în inci, care poate fi ușor convertită în centimetri obișnuiți O cameră digitală are o matrice cu un număr fix de pixeli, așa că este ușor să determinați o cameră tipică pentru camera dvs dimensiunea imprimării De exemplu, pentru o cameră digitală Minolta F cu o matrice de patru megapixeli, dimensiunea originală a imaginii este de x pixeli, ceea ce oferă o dimensiune de imprimare de , x , centimetri la o densitate de dpi De acord că o astfel de fotografie este suficientă pentru un album de acasă Dacă dimensiunea de imprimare necesară este mai mare decât dimensiunea obișnuită, fie reduceți densitatea imaginii, fie aplicați diferite metode de scalare Capacitatea de a reduce densitatea este determinată de caracteristicile dispozitivelor de ieșire și de distanța de vizualizare a imprimării De exemplu, imprimantelor laser și mașinilor de imprimat foto "nu le place" scăderea densității, oferind printuri de calitate inferioară Imprimante prin sublimare sau cu jet de cerneală, precum și fotografice Dacă parametrii dispozitivului de ieșire sunt necunoscuți, este de dorit să se pregătească o imagine conform celor mai înalte cerințe tehnice; densitatea imaginii trebuie să fie de cel puțin dpi la întreaga gamă de culori La Cu cât ne uităm mai atent la imagine, cu atât sunt mai mari cerințele pentru densitatea rasterului Dacă te uiți la afiș nu de pe trotuar, ci prin binoclu, atunci elementele rasterului vor fi atât de mari încât imaginea în ansamblu se va pierde Pentru publicitatea exterioară, puteți folosi imagini cu o densitate de - dpi, cu o gamă de culori îngustă, dar contrastante și clare Minilaburile Sky cu un proces de imprimare "umed" procesează mai loial imaginile cu densitate scăzută Pentru aceste dispozitive, intervalul de densitate a imaginii poate fi - dpi Distanța de vizualizare și densitatea de imprimare sunt corelate astfel încât ochiul uman să nu facă distincția între punctele individuale ale rasterului care formează imaginea La distanta optima de - cm, in conditii ideale de iluminare, cu contrast maxim, o persoana poate distinge in medie zece linii pe milimetru (adica linii pe inch) Creșterea distanței de vizualizare, reducerea contrastului, deteriorarea condițiilor de iluminare reduc rezoluția vederii De exemplu, de pe orbita Pământului, o persoană distinge obiecte nu mai puțin de un kilometru în dimensiune Dacă construiești un panou imens cu celule kilometrice undeva în deșert, astronautul va vedea o imagine de o calitate excelentă Există o regulă de bază referitoare la scopul și densitatea imprimării Fotografiile care pot fi vizualizate prin ridicare trebuie să aibă o densitate de dpi Puteți agăța pe perete imprimeuri cu o densitate de dpi Afișele și publicitatea exterioară necesită o rezoluție de cel mult dpi Scalarea imaginii este utilizată atunci când alte metode sunt inacceptabile De exemplu, atunci când trebuie să imprimați o imagine cu densitate scăzută pentru o vizualizare atentă Când creșteți o imagine de densitate constantă, trebuie să creați noi pixeli și să îi inserați între cei existenți, astfel încât noii veniți să corespundă cât mai aproape de vecinii lor Adobe Photoshop oferă mai mulți algoritmi de scalare: Nearest Neighbor (cu cel mai apropiat pixel), Bipeag (interpolare bilineară), Bicubic (interpolare bicubică) Algoritmii Bicubic Smoother și Bicubic Sharper sunt variante netezite și, respectiv, ascuțite ale interpolării bicubice În general, se recomandă utilizarea algoritmului de interpolare bicubică Funcționează bine cu fotografii originale care nu au fost comprimate cu tehnologia JPEG Pentru imaginile JPEG, cele mai bune rezultate sunt obținute de algoritmul Bicubic Smoother, care netezește într-o oarecare măsură granițele pătratelor și halourile tranzițiilor tonale Algoritmul Nearest Neighbor este util atunci când trebuie să păstrați contrastul ridicat și marginile clare în fotografie Pasi finali Când geometria și intervalul tonal al imaginii sunt normalizate, trebuie efectuată lustruirea finală a imaginii Considerăm cu atenție imaginea, mai întâi ca un întreg, apoi pe secțiuni, recunoscând crestere semnificativa Este recomandabil să extindeți imaginea într-un editor grafic la ecran complet În Adobe Photoshop, pe bara de instrumente, faceți clic pe butonul Gui Screen Mode Apoi apăsați Mâncăm tastele Tab pentru a elimina toate comenzile de pe ecran Înapoi la normal Sandart&ieerilVbcte' • RiSaeenMife cu IVferu VEG • RiSaeenMife mod apăsând din nou tasta Tab În modul ecran complet, evaluăm impresia generală a imaginii, determinăm zonele care necesită claritate sau reducerea clarității și identificăm mici artefacte care au fost omise în etapele anterioare sau au apărut ca urmare a transformărilor imaginii Procedăm la vizualizarea imaginii în modul optim de zoom Pentru a face acest lucru, setați mărirea maximă la % în paleta Navigator Apoi mutăm ușor glisorul de scalare la stânga până când pixelii individuali din fereastra de imagine nu mai diferă Trageți dreptunghiul roșu din vizualizatorul paletei Navigator în colțul din stânga sus Studiem cu atenție zona imaginii pentru a identifica artefacte, elemente neclare sau prea ascuțite Defectele detectate sunt eliminate prin metode standard Ascuțiți cu instrumentul Ascutire, ascuțiți cu instrumentul Ascutire Artefactele sunt reparate cu instrumentele Clone Stamp și Healing Brush Când am terminat de explorat și de procesat o secțiune, treceți la următoarea mutând fereastra fie trăgând dreptunghiul roșu în paleta Navigator, fie utilizând comenzile barei de defilare verticale și orizontale Dacă imaginea urmează să fie publicată pe un dispozitiv cunoscut, ar trebui să convertiți gama de culori a imaginii în gama de culori a dispozitivului Această operațiune necesită o analiză separată și, prin urmare, este discutată în detaliu în următorul capitol despre opțiunile de publicare Ca rezultat al studiului atent și al corectării finale a imaginii, obținem o versiune "lustruită" a unei imagini digitale gata pentru publicare Vă recomandăm să salvați această opțiune într-un format universal care acceptă metode moderne de compresie fără pierderi În prezent, există două formate de uz general: documentul corporativ Photoshop (extensia de nume de fișier PSD) și formatul de fișier imagine etichetat specific industriei (extensia de nume de fișier TIF) Fișierele PSD sunt perfect recunoscute și procesate de programe profesionale de layout și editori grafici, precum: Adobe InDesign, Adobe Illustrator, CorelDraw, CoreiPhotopaint, CoreiPaintShopPro, Corei Painter Dacă știți că fotografia va fi folosită într-unul dintre programele care acceptă formatul PSD, puteți salva fișierul în acest format Dacă fișierul este destinat tipăririi pe echipamente terță parte și programul de procesare este necunoscut, este mai bine să salvați imaginea în format universal TIFF Acest format acceptă canale alfa (de ex Nume de fișier: Format dacă TIFF f TIR* TIFF) HASaCcp/ [SA^aChamds Layws Oofct: Profil OICC: Adobe FEB ( ) cu zone transparente ale imaginii) și straturi, ceea ce în unele cazuri facilitează foarte mult combinarea imaginilor Formatul de fișier imagine etichetat folosește metode de comprimare a imaginii fără pierderi (LZWhahZIP) sau cu pierderi (JPEG), la alegerea utilizatorului Desigur, numai compresia fără pierderi ar trebui utilizată pentru imaginile imprimate Pentru publicarea electronică, puteți alege să comprimați folosind metoda JPEG Gradul de compresie este determinat în funcție de scopul publicării De exemplu, pentru trimiterea prin e-mail, puteți alege raportul maxim de compresie pentru fișier Comprimarea straturilor suplimentare, cu excepția celui de fundal, se face folosind metodele RLE sau ZIP, de asemenea fără pierderi O proprietate remarcabilă a formatului //// este portabilitatea pe mai multe platforme Nu este un secret pentru nimeni că computerele Apple Macintosh sunt utilizate pe scară largă în domeniul publicațiilor prepress, în industria tipografică, în instituțiile de învățământ Dacă, la salvarea unui fișier în format TIFF, pe panou Byte Order pentru a pune comutatorul Macintosh, cu imaginea va fi posibil să lucrați pe platforma Apple Când salvați o imagine în format PSD, compatibilitatea diferitelor versiuni este de o importanță deosebită Diferențele critice dintre versiuni sunt următoarele: • Photoshop are unele efecte de straturi care nu sunt acceptate de versiunile ulterioare ale programului; • Photoshop a primit metode de sculptare a straturilor, foldere de straturi, stilarea unui strat cu un stil, unele efecte noi de straturi; • Photoshop a primit moduri de amestecare a straturilor Liniar Burn, Linear Dodge, Vivid Light, Linear Light, Pin Light, • Photoshop CS a primit modul de amestecare a straturilor Hard Міх, metoda de corecție a filtrului foto, suport pentru până la de canale, capacitatea de a lucra cu imagini de până la de pixeli în orice dimensiune, suport pentru straturi și pensule în modul de reprezentare a canalelor de culoare pe biți Pentru a evita problemele cu compatibilitatea diferitelor versiuni de fișiere și programe, în Adobe Photoshop CS, ar trebui să dați comanda Eclit > Preferințe > Gestionare fișiere În fereastra cu același nume din panoul Compatibilitate fișiere, în lista derulantă Maximizare compatibilitate fișier PSD, selectați Întotdeauna În acest caz, compatibilitatea maximă a fișierului cu alte versiuni ale programului este garantată Ignorați profil EX F fag [ Întrebați înainte de a salva fișierele TIFF stratificate Activați formatul de document mare ( psb) Maximizați compatibilitatea PSD Hle: întotdeauna Fișierul salvat al imaginii digitale finale este copiat pe suport pentru transfer la destinație Mediul universal este CD-R/RW, care poate fi acceptat de aproape orice organizație Suporturile de stocare moderne includ diferite tipuri de memorie flash Publicare și tipărire ÎN MAI MULTE CAZURI DETALII FOTO PEL REDĂ TIPUL DE IMPRIMARE ENOVOGOD Image Size, în fereastra care se deschide, verificăm dimensiunea și densitatea originalului (panoul Document Size), faceți clic pe butonul Auto Nyo căderea ^/ viii b p* ^ NII B r£ pdr-p QmlS/ze * Lățime: x cm L Haght , cm v-ll Resdufon: | pkds/nch v Oittytasr În fereastra Rezoluție automată, în câmpul Ecran, setați linia rasterului dorită Lista derulantă trebuie setată la linii/inch Stan(r) De În panoul Calitate, selectați calitatea imprimării cu un comutator: Ciornă (schiță), Bună (bună), Cel mai bun (Cel mai bun) Faceți clic pe butonul OK pentru a reveni la fereastra Dimensiune imagine În panoul Dimensiune document, verificați dimensiunea copiei imprimate Programul recalculează automat dimensiunea proporțional cu densitatea Calitatea schiței implică o densitate de pp Atunci când alegeți o calitate bună, densitatea este egală cu o valoare și jumătate a liniaturii La cea mai bună calitate, densitatea este de două ori mai mare decât a liniaturii Oshtegae cu: țB cm -| (r) mi -i Ftedfcn D rfb Productivitatea și o resursă Productivitatea imprimantelor Passport are puțin în comun cu viteza reală a presei Același lucru se poate spune despre resursa declarată de cerneală, toner și alte consumabile Cert este că pentru a măsura viteza de lucru și de resurse utilizați o pagină de test cu așa-numita acoperire de cinci procente (pentru imprimante color - % pentru fiecare culoare) Ce este o astfel de pagină, puteți vedea în imagine Este evident că documentele de acest fel constituie o parte nesemnificativă a sarcinilor reale Este suficient să spunem că acoperirea paginii la imprimarea unei fotografii A este de la % la % pentru fiecare culoare Adică, performanța și resursele pe sarcini reale ale fotografiei digitale sunt de câteva ori mai mici decât cele declarate de producător În același timp, parametrii de performanță și resurse măsurați folosind o singură metodă fac posibilă cel puțin compararea aproximativă a dispozitivelor de imprimare între ele: dacă viteza pașaportului imprimantei este cu zece pagini mai mare decât altele, acest lucru va oferi un avantaj în munca reală CORP DE CERCETARE OPTĂ Vfet Fonti Street Rankti RaK No /v Jeraey ( ) - Managementul imprimantei consta in setarea proprietatilor acesteia in asa fel incat sa fie asigurata calitatea de imprimare dorita Dăm comanda Start > Setări > Imprimante și faxuri Selectați imprimanta și selectați Proprietăți din meniul interactiv În bara de proprietăți, în fila Color Management, setați cererea de culoare a indicatorului Acces OykMV Gestionarea culorilor Postări Informații despre versiune Adiţional Aceste opțiuni vă permit să utilizați profiluri de culoare pentru o imprimantă color care controlează modul în care sunt redate culorile pe baza setărilor suportului imprimantei (c)Selectarea automată a celui mai bun profil de culoare din lista de profiluri О Manual' selectați manual profilul implicit din lista de profiluri pentru acest dispozitiv Profil implicit: EpsonJ Profiluri de culoare asociate cu această imprimantă OK ] | Anulează I | aplica În caseta de dialog Printing Preferences, setați parametrii corespunzători modelului de imprimantă și sarcinilor de publicare Apoi QtVFhJ Ctârres Job#P s% OK | | Anulează | Referinţă Imprimante laser Imprimanta laser poate imprima pe hârtie, carton t/X și film Imaginea este construită folosind o metodă raster și constă din puncte formate de tonerul care aderă la suport sub influența temperaturii ridicate Copiatoarele digitale funcționează pe același principiu Când sunt conectate la un computer, acţionează ca o imprimantă Dimensiunea particulelor de toner și acuratețea unității optic-mecanice a imprimantei determină rezoluția acesteia: numărul maxim de puncte pe care aparatul le poate reproduce într-o linie de un inch Imprimantele pentru consumator au o rezoluție de sau dpi Imprimantele profesionale au o rezoluție de la la dpi După cum știm, o imagine digitală este formată din pixeli Dacă imprimanta ar avea capacitatea de a imprima fiecare punct în propria sa culoare, am obține o imprimare de cea mai înaltă calitate Din păcate, pentru o astfel de imprimare este necesar peste milioane de nuanțe de toner ar bate, iar pentru alb-negru - de tuburi separate cu vopsea neagră de saturație diferită În practică, se descurcă cu patru culori CMYK la imprimare color și toner negru în alb-negru Culoarea pixelilor este imitată prin aranjarea particulelor de diferite toneruri aproape unele de altele, astfel încât, la o distanță de vizualizare, acestea să se îmbine într-un singur ton și să creeze o senzație de culoare dată Imprimare alb-negru Luați în considerare un exemplu de tipărire a unei fotografii alb-negru pe o imprimantă cu o rezoluție de dpi' Este necesar să simulați de nuanțe de gri pe hârtie, folosind doar negru (nu există alt toner în imprimantă) Dacă ne imaginăm un pixel ca o celulă pătrată, atunci latura sa ar trebui să fie formată din puncte ( x = ) O celulă goală (fără puncte de toner) simulează un pixel alb Patrat, complet ocupat Imprimantă laser color -= Caracteristicile unui design tipic al unei imprimante laser color (patru unități de cerneală și o unitate de transfer toner pe hârtie) determină dimensiuni relativ mari, greutate considerabilă și cost inaccesibil pentru utilizatorul individual Prin urmare, imprimantele laser color sunt folosite în principal în birouri și centre de copiere punctele corespund unui pixel negru Valorile intermediare ale celulelor "de umplere" cu puncte imită diferite nuanțe de gri Pentru a calcula în câte coloane poate fi împărțită o imagine, împărțiți rezoluția imprimantei pe latura pătratului: : = de coloane pe inch Astfel de coloane se numesc de obicei linii, iar densitatea lor pe unitate de lungime se numește liniatura raster Amintiți-vă că mai devreme am echivalat un pixel cu o celulă raster Adică, pentru imprimarea unu-la-unu, densitatea imaginii trebuie să fie de de pixeli pe inch Cu toate acestea, această densitate pentru o imagine imprimată este foarte scăzută! Când sunt privite de la o distanță apropiată, treptarea liniilor și chiar elementele individuale ale rasterului vor fi vizibile Dacă creștem densitatea imaginii, de exemplu, de două ori (până la de pixeli pe inch), atunci nu un pixel, ci patru vor cădea în celula raster Și nuanța simulată de o celulă raster va fi calculată ca ceva între valorile a patru pixeli Rezoluția limitată a imprimantei lasă doar două opțiuni: fie păstrați detaliile originalului în detrimentul liniarii înalte (dar pierdeți unele nuanțe), fie păstrați gama tonale, dar pierdeți detaliile fine Este ușor să calculați rezoluția necesară a imprimantei cu o linie de ipі, care oferă detalii ridicate și o gamă tonală completă: x = dpi Imprimarea imaginilor color Pentru imprimarea color, devine necesar să rotiți liniile de ecran ale fiecărei culori una față de alta, astfel încât punctele de culori diferite să nu se afle într-un singur loc Luând în considerare unghiul de rotație a ecranului, rezoluția unei imprimante color trebuie să fie de cel puțin dpi Din pacate inca nu sunt produse imprimante laser color cu o astfel de rezolutie, cele mai bune modele au o rezolutie de dpi Pentru a obține detalii acceptabile și o gamă de nuanțe acceptabile pe o imprimantă laser, trebuie să faceți compromisuri, să căutați o cale de mijloc Având în vedere proprietățile optice ale hârtiei, o gamă de aproximativ două treimi din gama completă, adică de niveluri de ton, poate fi considerată acceptabilă Latura celulei raster va avea puncte Dacă imprimanta are o rezoluție de dpi, liniatura va fi : = IP Acest detaliu nu este de calitate superioară, dar mai aproape de bun decât medie În imaginea și asemănarea calculelor, puteți evalua singur liniatura necesară pentru imprimante relativ ieftine, cu o rezoluție de dpi În cele din urmă, multe depind de scopul publicării Dacă este important să transmiteți detalii mici, măriți liniatura Dacă tonurile medii sunt importante, coborâți-l Rezumând, vă putem recomanda printarea fotografiilor pe o imprimantă laser în scopuri oficiale, printuri de control și alte lucrări care nu sunt prea solicitante cu privire la calitatea imaginilor Ras - Imprimante cu cerneală solidă Imprimantele cu vopsea solidă sunt fiare rare în Palestina noastră Dacă ați întâlnit deja unul, atunci cu o probabilitate de % - acesta este modelul Xerox Phaser O imagine este creată într-o astfel de imprimantă utilizând cerneală solidă (Solid IPK) din patru culori primare CMYK Se știe că componentele de bază ale cernelii solide sunt ceara, cauciucul, polietilena și un colorant special (compoziția exactă a componentelor este "know-how"-ul companiei dezvoltatoare) Dimensiunea unei brichete de cerneală standard nu depășește dimensiunile unei cutii de chibrituri Cerneala nu se dizolvă în apă, este rezistentă la mediu în condiții normale și este destul de durabilă Un element remarcabil al traseului de imprimare a unei imprimante cu cerneală solidă este un arbore acoperit special, al cărui scop principal este de a impregna hârtia cu o soluție specială înainte de a aplica un strat de cerneală pe ea Un amestec special de uleiuri siliconice îmbunătățește aderența cernelii și previne creșterea punctelor în timpul fixării temperaturii imaginii la ieșirea traseului de imprimare Imprimare pe hârtie de imprimantă laser (stânga) și imprimantă cu cerneală solidă Imprimantă color cu cerneală solidă pentru birou În caz contrar, procesul de imprimare coincide cu tehnologia laser: un raster este desenat pe un arbore special cu un fascicul laser, apoi colorantul topit este transferat pe ax, apoi colorantul aderă la locurile electrificate de pe hârtie, iar colorantul este fixat în timpul Incalzi Rezoluția fizică a unei imprimante cu cerneală solidă este de dpi, dar Xerox susține că dpi este emulat în modul fotorealist O imprimantă color cu cerneală solidă este vizibil mai simplă decât o imprimantă laser în ceea ce privește aranjarea mecanismelor (de exemplu, există jumătate din câte piese de schimb consumabile), iar compactitatea blocului de cerneală determină dimensiuni acceptabile chiar și pentru instalarea într-un apartament Costul unei copii cu cerneală solidă A este vizibil mai mic decât cel al imprimantelor laser color Pregătirea unei imagini pentru imprimarea cu cerneală solidă nu este diferită de cea pentru o imprimantă laser Principalul lucru este să nu uitați să convertiți imaginea în gama de culori a dispozitivului de imprimare și să setați densitatea de informații a originalului în conformitate cu rezoluția imprimantei imprimante de sublimare Sublimarea termică este încălzirea vopselei și transferul acestuia pe hârtie (film) în fază gazoasă Colorantul se evaporă (proporțional cu densitatea optică a zonei imprimate a imaginii) dintr-un film special situat între elementul de încălzire și hârtie Procesul de evaporare are loc ocolind etapa lichidă, care a dat naștere denumirii sublimare Din starea gazoasă, colorantul se depune pe hârtie, interacționând cu fibrele până la o anumită adâncime Culoarea se formează prin amestecarea a trei coloranți transparenți (galben, magenta și cyan) Prin urmare, imprimarea prin sublimare reproduce detaliile la fel de bine la orice densitate de culoare din imaginea originală, inclusiv în zonele cele mai luminoase unde dispozitivele raster eșuează Ca atare, nu există un raster în acest tip de imprimare Elementele de imagine sunt aranjate pe rânduri (asemănător cu televizorul) Tonul fiecărui pixel este afișat folosind un ton de amestec de culori solide Prin urmare, se imprimă o imagine apropiată de calitatea fotografică Imprimanta de sublimare de format mic pentru uz casnic tipărește fotografii în format "peisaj" Consumabilele includ folie de cerneală specială (în imagine) și hârtie specială vine cu detalii ridicate și o gamă de culori de peste milioane de nuanțe Imprimantele de sublimare se caracterizează prin viteză mare și calitate bună Dar pentru imprimarea digitală a fotografiilor artistice, acestea nu sunt utilizate pe scară largă, deoarece printurile realizate cu ajutorul lor sunt considerate ca nu sunt suficient de durabile Cu toate acestea, modelele compacte de imprimante de sublimare pentru imprimarea imaginilor într-un format tipic "peisaj" (de obicei nu mai mult de x cm) sunt reprezentate pe scară largă pe piață Un dezavantaj vizibil al tehnologiei de imprimare prin sublimare este consumul crescut de materiale Se consumă trei coli de film cu coloranți pe coală de hârtie De obicei consumabilele sunt furnizate ca set: folie de cerneală plus hârtie Când pregătiți o fotografie pentru imprimare pe o imprimantă de sublimare, utilizați întotdeauna profilul acestui model de dispozitiv Pentru a imprima o imagine de înaltă calitate pe o astfel de imprimantă, trebuie să aflați rezoluția acesteia și să setați densitatea de informații a imaginii egală cu rezoluția imprimantei Dispozitivele de sublimare diferă în valori de rezoluție non-standard, de exemplu, dpi Această valoare a densității ( pі) trebuie setată în linia Rezoluție a casetei de dialog Dimensiune imagine (Imagine> Dimensiune imagine) atunci când se pregătește fișierul Apoi fiecare rând de pixeli se va potrivi exact cu scanarea progresivă a imprimantei de sublimare IeoSrazh&Ch'ie în stânga are o densitate de pp, în dreapta - pp Avslemet i ♦ pe imprimanta de sublimare cu i • -і • -і і > -і dpi Imprimare foto Proprietarii de camere digitale care locuiesc într-un teritoriu cu o rețea dezvoltată de servicii foto rezolvă de obicei problema tipăririi imaginilor în cel mai simplu și tradițional mod - merg la un salon foto Locuitorii mega-orașelor de multe ori nu merg nicăieri, ci trimit imagini la aceleași saloane foto prin internet De la un astfel de serviciu care oferă imprimare de imagini digitale, în general, este nevoie de puțin: să asigure calitatea reproducerii culorilor, să ofere o gamă largă de formate (de la cele în masă la cele speciale, precum panorame), prețuri rezonabile și accesibilitate pt in vizita Uneori, viteza de onorare a comenzilor contează Subliniem că echipamentul salonului foto trebuie să fie profesional, adică trebuie să imprimați pe un minilaborator digital într-un mod chimic "umed" (expunere pe hârtie foto), și nu pe o imprimantă cu jet de cerneală instalată în spatele unui ecran Diferența fundamentală dintre un minilaborator digital și unul tradițional constă în modul în care imaginea este proiectată pe hârtie fotografică De obicei, un minilaborator digital modern (Noritsu, Agfa, Fuji', Kopі'sa și altele) este echipat cu un sistem de expunere a imaginilor cu laser color Pregătirea fotografiilor pentru imprimare într-un minilab digital este destul de simplă dacă aveți un element cheie - un profil de minilab De obicei, profilele sunt create pentru un anumit minilab și un anumit tip de hârtie Ele nu pot fi folosite pentru toate mini-laboratoarele de acest tip Utilizarea unui astfel de profil cu un alt minilaborator sau alt tip de hârtie poate duce la rezultate dezastruoase Apropo, reacția lucrătorilor din salonul foto la solicitarea de înregistrare a profilelor minilab va spune multe despre calitatea serviciilor oferite Dacă solicitarea dvs nu este surprinzătoare, este foarte probabil ca comenzile dvs să fie finalizate cu o calitate înaltă Dacă problema profilurilor îi duce pe lucrătorii salonului în stupoare, este mai bine să cauți un alt salon Când pregătiți o imagine pentru imprimarea foto, nu uitați să setați densitatea imaginii egală cu rezoluția sistemului laser minilab De obicei, este de pp, dar este de dorit să clarificați acest parametru în salonul foto Următoarea problemă de luat în considerare este decuparea automată a imaginii de către software-ul minilab La setările implicite, originalul este ușor scalat la dimensiunea hârtiei, ceea ce are ca rezultat de obicei o tăiere a cadrului cu - mm Cereți operatorului minilab să activeze modul "Fără redimensionare" Dacă acest lucru nu este posibil, măriți dimensiunea pânzei din jurul imaginii cu mm în Adobe Photoshop Asigurați-vă că cereți atunci când imprimați imaginile să dezactivați corecția automată în minilab De exemplu, pentru minilaburile Noritsu, următoarele opțiuni ar trebui să fie activate: "Digital Media Corrections disabled" și "DSA/Judgment Image Correction disabled" Щ | Serviciu online Pentru cei care au o conexiune la Internet de acasă sau de la serviciu, opțiunea de a imprima fotografii prin servicii online a devenit disponibilă în ultimii ani Puteți plasa o comandă și obține printuri fără a părăsi casa Avantajele unui astfel de serviciu online (dacă se bazează pe echipamente profesionale) sunt evidente "■■T- T"' C ~~ Sf? IWwi* S U A Imprimarea pe dispozitive profilate asigură cea mai înaltă calitate posibilă a culorii Este oferită o gamă largă de formate și materiale de imprimare Serviciul este disponibil de oriunde unde există acces la Internet Un curier sau un poștaș vă va livra comanda finită acasă Dezavantajele unui serviciu online, așa cum se întâmplă de obicei în viață, sunt o continuare a avantajelor inst De exemplu, pentru a transfera fișiere mari, este de dorit să aveți acces la Internet în bandă largă Ca în orice alt serviciu online, livrarea comenzii și plata sunt etapele cele mai problematice Nu peste tot și nu întotdeauna livrarea este posibilă Numărul de metode de plată este limitat, iar unele dintre ele nu sunt complet sigure în condițiile rusești ■* - Pregatirea dosarului Dispozitivele de imprimare digitală a fotografiilor utilizează spațiul de culoare RGB Prin urmare, fotografia trebuie să aibă și un profil de culoare RGB În ceea ce privește gama de culori, este mai bine să utilizați dispozitivul abstract Adobe RGB Numai în ultima etapă a lucrării este conversia spațiului de culoare al fotografiei în gama de culori a dispozitivului de imprimare Nu editați în niciun caz o imagine deja "profilată" Editarea unei imagini cu un profil atribuit care descrie dispozitivul de imprimare are ca rezultat o distorsiune semnificativă, J Copiați fișierul de profil pe hard diskul computerului Când lucrați în sistemul Windows XP, faceți clic dreapta pe fișierul de profil ICC și selectați elementul Instalare profil din meniul interactiv Sistemul de operare va copia fișierul în folderul corect Când lucrați în Windows /ME, copiați profilul în folderul Windows\System\Color Dați comanda Image > Mode > Convert to Profile, Pe panoul Destination Space, în lista derulantă Profil, selectați profilul minilab corespunzător tipului de hârtie selectat, I În panoul Opțiuni de conversie, selectați Adobe (ACE) din lista derulantă Motor În lista derulantă Intenție, selectați Perceptual Zneyis - tei feRB( S ? QnsiriQire Epfe Ayvad ѵ Ffert Ftaptrl v OJJeSakRitiZitschyl (Lt(r) He- pentru imprimarea foto Bifați caseta Utilizați compensarea punctului negru Faceți clic pe butonul OK pentru a începe transformarea Controlăm calitatea imaginii prin verificarea culorilor ecranului Monitorul trebuie calibrat! Dam comanda View > Proof Setup > Custom În lista verticală Profil, selectați gama de culori a dispozitivului (în exemplul nostru, minilaboratorul Noritsu al unuia dintre saloanele foto din Moscova, hârtie mată) Caseta de selectare Păstrare numere de culoare trebuie să fie debifată! SipGSrn RdtNHMffiadUVttc •RlLivtGirMrrtas ' eTReoCD U $t£JMKFb'nt comptreatten ■ OP*peralb G" SUSY eu ii l În lista derulantă Intenție, selectați Perceptual Bifați casetele Use Black Point Compensation și Paper White Debifând și setând caseta de selectare Previzualizare, comparăm imaginile originale și cele profilate Dacă nu vedeți nicio modificare când activați dovada color virtuală, atunci totul este în regulă Dacă imaginea s-a schimbat, va trebui să reveniți la etapa de procesare și să compensați distorsiunea prin corectarea fotografiei Salvăm imaginea în format TIFF: biți, necomprimată, fără straturi și canale alfa Nu încorpora profilul în imagine! Minilab fie ignoră aceste informații, fie lucrează incorect cu ele Poligrafie Capitalistul de astăzi a ajuns în Rusia În cele din urmă, nimeni și nimic nu-i împiedică pe cetățeni să imprime o fotografie de x metri a propriei amante într-o tipografie și să lipească toate panourile publicitare din Moscova cu această operă de artă fotografică Desigur, un fotograf individual care nu are o fântână de petrol în grădina lui nu poate ridica o astfel de comandă Dar este destul de accesibil să comanzi imprimarea offset a capodoperei tale foto într-un tiraj minim, o dimensiune modestă de x centimetri Pregătirea unei imagini pentru imprimare se rezumă în principal la alegerea unei "copii pe hârtie" (hârtie, țesătură, plastic, ceramică) și colectarea informațiilor: • caracteristicile materialului și influența lor asupra parametrilor imaginii; • tehnologie de imprimare (offset, flexografie, serigrafie, tipografie sau altele); • care este liniatura la rasterizarea imaginilor; • dacă este posibil să folosiți alte vopsele decât CMYK și ce paletă; • de unde să obțineți profilul tiparului; • care este tehnologia de pregătire a formularului tipărit; • Care sunt cerințele de format de fișier și alte condiții care trebuie convenite Răspunsurile la aceste întrebări determină în mare măsură tehnologia de pregătire a unei imagini pentru imprimare Să luăm în considerare un exemplu tipic de tipărire offset pe o mașină de tipărit plat, în patru culori, hârtie stratificată, nu au avut niciodată un profil de dispozitiv în această tipografie, deoarece erau obișnuiți să lucreze "cu ochi" § Contabilitatea liniaturii Primul lucru asupra căruia trebuie convenit este linia rasterului Imprimarea poligrafică de înaltă calitate începe cu liniatura Ірі Pentru lucrări de nivel artistic, este de dorit să se folosească liniatura de Ірі Aceasta implică cerința pentru densitatea informațiilor original - nu mai puțin de pp Dar nu este deloc necesar ca în această tipografie mașina de tipărit să fie capabilă să ofere o linie înaltă Dacă liniatura este cunoscută exact, setați densitatea imaginii la un multiplu de doi De exemplu, liniatura Ірі corespunde densității de pp Screening Problema tehnologiei de screening utilizată este strâns legată de liniatură În industria tipografică, a fost folosit în mod tradițional un raster modulat în amplitudine Este ușor de recunoscut după rozeta sa raster obișnuită, care este vizibilă atunci când imaginea este mărită -• Screening s Roată de culori cu un raster obișnuit formând o rozetă Raster cu frecvență stocastică modulată Pentru lucrările de nivel artistic, este de dorit să se utilizeze tehnologii moderne, în special ecranizarea stocastică (modulată în frecvență) Oferă avantaje de calitate notabile la imprimarea tonurilor de piele, în zonele slab saturate, la marginile gamei de culori a imprimantei Editarea foto este de dorit să fie efectuată în spațiul CIE Lab, până în momentul pregătirii complete în toți parametrii artistici și tehnici Apoi începe etapa de aducere a imaginii în spațiul de culoare CMYK Mai întâi, imaginea este convertită în spațiu CMYK (Imagine > Mod > Culoare CMYK) În acest mod, includeți un avertisment despre inconsecvența nuanțelor imaginii cu gama de culori a dispozitivului abstract CMYK (Vizualizare > Gamut Waming) Dacă sunt găsite astfel de zone, ar trebui să corectați nuanțele folosind instrumente Adobe Photoshop, cum ar fi Culori selective sau Balans de culori Următorul pas este să aduceți culoarea imaginii la gama de culori a presei de tipar Dacă nu există un profil de culoare, vă recomandăm să utilizați Dispozitivul abstract CMYK implicit al Photoshop Dacă există un profil, selectați-l în caseta de dialog Convertiți în profil În cele din urmă, ar trebui să verificați densitatea tonului din imaginea finală Echipamentul de imprimare este capabil să reproducă tonuri cu o densitate de la % la % În acest caz, cantitatea de culori CMYK nu trebuie să depășească % Puteți verifica aceste opțiuni folosind paleta Informații din editorul Adobe Photoshop Ajustăm paleta astfel încât parametrii CMYK să fie afișați pe un panou, iar pe celălalt parametrul integrat K Desenăm cu o pipetă în cele mai deschise nuanțe Configurarea paletei Info pentru a verifica dacă parametrii imaginii se potrivesc cu cerințele industriei de imprimare FistGfrFtair MrfeCW' SbMdGfrFbdrt M&Owsy MeGwte RirlfteGrtnfe • v Nviye imagine, (dar nu cele albe!) și verificați ca valoarea K să nu fie mai mică de % Apoi pipetăm în zonele cele mai întunecate și verificăm dacă valoarea K nu este mai mare de %, iar suma valorilor CMYK nu depășește % Incoerența este ușor de rezolvat în caseta de dialog Niveluri La această lucrare pregătitoare se termină practic și începe munca tipografiei În cazurile critice, trebuie să verificați aproape toate etapele: cu ce liniară imaginea a fost rasterizată, dacă hârtia a fost setată corect, dacă dovada color se potrivește cu ceea ce vă așteptați să vedeți, dacă tirajul se potrivește cu dovada color și ideile dvs Imprimeria este una dintre cele mai conservatoare industrii, unde obiceiurile care s-au păstrat încă din vremea sovietică sunt puternice Prin urmare, fie deschideți o comandă într-o tipografie digitală modernă, fie controlați toate etapele procesului de tipărire într-o tipografie tradițională Cea mai fiabilă opțiune din punct de vedere al calității este imprimarea pe mașini digitale (de ex HP Indigo, Ruobi DI, HeidelbergNexPress), unde ieșirea se realizează de la computer la cilindrul de amprentare și de la acesta pe hârtie Sau pe sisteme Computer to Plate, unde ieșirea are loc pe o placă de imprimare În acest caz, vei primi aproape la fel cu ceea ce vezi pe ecranul computerului I "Mașină de imprimat HP Indigo Press Document PDF generic La intersecția dintre tehnologiile tipărite și cele de publicare electronică, există tehnologii universale care îndeplinesc ambele cerințe Tehnologia universală Adobe Portable Document Format a devenit un standard aproape universal, oferind pregătirea documentelor pentru tipărire (cu diverse cerințe de calitate) și publicare electronică, salvând toate datele necesare în corpul documentului Din punctul de vedere al unui fotograf individual, documentele PDF sunt convenabile deoarece vă permit să pregătiți albume, prezentări, să controlați printuri într-un format universal care este la fel de potrivit pentru imprimare, imprimare la orice imprimantă, înregistrare pe CD-ROM, publicare pe Internet sau pe un server corporativ, trimitând prin conexiuni de rețea Popularitatea formatului a fost asigurată și de distribuirea gratuită a cititorului de fișiere PDF - Adobe Acrobat Reader Baza tehnologiei / )/ este limbajul de descriere a paginii PostScript, brevetul pentru care este deținut și de Adobe Acest limbaj are mult timp a devenit standardul de facto pentru dispozitivele de imprimare la nivel profesional, inclusiv imprimante cu jet de cerneală, laser, sublimare Flexibilitatea și versatilitatea formatului PostScript au făcut posibilă utilizarea lui fără durere pentru a descrie paginile documentelor nu numai tipărite, ci și electronice Într-adevăr, din punct de vedere al logicii sistemului, nu există nicio diferență fundamentală între imprimarea pe o pagină de hârtie și "pagina" electronică a monitorului În ambele cazuri, procesul de pregătire a documentelor este practic același și diferă doar în detalii privind caracteristicile dispozitivelor de ieșire Pentru a lucra cu documente PDF în întregime, inclusiv crearea și editarea, trebuie să instalați programul Adobe Acrobat Professional, care are un procesor special de fișiere PostScript - Adobe Acrobat Distiller, precum și instrumente de integrare a produselor cu aplicații populare (de exemplu, Microsoft Office ) Aplicațiile proprii Adobe (Photoshop, Illustrator, InDesign) funcționează direct cu PDF - Pregătirea documentului PDF - Ieșire de imprimantă Creație Creație Fișier PostScript POF Poligrafie Internet Creați :PD Industria tipografică impune cerințe mari pentru documentele originale în general și fotografiile în special Dacă intenționați să imprimați doar fotografii (fără elemente de design suplimentare), nu are sens să recurgeți la formatul PDF Dar dacă documentul conține atât fotografii, cât și elemente de design (text, grafică vectorială și bitmap), atunci este mai bine ca fotograful să preia pregătirea documentului în ansamblu În cele din urmă, trebuie să obțineți un fișier PDF care îndeplinește pe deplin cerințele de imprimare Profesioniștii preferă să folosească programe profesionale, cum ar fi Adobe InDesign, pentru aspect și rezultate Este de preferat ca un fotograf individual să folosească programe mai simple și mai convenabile Vom privi un exemplu de creare a unui poster în format A în programul Corei Draw Scopul final al lucrării este obținerea unui fișier PDF gata pentru separarea culorilor pe o cabină foto sau direct pe o mașină de imprimare digitală Se presupune că pe computer sunt instalate următoarele programe: CoreIDraw versiunea sau mai mare, Adobe Acrobat Professional versiunea sau mai mare În programul CoreIDraw, creăm un nou document A (Layout "Page Setup" Paper> A ) Cu ajutorul comenzii File> Import asezăm pe foaia fotografiile pregătite în prealabil în Adobe Photoshop pentru imprimare Am plasat restul elemente de design (text, grafică) pe foaie în concordanță cu intenția publicării Dăm comanda Fișier > Publicare în PDF În fereastra care se deschide, setați numele fișierului În lista derulantă Stil PDF, selectați PDF pentru Prepress Pentru a seta opțiunile PDF, faceți clic pe butonul Setare În fereastra Publicare în PDF din fila General, dacă este necesar, completați câmpurile Autor și Cuvinte cheie (Cuvinte cheie) În lista derulantă, selectați formatul Acrobat În fila Obiecte din panoul Bitmap compresi-op, în lista derulantă Compression Type, selectați metoda de compresie LZW În panoul Text și fonturi, asigurați-vă că bifați caseta Exportă tot textul ca curbe În panoul de subeșantionare Bitmap, plasați pentru industria tipografică Mai toate casetele de selectare În panoul Codificare, setați comutatorul Vipagu În panoul Document, debifați toate casetele de selectare și setați butonul radio Opțiune pagină În panoul Prepress, bifați caseta Include Bleed și setați valoarea contorului la , mm Setați casetele de selectare Crop Marks, Registration Marks, Densitometer Scale, astfel încât imprimantele să aibă decupări și alte mărci de service pe formular General Objects Document Prepress Advanced LU> Fără probleme Ocluzie Bled: , mm Semnele lui Printet OCrop marchează @Regtration marks -Informații fișier (c)Cântare densitometru În panoul Avansat, bifați casetele Păstrare supratipărire document, Aplicare profil ICC (dacă profilul de presă a fost folosit la pregătirea fotografiilor) Selectați butonul radio Profil imprimante Separations Asigurați-vă că debifați caseta de selectare Optimize for Web General Objects Document Prepress Advanced No Issues Olnciucte Bleed: , mm at @Orop marchează O mărci de înregistrare O Informații despre fișier O Cântare de densitometru GI Terminați prin salvarea fișierului Documentul PDF rezultat este afișat pe pagina următoare Salvarea unei singure fotografii ca PDF nu are sens: pentru printare, este mai bine să folosiți formatele PSD sau TIFF, pentru publicare electronică, formatele JPEG sau PNG Dar când vine vorba de prezentarea unei colecții de fotografii, PDF-ul primește imediat În primul rând, întreaga colecție este cuprinsă într-un singur document În al doilea rând, un astfel de document poate fi văzut pe aproape orice dispozitiv electronic care înțelege formatul (și acestea sunt computere desktop, PC-uri de buzunar și chiar console de jocuri) În cele din urmă, în Adobe Photoshop, procesul de creare a unei prezentări electronice a unei colecții de fotografii în format PDF este automatizat și necesită un efort minim din partea utilizatorului, În Adobe Photoshop, utilizați comanda Fișier "Automatizare > Prezentare PDF" pentru a deschide fereastra de control al setărilor de prezentare Făcând clic pe butonul Răsfoire, deschideți fereastra exploratorului și selectați fișierele foto care vor fi plasate în document folosind metode standard і În panoul Opțiuni de ieșire, selectați butonul radio Prezentare și caseta de selectare Vizualizare PDF după salvare (pentru vizualizare imediată) În panoul Opțiuni de prezentare, bifați caseta de selectare Advance Еху, iar în câmpul simbolic, setați timpul pentru afișarea fotografiilor (în secunde) În lista derulantă Tranziție (Tranziție) selectați efectul folosit la schimbarea fotografiilor în timpul prezentării (puteți folosi mai multe opțiuni) Dacă este necesar, bifați caseta Buclă după l Ultima pagină (Repetați prezentarea după afișarea ultimei pagini) Faceți clic pe butonul | Salvați salvați prezentarea În fereastra Opțiuni PDF, setați parametrii | Intrări în documente PDF Este important să selectați setările de calitate optimă în panoul Codificare Cu cât calitatea setată de motorul de calitate este mai mare, cu atât dimensiunea documentului final este mai mare Pentru a afișa fiecare instantaneu în dimensiunea ecranului, este de dorit să bifați caseta de selectare Interpolare Când ați terminat, prezentarea începe automat Treceți în modul normal apăsând tasta ESC Documentul va fi prezentat în modul normal dacă bifați butonul radio Document cu mai multe pagini Caracteristici de publicare pe Internet Publicarea fotografiilor dvs pe World Wide Web necesită câteva operațiuni pregătitoare legate de cerințele speciale ale mediului Internet Prima cerință se referă la spațiul de culoare Varietatea dispozitivelor de afișare cu capacități diferite de redare a culorilor duce la utilizarea unui singur standard sRGB Modalități de a aduce imagini în gama de culori a dispozitivelor abstracte (care includ sRGB) au fost luate în considerare de noi mai devreme A doua cerință se referă la dimensiunea fișierelor Până acum, utilizatorii de bandă largă sunt minoritari printre utilizatorii de internet Majoritatea se mulțumesc cu canale cu o lățime de bandă de câteva zeci de kilobiți pe secundă Prin urmare, puțini oameni vor aștepta descărcarea imaginilor "greutate" de sute de kiloocteți Timp optim dimensiunile fișierelor - până la KB Dacă intenționați să partajați originale cu o dimensiune de câțiva megaocteți, ar trebui să le plasați pe un server FTP Există mai multe modalități de a vă publica munca online: • pe site-uri special concepute pentru publicarea fotografiilor, trimiterea de poze prin e-mail sau utilizarea formularelor oferite pe site; • pe propriul site, postarea manuală a imaginilor folosind un editor HTML; • pe site-ul dvs propriu sau al unei terțe părți prin crearea unei galerii foto folosind instrumente speciale Ultima metodă este cea mai convenabilă pentru persoanele care nu au abilitățile de a lucra cu editori HTML De exemplu, Adobe Photoshop are încorporat un instrument de creare a unei galerii web Creăm un folder în care plasăm imaginile publicate În Adobe Photoshop, convertim fotografiile în gama de culori sRGB utilizând comanda Image > Mode > Convert to Profile Comanda Fișier > Automatizare > Galerie foto web deschide fereastra de setări ale opțiunilor de publicare În lista derulantă Stiluri, selectați stilul de publicare (metoda de prezentare) Fereastra de previzualizare arată o previzualizare a stilului În panoul Imagini sursă, selectați folderul (Utilizare: Folder) cu imagini După ce faceți clic pe butonul Destinație, selectați folderul pentru plasarea galeriei foto În panoul Opțiuni, configurăm secvențial parametrii de publicare Cel mai important este parametrul Imagini mari, care determină modul în care sunt convertite imaginile [ȚIRmim NMuffî i hd JPEOQuWy Medrjrr ■ " fi* Sin s pirtit - Snuics irn^ges Pregătirea imaginii Pe scurt despre avantajele și dezavantajele principalelor formate de grafică raster pentru publicare pe Internet Formatul JPEG este acceptat de aproape toate editoarele grafice și browserele Utilizează un algoritm de compresie bazat pe calcularea modificărilor de culoare în celule de x pixeli În loc de valori reale, se calculează "viteza" schimbării culorii de la pixel la pixel Informațiile suplimentare sunt eliminate, valorile rămase sunt mediate Formatul GIF este mai puțin potrivit decât altele pentru publicarea imaginilor color, deoarece acceptă o paletă de de culori Formatul folosește algoritmi de compresie fără pierderi Optimizarea se reduce la selectarea numărului de culori prin dithering Dacă paleta are culori albastru și galben, dar trebuie să obțineți verdele care lipsește, aceasta se obține prin alternarea pixelilor albastru și galben Formatul PNG este conceput ca o alternativă la formatul GIF Formatul folosește un algoritm de compresie fără pierderi Pentru a publica imagini de calitate fotografică, utilizați opțiunea PJVG- Dezavantajul formatului este dimensiunea mare a fișierului final Salvarea imaginilor pentru VVE Deschideți imaginea în Adobe Photoshop și accesați Itade > Itade Size Setați dimensiunea și densitatea imaginii la ppi Cu comanda Fișier > Salvare pentru Web, deschideți fereastra de setări de publicare, accesați fila -Up Pentru formate, selectați stilul dorit din lista Preset Comparăm calitatea imaginilor de diferite formate, evaluăm dimensiunea fișierelor și timpul de descărcare la diferite lățimi de bandă ale canalului de acces la Internet Alegem cel optim Selectăm secvenţial pentru mostre de izo- opțiunea și faceți clic pe butonul Salvare pentru a salva Andreev Anatoly Viktorovich (Velikiy Novgorod); "Templu" (p - ), "Arhitectură din lemn" (p - ), "Vârsare" (p - ), "Lumină și umbre" (p - ) = Rybakov Ivan Viktorovici (Saratov): "Regiunea Moscova" (pag ), "Primăvara" (pag ), "Evitat " (pag ), "Nastya" (pag ), "Trail" (pag ), " Moscova iarna" (p ) Streltsov Sergey Andreevich (Moscova): "Flori" (p - ), "Kolomenskoye" (p - , ), "Roska" (p - ), "Roșu" (p - ) : Stroganova Ekaterina Vyacheslavovna (Sankt Petersburg): "Coasta Solovki" (p ), "Zonă rezervată" (p ) Mulțumiri speciale lui Egor Sharov pentru fotografia folosită în designul copertei soare strălucitor înăuntru ACESTA ESTE IN Editorial Fie ca această carte completă să vă ajute să vă dezvoltați viziunea asupra ei Mult succes si succes! Egor Şarov ÎN FINAL gen, ^chum'o FOTOGRAFIA "ARBORUL COPILĂRIEI", plasată pe coperta acestei cărți, nu poartă numele întâmplător după povestea minunatului scriitor Fazil Iskander Surprinde un moment din viața băieților refugiați irakieni din vara anului , într-un parc de la marginea unui orășel pierdut pe nesfârșitele Mari Câmpii ale Statelor Unite Vara aceasta, viața, soarta, războiul a luat multe din ei, aproape totul dar nu au reuşit să scape de simpla fericire copilărească şi aceasta Puteți contacta Egor Sharov (Georgy Burba) la: georgeburba@gburba com, și cunoașteți mai bine lucrările pe site-ul www gburba com Egor Sharov (Georgy Burba), un maestru al fotografiei digitale contemporane, a primit recunoaștere internațională datorită publicării lucrării sale în revistele Vokrug Sveta, Nebraska Life, Expedition, Hooked on the Outdoors, Nebraskaland, Omaha World Herald, Apogee, One Hundred Roads, Cărți care călătoresc în vestul Nebraska, Secretele minții, Societatea Americană de Meteorologie, Albume foto America / , Biblioteca internațională de fotografii Prezentare: , Ghid pentru Nebraska de Est, "Imagini ale sufletului", "Călătorie" Fotografiile sale sunt plasate pe coperțile albumelor muzicale din Europa și a pachetelor de software din Silicon Valley, în muzee naționale și galerii private din diferite țări, pe cărți poștale și expoziții sarind peste lu;* undeva in relatia omului cu lumea? Ca și în poveștile lui Iskander și Shuk-I, cântecele lui Okudzhava și Vizbor, filmele lui Schwartz și Ryazanov, așa în fotografia ca artă, privitorul poate interpreta semnificația fiecărei nuanțe în felul său, ca și cum fotografia au fost un volum narativ, mișcare "adică - ceva estukizn ^ Fotografia digitală este apreciată cel mai adesea pentru comoditatea ei, pentru rapiditate, pentru fezabilitatea comercială, după părerea mea, cel mai important avantaj al ei vase de săpun de unică folosință Ego-ul este aproape la fel de neprețuit ca un articol tipărit pentru literatură sau, dacă vrei, ca o bandă magnetică pentru difuzarea unui cântec bardic 